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+ ευρεπ Οκτωβρίου 


ινηοροοοδΜ ραοκ 

ΟΩ 32 + ΜΙΟΒΟΚΟδΜ + ΡΒΟϋΕΟΤ X 
+ϋ0Υ3ΤΙ0Κ + ΩΙ6ΕΒ3 + ΟδΟΑΒ 


ΜΟΝΟ 79.000 


ΡΗ0ΡΕ55Ι0Ι1ΑΙ 

ΡΟϋΗΒΒΒ 


Α-1200 + \Λ/ΟΒϋ\Λ/ΟΒΤΗ + ΩΕίΩΧΕ ΡΑΙΝΤ IV + 

ΡΒΙΝΤ ΜΑΝΑ6ΕΒ + ΟδΟΑΒ ΩΕΝΝΙδ + ΜΟυδΕ ΡΑΩ + 
ΚΑΟΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΤΑ 

(Αυθεντικό 5οΙ!νν,ΊΓθ με Αναλυτικό ΜβηιιβΙ) 


ΜΟΝΟ 1 09.000 


Μη 

(ΠΟΠΙΤΟΗ 


0032 

ΒΙΟΡΟΟΚ 


37-000 ΜΟΝΙΤΟΒ-Τν + ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΥΝΔΕΣΗΣ+ 
ΚΑΟΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ + 30 ΔΙΣΚΕΤΕΣ + 
ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΗ + ΜΟυδΕ ΡΑϋ 


ΟΩ 32 + ΩΙΟΕΒδ + Ω30ΑΒ+ 
5 ΟΑΜΕδ ΕΠΙΛΟΓΗ 


ΜΟΝΟ 169.000 




ΜΟΝΟ 79.000 




ΚΔΙ ΑΛΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ 


ΗΑΒΩ ΩΙδΚδ ΕΣΩΤ. Α600-1200 


ΕΧ - ΩΒίνΕ 

ΤΟ ΝΕΟ ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ ΓΙΑ Α600-1200 ΤΗΣ ΡΟΜ/ΕΠ $Υ$ΤΕΜ 


00ΒϋΙ_Εδ5 ΤΒΑΩΚΒΑ11 - ΟΡΤΙΩΑί ΜΟΩδΕ 
δΟΙΙΝΩ 5ΑΜΡΕΕΒ 16 ΒΙΤ 
ΜΙΟΒΟ νίΤΕΟ Μυΐ_ΤΙ δΟΑΝ ΜΟΝΙΤΟΡ ΗΙ ΒΕδ. 
ΜΙΩΙ ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 

ΝΕνννίϋ112 (ΩΙΘΙΤΙΖΕΒ ΓΙΑ Α1200) 

ΝΕ\Λ/νίΟ112 ΒΕΑΕ ΤΙΜΕ 
ΝΕΥννίϋΙ 24 ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 

δΟΑΝΕΒΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 

δΟΑΝΕΒ ΕΓΧΡΩΜΟ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 


ΠΛΑΚΕΤΑ ΜΕ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 2 δΙΜΜ “ 
ΟΕΟΟΚ & ΘΕΣΗ ΟΟΡΒΟΟΕδδΟΒ 


ΜΝΗΜΕΣ δ IΜ Μ δ 


ΟΩ ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ ΓΙΑ Α1200 


59.000 

73.000 

98.000 


32 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ 

ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ ΚΑΘΕ IV 
ΚΑΙ νΐΩΕΟ 

16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 

ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ 
ΗΧΟΣ 

ΣΥΜΒΑΤΑ ΜΕ ΟΟΤν - ΟΩ νΐΟΕΟ 
ΠΑΙΖΕΙ: 00-32, 00 ΜΙΙ8Ι0, 00+0 


ΕΧ-ΩΒίνΕ 
(θέοη για 2ο ΗΩ) 

19.000 

ΕΧ-ΩΒίνΕ ΡΙ_υδ 
(θέσηΐ ΗΩ, μαζί με 2ο ΡΩ) 

38.000 

ΕΧ-ΩΒΛ/Ε + 125 ΜΒ 

49.000 

ΕΧ-ΩΒίνΕ +220 ΜΒ 

63.000 

ΕΧ-ΩΒίνΕ + 420 ΜΒ 

85.000 

ΕΧ-ΩΒίνΕ + 540 ΜΒ 

99.000 




86 ΜΒ 13ηΐδ 
125 ΜΒ 13τη$ 
250 ΜΒ 11ΓΠ3 


5ΙΜΜ2ΜΒΑ1200- 
δΙΜΜ 4ΜΒ Α1200 - 


4000 32 ΒΙΤ 
4000 32 ΒΙΤ 































► ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ * 

► ΕΥΡΩΠΑΪΚΩΝ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩ 1 

► ΓΡΑΠΤΗ ΕΠΤΥΗΜΜ / 


ΜΥ$Τ 


ΤΗΕ ΑΒΒΟί.ΙΓΤ ΟΛΜΕ ΜΔΟΗΙΝΕ 


δΑΜΙΙΡΑΙ 

19.900 


δΙϋΕ 

κιεκδ 2 

19.900 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΤΟΝ Φ.ΠΑ 18% 
.ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΔΙΑΡΚΗ ΤΟ ΣΤΟΚ 


5ΡΕΟΙΑΙ. 5ΤΟΟΚ 
ΜΤΧ 

ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 

ΤΙΜΕΣ 

Μερζ (1 γ ϊνβ 5900 
ιοτυδ τυΡΒο - τερμινατορ 

δΗΙΝΟΒΙ - δΟΝΙΟ - \Λ/0ΝϋΕΡ ΒΟΥ 


ΜΘ03 0γϊ ν θ 7900 
ΒϋίΙδ & ΒΕΑΖΕΡδ - ΤΕΑΜ ϋδΑ 

ϋυΡΑδδίο ραρκ 

ϋΑΜΕδ ΒΟΝϋ II 


Μ693 (1 γ ϊνθ 11900 

ΜΟΒΤΑΙ 00ΜΒΑΤ 
υίΤΙΜΑΤΕ δΟΟΟΕΡ - ΑΕΕΙΕΝ 3 
ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ II 
ΤΑ0Ε δΡΙΝ - ΡΕΕΕ δΟΟΟΕΡ 


Θα ιηρηθεί οεφα προτεραιότητας 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΣΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΡΕΑδΗ ΒΑΟΚ-δ-ΝΕδ 11.900 

5 Ε 6 Α 0 ϋ 

ΒΡΑΝϋ ΖΕΡΟ ΤΕΧΑδ 11.500 
ΜΙΟΡΟΟΟδΜ 11.000 


ρυοογ ιι.οοο 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
00 ΒΟΜ 


ΜυίΤΙ ΐνίΕΟΙΑ ΜΑ0Ι0 0ϋ 
ΜΑϋ 006 ΜΑΟ ΕΒΒΕ 
ΙΒΟΝ ΗΕϋΧ 


>κινβτεερ 


υΡΟ ΜΕΟΑ ΒΑΟΕ 
ΜΙΟΡΟΟΟδΜ 
ΡΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ 


ΡΙ 

\Ν. 0. ΡΡίνΑΤΤΕΡ 
δΙΜΟΝ ΤΗΕ δΟΟΟΕΡ 
ΤΗΕ ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ ΡΑΜΡΑΟΕ 


ΡΙΡΑ ΙΝΤΕΡ. δΟΟΟΕΡ 
δΙΜ ΟΕΑδδΙΟδ 
(ΟΙΤΥ, ΙΙΡΕ ΑΝΤ.) 


ΝΚ()·ΟΕΟ€Ρ> 


311(1 ΠΊΟΓβ 


ΤΗΕ ΡΙΑΥΕΒΒ 


ΑΘΗΝΑ-ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΘΗΣΕΩΣ 60. 

ΤΗΛ. 9574.371-2. ΕΑΧ 9588 503 


ΒΟΛΟΣ 

ΚΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ. 
ΤΗΛ 0421/35.449 

ΠΩΛΗΣΗ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

















ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ “30ΝΙΩ" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ ''8ΐΊ3άοννθ35ΐθΓ” ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 


ροννεη ον Νεννδ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΔΤΕΣ 

ΩΕΒΕΚ ΩΕΕΑ ΡίΙΕΝΤΕ 

ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ ΡΡΕνίΕΜΒ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

ΑΓΓΕΛΟΣ ΜΥΣΤΑΚΕΛΗΣ 


ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕΕΤΑ ΘΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΠΡΒΕ83 


ννοοϋδτοοκ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

μεοα ηενιενν 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΒϋΜΡ& ΒΟΗΝ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσί¬ 
ευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια 
της εταιρίας ΟΕΙ.ΤΑ ΟΠΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδε- 
ται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστρο- 
φής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 8000 
Κύπρος: 8800 


ΗΑ0ΝΑΒ06 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ 

ΡΑΙΧΟΝ ΟΟΙΌ 


ΙΒΟΝ ΗΕΙΙΧ 


4 υδΕϋ 














52 

62 

64 
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ΜΤΜΜΕ 


Κλλγ: 

814β: 

ΟοΜΓΧβ: 

3ροβ4: 

8Μρ Οηΐ: 
8αΙ> ΟηΙ: 
0ηβ<1 ΙίηΙΙδ 
ΕΠΟΟΜ: 
ΝΙηΙοη: 
Ηββ4« Α/€ί 

8ββ 81βΙβ: 


βέ] 


Ι3ΠΤΙΤ7Ι 







































’ΑΙΦΠΑ 


Ν ο ο 

386 ϋΧ/40 ΜΗΖ 

4ΜΒ ΒΑΜ - 340 ΜΒ Ηϋ \Λ/Ό. 

1 ΡΡ 3 1/2-1,44 

δνΟΑ Ο.Ι., 5424 1ΜΒ ΤΒΙΙΕ 001. 

0 ΜΟΝΙΤΟΡ 8 \/0Α ΟΟΙΟΡ δθυΝ081Α5ΤΕΡ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, 
ϋΒ ϋΟδ 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ 

239 000!11 


486 ϋΧ/40 ΜΗΖ 

340 ΜΒ Ηϋ νν.ϋ. 4ΜΒ ΒΑΜ 
δ\/ΟΑ 31.Β-0.1. 5428 ΤΒυΕ 001. 

1 Ρϋ 3 1/2 -1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥ5ΤΑΙ 14' Ό.8 Ι.Ρ.-Ν.Ι 
8θυΝ0ΒΙΑ3ΤΕΡ ΟΟΜΡ, Μ01Ι8Ε, ϋΡ ϋ03 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ 

305.00011! 


486 0X2/50 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 


ινισ πυ 

δνΟΑ 31.Β. 0.1.5428 ΤΒυΕ 0(|Λ 
1 ΡΌ. 3 1/2-1,44 


ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 Ι.Β) Ν.Ι. 
δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΡ ΟΟΜΡ, Μ0υ8Ε, ΟΡ ϋΟδ 6.0 ΟΡΙΟΙΝΑΙ 

321.000 (Ρ 


486 ϋΧ 2/66 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 
δνΟΑ 3 Ι.Β. 0.1. 541 
1 Ρ Ο 3 1/2 1,44 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14"0,28 Ι.Β? 
δΟΙΙΝΟΒΙΑδΤΕΡ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋ 
339.000!!! 




οσ ηοΜ 

Οϋ ΒΟΜ δΟΝΥ ΡΟυΒΙΕ .44.1.. 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ ϋΟυΒΙΕ.,... 43.000 

00 ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ϋΟυΒΙΕ .49.000 

Οϋ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΒΕΑΤίνΕ ί 

ΒΗΟΤΟδΤΥΙΕΒ 2+ΟΒΟΙΙΙΕΒ. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤδυΜΙ δΙΝΟΙΕ 26.000 


61.000 


ΗΑΒΟ ΟΙ5Κ3 

Ηϋ 200ΜΒ νΥΕδΤΟΙΟΙΤΑΙ.48000 

Ηϋ 340ΜΒ νΥΕδΤ ϋΙΟΙΤΑΙ.57000 

ΗΟ 420ΜΒ \Λ/ΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ.61000 

Ηϋ 540ΜΒ νΥΕδΤ ϋΙΘΙΤΑΙ.83000 

Ηϋ ΙΟΒ ν\/Ε3Τ ΟΙΘΙΤΑΙ.175000 

ΡΒΙΝΤΕΒδ 

ΟΙΤΙΖΕΝ - δΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Ολα τα μοντέλα.ΟβΙΙ 

δ\Λ/ΙΡΤ 200 ΟΟΙΟΒ.90.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒ03ΕΤ II .90.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 .79.000 

δΤΑΒ 10-100 .^.49.000 

ΟΟ ΡΒ08Ε880Η 

287 . ΟΑΙΙ 

387-3X25 .ΟΑΙΙ 

387ΌΧ40 .9900 

487-5X25 .17000 

ΑΜΙΟΑ \ 

Α-1200 .106000 

Α-2000 .99000 

Α-4000 .ΟΑΙΙ 

Οϋ 32.82000 

ΜΟΝΙΤΟΒ 1084δ .ΟΑΙΙ 

— 31/2 .1.,.19000 

'.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ .11000 

ϊΒΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ΟΧ/40ί.74000 

ΟΤΗΕΒΒΟΑΒΰ 486 0X2/50.87000 

ΤΗΕΒΒΟΑ'Βρ 486 0X2/66 103000 

ΚΑΡΤΕΣ·ΜΝΗΜΕΣ 

ΟΙΒΒυδ 11.0010 5424 1Μ ..Λ.21000 

ΟΙΒΒυδ 10(310 5428 ΙΒ1Μ.27000 

ΜυΐΤΙ 10 ΙΟΟΑΙ Βυδ.5500 


δΕΒν/ΟΕ ^ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑ 


ΜϋδΙΟ ΟΑΗΟ 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 2 ΟΡΙΟΙΝΑΙ.21000 

δΟυΝϋΒΙΑδΤΕΡ ΡΡΟ ΟΡΙΟΙΝΑΙ. 32000 

δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16.39500 

ΡΒΟ ΑΟΟΙΟ δΡΕΟΤΒυΜ 16 ΒΙ.39000 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΒΟ 16 ΒΙΤ.29000 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

δ ΒΙΑ5ΤΕΒ 2.0 ΟΟΜΡ . 6000 


3ΙΜΜ5 ΙΜϊλΛ.1.9900 

8ΕΟΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣηΠΙΑΣ) 

5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ. 36500 

5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ. 22000 

5ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ...Λ.33000 

Τν ΤυΝΕΒ (0.0.). 29000 


ΠΟΙΚΙΛΙΑ 


II 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙ 




ΕΡΕΖ ΤΙΜΕΖ ΤΗΖ ΑΓΟΡΑΣ 


8ΙΜΟΝΤΗΕ δΟΡΟΕΡΕΡ 

19000 

ΤΗΕΜΕΡΑΡΚ 

13000 

ΙΟδΤ ΙΝ ΤΙΜΕ 

12000 

ΟΡΙΤΙΟΑΙ ΡΑΤΗ 

9500 

ΜΙΟΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΙΟ 

18500 

δΑΜ Ν ΜΑΧ 

17000 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 

9500 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ ΡΑΜΡΑ6Ε 

15500 

ΑΙ ΟυΑΡΙΜ 

13900 

7ΤΗ ΟυΕδΤ 

12000 

ΟΙΤΥΙΝΤΡΟυΒΙΕ 

12000 

ΡΕΒΕΙΑδδΑυίΤ 

14000 

ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΑΟ ΟΡΕΕ II 

18500 

ΟΡΕΑΤ ΝΑΥΑΒΑΤΤΙΕδ II 14900 

ΟΟΒίΙΝδ 2 

12000 

ΤΟΡΝΑϋΟ 

9500 

ΜυδΤ 

22000 

ΙΑΒΥΡΙΝΤΤΗ ΟΡ ΤΙΜΕ 

15000 

κίΝοαυΕδτβ 

8000 

ΕΜΡΙΡΕ ϋΕΐυΧΕ 

14000 

ουτροδτ 

19000 

ΠΕΤυΡΝ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ 

13000 

ΙΝΟΑ 

20000 

ΟΟΜΜΑΝΟΗΕ 

16000 

8ΤΡΙΚΕ ΟΟΜΑΝϋΕΡ 

17000 

ΑΜΟΝ ΡΑ 

12000 

ΙΡΟΝΗΕΙΙΧ 

9500 




ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 8ΕΑΥΙΟΕ * 


Α-500 

Α-600 


Α-2000 ...γ.γ; .75000 

6128 ΟΡΕΕΝ..15000 

61280010Ρ.,.25000 

1512/1640 ΑΠΟ.!.32000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ..ΙΖ*^ 


ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ... 
ΑΤΑΡΙ520 5ΤΡΜ 

ΑΤΑΡΙ520 δΤΕ. 

ΑΤΑΡ11040 δΤΡΜ 
) 8ΤΕ 



ΟΑΙΙ 
Λ......13000 

.6000 

1^35000 


ΑΤΑΡΙ 3Μ 125 .25000 

ΑΤΑΡΙ ΙΥΝΧ .24000 

ΑΤΑΡΙ 50 124 ΟΟΙΟΡ.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.35000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ.18500 


•ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΗΟΜ 































































































ας χρωστούσαμε βέ¬ 
βαια ένα Μβ93 Ηβνϊβνν 
του Τ!β ΡϊςΙΚεΓ, ενός 
από τα 10 καλύτερα 
παιχνίδια όλων των ε¬ 
ποχών για Ρ0$. Δεν εί¬ 
ναι όμως αυτό το κύ¬ 
ριο φαινόμενο που παρατη- 
ρείται στο περιοδικό μας ή 
στην αγορά -Ελληνική και ξέ¬ 
νη- αυτή τη στιγμή. Εμπρός, 
ξεφυλίστε το περιοδικό, τί 
παρατηρείτε; Δεν έχουν αυξηθεί τα ι-βνίβννε για 00ε; Φυσικά και έχουν -σε επικίν¬ 
δυνο βαθμό όπως λέμε εδώ μέσα- και αυτό οφείλεται στην εξάπλωση της νέας τε¬ 
χνολογίας την οποία η ελληνική αγορά έτρεξε να αγγαλιάσει με πρωτοφανές πά¬ 
θος. Δεν είναι τυχαίο που εξειδικευμένα -μόνο για ΟΟ/ιπυΙΙΙιπούΙα- καταστήματα, 
παιχνίδια αλλά και τμήματα σπουδών σε δια'άφορες σχολές εμφανίστηκαν. Φυσι¬ 
κά το περιοδικό δεν μπορούσε να μην αναταποκριθεί. Οι εξελίξεις στους επόμε¬ 
νους μήνες θα είναι ραγδαίες. Υπομονή και μέχρι τότε απολαύστε την πιο σημα¬ 
ντική λύση αάνοηΙυΓβ για το ΒβηβαίΗ α 5ΙββΙ 5Κγ που δεν σταματήσατε να το ζη¬ 
τάτε εδώ και μήνες του μοναδικού ΘΗβύοννοαεΙβι-. 


ΥΓ1. Για μια ακόμα φορά να υπενθυμίσω σε μερικούς αμελείς ότι δεν απαντάμε 
μέσω ταχυδρομείου σε γράμματα που ζητούν λύσεις. 

ΥΓ2. Να υπενθυμίσουμε επίσης ότι δεν δίνουμε λύσεις από το τηλέφωνο. Οχι για¬ 
τί είμαστε κακοί αλλά γιατί... βλέπε ΥΓ3! 

ΥΓ3. Επιτέλους από το επόμενο τεύχος αρχίζει η στήλη του θροΙΙεΙιορ που ασχο- 
λείται με εξειδικευμένες ερωτήσεις σας. Τρέμετε. 

ΥΓ4. Στο ΜοβαΒονΙονν του τεύχους θα δείτε μια περίεργη εισαγωγή. Μην παρεξη¬ 
γήσετε την προσπάθεια του συντάκτη να περιγράφει την κατάστασή του πριν 
παίξει με το παιχνίδι. Ασχετο! 

ΥΓ5. Το καλύτερο το αφήνουμε πάντα τελευταίο. Στο επόμενο τεύχος -γιατί σε 
αυτό δεν προλαβαίναμε θα έχουμε τεστ το ΟΟΟΜ 2: ΗοΙΙ Οη Εβι-ΙΗ. 
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ους τελευταίους μήνες η Ιηίοί έμεινε στο 
περιθώριο των τεχνολογικών εξελίξεων 
καθώς μεγαθήρια όπως ο Ρον/οτΡΟ της 
ΙΒΜ και το ΑίρΗο είιίρ της Οίβίίβί υποσκέ¬ 
λισαν τον ΡβηίΙυιη. Επίσης πολύ κριτική α¬ 
σκήθηκε στην Ιηίοί για την επιμονή της 
στην τεχνολογία των Χ86 επεξεργαστών. 
Ομως η Ιηίοί αποφάσισε ότι ήρθε (επιτέ¬ 
λους;) ο καιρός να δείξει τα δόντια της. Και αυτό θα 
γίνει σε δύο φάσεις. Αρχικά έχουμε από την ΙπίοΙ το 
νέο επεξεργαστή που ακούει στο όνομα Ρ6. Μιλάμε 
για πάνω από 300 ηι/ρβ (πιΙΙΙΙοη ίηοίτυείίοηο ροτ 
Ββεοηά) ενώ ο Ροηίίυπι με δυσκολία ξεπερνούσε τα 
150 πιίρο. Ο πρώτος Ρ6 θα "τρέχει" στα 133 ΜΗζ ε¬ 
νώ ο γρηγορότερος Ροηίίυπι έτρεχε στα 100 ΜΗζ 


μόνο (;;;). Ομως οι εκπλήξεις δε σταματούν εδώ. Η 
Ιηίοί σχεδιάζει να μπει για τα καλά στο χώρο των 
ΡΙ30 (Κοάυοοά Ιηοίτυείίοη 5βί Οοπιρυίίης) επεξερ¬ 
γαστών με τη βοήθεια της Ηοντίοίί ΡοοίιαηΙ. Το απο¬ 
τέλεσμα αυτής της συνεργασίας αναμένεται να εκ- 
μεταλεύεται την ανερχόμενη τεχνολογία των ΡΙ50 
επεξεργαστών χωρίς όμως να εγκαταλειφθούν οι ε- 
κτομμύρια ΡΟ υοοτο ανά τον κόσμο. Και αυτό διότι ο 
νέος επεξεργαστής θα χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
Ρτοείοίοη ΑτοΜίοείυτο ΡΙ50 της Ηον/ίοίί ΡοεΚατά 
σε συνδυασμό με τη δοκιμασμένη, αν και πιο αργή, 
τεχνολογία 0150 (Οοπιρίοχ Ιηοίτυοίίοη 8οί 
Οοηρυίίηρ) που χρησιμοποιεί τόσο καιρό η Ιηίοί. 

Το εγγύς μέλλον λοιπόν προδιαγράφεται λαμπρό για 
την Ιηίοί. 




Τη σήμερον ημέρα δεν αρκεί να έχετε ένα Οϋ- 
ΡΟΜ με εκατοντάδες Μβγίβε δεδομένων. Χρειά¬ 
ζεστε και κάτι που να μπορείτε να γράφετε. 

Η 80ΝΥ μας προσφέρει οππκούς για όλς τις α¬ 
νάγκες. Πρόκειται για τα νέα ΡΜΟ-3350 και 
ΡΜΟ-8550 (3.5-ίηοίι και 5.25-ίηοίι αντίστοιχα) ο¬ 
πτικά άπνθδ τα οποία χωρούν μέχρι και 128 Μ Β 
και 650 ΜΒ αντίστοιχα αλλά μόνο αφού αποχωρι¬ 
στείτε ένα σωρό λεφτά (χε, χε!). 

Ακριβή τιμή δεν ξέρουμε αλλά υπολογίζουμε γύ¬ 
ρω στις 1500-1800 λίρες! Τα άπνβδ συνεργάζο¬ 
νται με τους ΡΜΟδ δοίίννβΓΘ άπνβΓδ της 30ΝΥ 
και σας δίνεται η δυνατότητα να τα “βλέπετε” 
σαν τεράστια ΙΙορργ άπνβδ ή να χωρίσετε 
ραιΐίίίοη όπως σε ένα σκληρό δίσκο. Και τα δυο 
μοντέλα περιέχουν 8081 οογιΙγοΙΙθγ και φυσικά 
την αντίστοιχη κάρτα για το ΡΟ. 
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ΟΛΑ-ΣΕ- 



Μια από τις κορυφαίες εταιρίας προ- 
μήθευσης ΡΟ, η Ρ&σΙτπΓά Ββΐΐ, κάνει έ¬ 
να πολύ τολμηρό βήμα στο μέλλον ρί¬ 
χνοντας στην αγορά το νέο της μηχά¬ 
νημα που ακούει στο 
όνομα δροσίη*. Αυτό το τεχνολογικό 
θαύμα είναι ένα 486 ΡΟ (3Χ, ϋΧ και 
ϋΧ2 μοντέλα είναι διαθέσιμα) και πρό¬ 
κειται για ένα ΡΟ που μπορεί να κάνει 
τα πάντα. Η βασική μονάδα περιέχει 
ένα μόνιτορ, Οϋ-ΚΟΜ άιίνβ, Τν/νίάβο 
Ιπηβτ, ραδιόφωνο, στερεοφωνικά η¬ 
χεία, ίαχ/πιοάθΐη και αυτόματο τηλε¬ 
φωνητή! Η Ρβσ&τά Ββΐΐ προσπαθεί να 
μας διαβεβαιώσει ότι ο φόβος της τε¬ 
χνολογίας είναι κάτι που ανήκει στο 


παρελθόν δίνοντας μαζί με το δρβοΠίπ 
ένα πολύ απλό στη χρήση σύστημα 
χειρισμού το οποίο ακούει στο όνομα 
πηνίςπίοτ. Το δρβσίηβ αναμένεται να 


κυκλοφορήσει κάπου μέσα στον 
Οκτώβριο και η τιμή αυτού του τεχνο¬ 
λογικού θαύματος θα κυμαίνεται κά¬ 
που ανάμεσα στις 850 και 2500 λίρες! 


Α Ο Υ ΑΑ Τ Σ 


Ρ 1 Η 


Αλλά έχουμε και τους δέκα κορυφαίους 
τίτλους για ΟΟ-ΗΟΜ που κυκλοφορούν 
αυτή τη στιγμή στη Βρεττανική αγορά. 


ΚΟΜ €ΐιαιΊ· ΤΙκ ΙνιΙ ο( (Ιη· ϋΰ-ΚΟΜ ιτΙγ ·αα» 


Σας παρουσιάζουμε τα είκοσι κορυφαία 
παιχνίδια της Μεγάλης Βρεττανίας για 
το ΡΟ. 


Οαικ· εΙιαιΊβ 


ΤΤΐί ΙΙΚ Ιορ 20(ιιΙΙ·ρΗ(ΐ Ρΰχαιιια ώαΗ 


οβ/6««·Η 

ΟθΓτραηγ 

Μ<· 

1(40* 

ΗαΙΙη] 

ΤΗοιηο ΡοΛ 

ΙΙοιΙτοαΙι ΑγΙ» 

£39.99 

ΡΟ 36 

89% 

ΠΧ 

Οιιαη 

£45.99 

Ρίί 31 

44% 

Κ·Β·Ι ΑιιαυΙΙ 

III ΟοΜ 

£49.99 

ΡΟ 28 

79% 

ΙικβΓία 

ΜΙιγομΙΙ 

£94.99 

ΡΟ 30 

94% 

Οαγ οΙ <Η· ΤοηΙαιΙο 

III ΟοΜ 

£42.99 

ΡΟ 23 

93% 

ΤΗβ 7ΙΝ ΟυοιΙ/Ουπ* 

ΤοΙιΙοτ 

£49.99 

ΡΟ 36 

86% 

(γΒοΓΚΟΜ 

Σ^ΒοηίΓοαηιι 

£44.99 

ΡΟ 28 

64% 

ίβιη πηΑ Μοχ ΝΙΙΙΗ* ΚοαΑ 

115 ΟοΜ 

£45.99 

ΡΟ 33 

94% 

Μγ>1 

ΕΙοιΙγοπΙι ΑγΙ» 

£44.99 

ΡΟ 33 

83% 

ΙΜΙιγοιοΙΙ ΑτΙ ΟαΙΙιητ 

ΜιιγοιοΜ 

£48.99 

ΡΟ 30 

70% 


1 (ΜΙ) ΤΙΙ ΙΙ|Μ·γ 

νΐ7|>η 

449.99 

«7 26 

91% 

2(1) ΤΗοηι· 7οΗ( 

ΚΙ·()7οηΙ< ΑγΙ» 

424.99 

«7 35 

16% 

1 121 ΙΙη(ΙΙχ 2000 

ΜαχΙι/ΜΙιΜκαρο 429.99 

ΚΙ 20 

91% 

4 (5) ΙΙιΙΗμ 

Ι·|· ΜΙ »«· 

429.99 

ΚΙ Μ 

42% 

112) Χ·«η·| 

01 ΟοΜ 

441.99 

ΚΙ 20 

17% 

4(11) ΙμηΙΜ* Μιη 92/92 

η·π·ρα4· 

422.99 

ΚΙ 22 

10% 

7(10) Ιηίγίβι Κοιίπ* 

νΐΓ 9 Ιη 

444.99 

ΚΙ 21 

11% 

1 (1) 7(·πιΙ*τ Μοο·|>γ 2 

ΟγμιΙΙα ΟηρΝΙιι 

424.99 

ΚΙ 29 

74% 

9 (4) (-ΜΙ ΙρΙΙη 

ΥΙΐ(Ι· 

421.99 

ΚΙ 22 

16% 

10(4) ΤΗ* ΜΙΜη 

ΜκΙρΙ· 

429.99 

ΚΙ 11 

11% 

11(4) ΤΠ 

Οίοοη 

441.99 

«7 21 

12% 

12(71 Ι942 9ο<1ΙΙ<4ΙγΜ« 

ΜΙιγοΡγομ 

444.99 

«7 24 

11% 

12 (ΜΙ) Α-7,αΙπ 

ΤΗ* ΝΙ1 1*110(1 

414.99 

«7 12 

11% 

14116) Ιιι9·πμτ9Ιο·*Ι ΜμΙΜ* 1ο«·γ 

Ι·ο*|β4· 

444.99 

«7 24 

79% 

II (12) Κ\Λ 091 2 

Αίμο 

424.99 

ΚΙ Μ 

20% 

14 112) Ν·ι»ογΗΟΧ«ΧοΙΙ> 

ΙοτορτοΜ 

424.99 

ΚΙ 28 

11% 

17(19) )||§1ι1 ΙΙιηυΙαΙσΓ 1 

ΜΙ«γο«ο#Ι 

424.99 

«7 27 

90% 

Ι· (17) 0«ρ βοΗ 

Οιβαο 

429.99 

ΝοΙ Γ·νΙ·*·«ί 

19 (Μ) Μγ ΙΙομι 

Τοαη 17 

429.99 

Ρ" 26 

70% 

201141 ΑΙβΜ Νι 0» ΟογΗ 2 

Μο·τ·*η 

449.99 

ρ<η 9 

22% 
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ΜΚΒΕΝΟΗ ΣΤΟ ΡΟ; 


Και γιατί όχι; Η ΟοιηιτιοόοΓβ ακολουθώντας στα χνάρια της 
Αίβπ και της Ραηβδοπίο, και οι δυο εταιρίες έχουν ανακοι¬ 
νώσει την κυκλοφορία καρτών συμβατότητας του ΡΟ με τα 
3ϋΟ και ϋαςυαΓ, άφησε να εννοηθεί ότι θα κυκλοφορήσει 
κάρτα συμβατότητας του ΡΟ με την ΑΜΙΘΑ. Οι φήμες λένε 
ότι αυτή η κάρτα όχι μόνο θα προσφέρει πλήρη συμβατότη¬ 
τα μεταξύ των δυο μηχανημάτων αλλά και ότι θα προσφέρει 
πλήρες ΓπυΙΙίΙαεΚίηρ μεταξύ του λειτουργικού του ΡΟ και 
του ή3Γά\ν3Γθ της ΑΜΙΘΑ. Αλλά η μεγάλη έκπληξη είναι οι 
φήμες ότι αυτή η κάρτα θα είναι βασισμένη στο περιβόητο 
ΑΑΑ οΝρ δθί. Είναι πλέον γνωστό ότι το ΑΑΑ οΜρ εβί είναι 
σχεδόν έτοιμο και είναι λογικό μια τέτοια κάρτα να είναι βα¬ 
σισμένη σε αυτό. Οχι ότι δεν θα είναι κατάλληλη για αυτούς 
που θέλουν απλά να παίζουν τα παιχνίδια της ΑΜΙΘΑ στο 
ΡΟ τους αλλά συν τοις άλλοις θα μπορούσε από μόνη της 
να γίνει μια πανίσχυρη κάρτα γραφικών ... 



ΠΙΟ ΠΟΠΠΕΕ 011100 ΦΗΜΕΣ 

Από την ίδια τους τη φύση, οι φήμες έχουν την τάση να 
παραποιούν σε τεράστιο βαθμό την αλήθεια. Ας δούμε ό¬ 
μως ποιές είναι οι πιο έντονες φήμες αυτού του μήνα ό¬ 
σον αφορά την ΟοπιπίΐοάοΓβ. 1) Η ΑππδίΓβοΙ ακόμα προ¬ 
σπαθεί να αγοράσει την ΟοιηπιοάοΓβ. Λέγεται ότι η 
ΟοπίπίοοΙογθ ξανάρχισε διάλογο με την ΑηηδίΓβά μετά από 
κάποια ιδιαίτερα συμφέρουσα πρόταση που έκανε ο ΑΙβπ 
8υ93Γ. Επίσης ακούγεται ότι η ΑηΐδίΓβά θα ήθελε πολύ να 
κυκλοφορήσει μια ΑΜΙΘΑ βασισμένη στο ΑΑΑ σΙτίρ δθί μέ¬ 
χρι το τέλος του χρόνου. 2) Η δεππδυης αποσύρθηκε ε¬ 
ντελώς από τις διαπραγματεύσεις για την ιδιοκτησία της 
ΟοΓΠΓΠοάοΓβ. Η ευρωπαϊκή εταιρία διέκοψε τις συνομιλίες 
με τη συγκεκριμένη εταιρία μόλις οι υπεύθυνοι συνειδητο¬ 
ποίησαν ότι η δβΓηδυης απλά ήθελε την τεχνολογία της 
ΑΜΙΘΑ για να τη χρησιμοποιήσει στα δικά της προϊόντα 
και όχι για να επεκτείνει και να υποστηρίξει την ίδια την 
ΑΜΙΘΑ. 3) Η ΟοππΓηοάοΓβ σχεδιάζει να ρίξει στην αγορά 
ένα νέο βελτιωμένο ΘΘ32 το οποίο θα έχει έναν πολύ 
γρηγορότερο επεξεργαστή αλλά και το ΑΑΑ σίιίρ δθί. 
Σκοπός αυτής της κίνησης είναι η “κόντρα” με τη νέα γε¬ 
νιά κονσολών που θα ρίξουν σε λίγο καιρό στην αγορά η 
5ΕΘΑ, η Νίηίβπάο και η δΟΝΥ. 4) Η ΟοιππιοάοΓθ σχεδιά¬ 
ζει να ξαναρχίσει την παραγωγή των δικών της ΡΘ οι ο¬ 
ποίοι θα εμπεριέχουν την κάρτα συμβατότητας με ΑΜΙΘΑ 
που προαναφέραμε. Αυτά τα ολίγα σαν παρένθεση γιατί 
όλοι μας ενδιαφερόμαστε για το μέλλον της ιστορικής 
και πολυαγαπημένης αυτής εταιρίας. 


ίΤΤ^Ι ΑΜΙΟΑ Γ7ΓΠ 


ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 


Παρά τον απελπισμένο αγώνα της Θογππίο0ογθ για να 
γλιτώσει από τα νύχια της χρεωκοπίας κυκλοφορούν 
φήμες ότι μέχρι τα χριστούγεννα του 1994 η εταιρία 
σχεδιάζει να ρίξει στην αγορά ένα νέο μηχάνημα. Πρό¬ 
κειται για την Α1400 (μπορεί το τελικό της όνομα να 
είναι Α1800) η οποία συνδυάζει μια Α1200 με ένα, συμ¬ 
βατό με ΘΘ32, ενσωματωμένο ΘΘ-ΡΟΜ. Οι φήμες επι¬ 
σημαίνουν ότι το πρόγραμμα είχε ήδη ολοκληρωθεί 
πριν από τη χρεωκοπία της ΘοιππηοάοΓθ IIδΑ και ότι οι 
υπεύθυνοι πιέζουν την κατάσταση ώστε η νέα ΑΜΙΘΑ 
να βρίσκεται στα ράφια των καταστημάτων αρκετά 
γρήγορα ώστε να προλάβουν τις χριστουγεννιάτικες 
αγορές. Πολλοί υποστηρίζουν ότι έχουν ήδη δει το ο¬ 
λοκληρωμένο μηχάνημα αλλά είναι σίγουρο ότι η 
Α1800 δεν θα δεί το φως της δημοσιότητας πριν 
ολοκληρωθεί η περιβόητη αλλαγή 
ιδιοκτήτη της ΘοπίΓηοάΟΓΘ. 

Καιρός όμως 
ήταν να 
κάνει 
ένα 
τέτοιο 
βήμα η 

ιστορική ε- |— I 

ταιρεία... % 
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Ο ΑΜΕ 


1. 8ΙΜΟΙΤΥ 2000 

2. ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟΟΕΒ 

3. ΡΑΟΙΡΙΟ 8ΤΒΙΚΕ 

4. ΡΒΕΜΙΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ 2 

5. ΡΒΟΝΤΙΕΒ: ΕΙ.ΓΓΕ 2 

6. Ρ14 ΡίΕΕΤ ΟΕΡΕΝΟΕΒ 

7. υρο 

8. ΤΡΧ 

9. ΡΙ.ΙΟΗΤ 8ΙΜυίΑΤΟΒ ν.5 
ΙΟ. ΙΝΟΥΟΑΒ ΒΑΟΙΝΟ 

11. Χ-1Λ/ΙΝΟ 

12. ΒΑΤΤΙ.Ε Ι31.Ε 2 

13. ΟΕτηοιτ 

14. ΡΑΟΑΝ: 111-ΤΙΜΑ 8 
13. 8ΕΝ8ΙΒΙ.Ε 3000ΕΒ 

16. Β-ννΐΝ6 

17. ΕΙ.ΟΕΒ 30801-1-3 

18. ΡΙ.Α3ΗΒΑΟΚ 

19. Ι.ΕΜΙΝ68 2 

20. ΜΑVI3 ΒΕΑΟΟΝ 2 


ΜΑΧΙ3 

νΐΕ 

ΕΑ 

6ΒΕΜΙ.ΙΝ 

ΟΑΜΕΤΕΚ 


ΟΟΕΑΝ 

ΜΙ0Β030ΡΤ 

νΐΕ 


ΙΜΡΒΕ33Ι03 

ΕΑ 


Ρ3Υ6Ν03Ι5 

ΜΙΝΒ80ΑΡΕ 



Το ΝΙΚΑΓΑ 00ΜΡΙΠΈΚ5 σε μια προσπάθεια να συμβαδίσει με την εξέλιξη της τεχνολογίας στο χώρο των Η/Υ 
βρίσκεται στην ευχάριστη θέση να σας ανακοινώσει ότι μπορεί να παρέχει οποιαδήποτε υπηρεσία στο χώρο των 
τηηΐϋιηβάία με τη μεγάλη γκάμα που έχει σε Οϋ-ΚΟΜ άπνβε, κάρτες ήχου και την τεράστια ποικιλία σε Οϋ· 
ΚΟΜ τίτλους. Η πολύχρονη τεχνογνωσία του σας εγγυάται την άψογη, δωρεάν, εγκατάσταση οποιοσδήποτε πε- 
ριφεριακού στον υπολογιστή σας. Επίσης μπορείτε να δείτε και να προμηθευτείτε όλα τα προϊόντα της επίσημης 
αντιπροσωπείας 5Ε0Α στον πρόσφατα ανακαινισμένο χώρο του, σε ένα ευχάριστο κλιματιζόμενο περιβάλλον. 


υ5ΕΚ 
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ί στερα από τα δύο πρώτα ΥΠηβ 
I Οοπιιπαηάοΐ’ -που πούλησαν μα- 
Γζί πάνω από 1.500.000 οτ^ίηαΙ 
ί κομμάτια!· ίσως να σκέφτεστε ότι 
(είναι πολύ δύσκολο κάτι αντίστοι¬ 
χο να τα ξεπεράσει. Ομως το ΜΠηρ 
|Οοσιιτΐ3ηάθΓ 3 συνδιόζει την πεμ¬ 
πτουσία και των δύο προηγούμνων 
ίμε το κινηματογραφικό στυλ του 
Ερίε καθώς και ένα σύνολο πρωτα¬ 
γωνιστών παρμένο μέσα από το 
ΗοΙΙγνιοοά. Σε αυτό το νίάβο/ΠΙιπ 
1 ρβιπβ πρωταγωνιστεί ο Μβι-Κ ΗβπιίΙΙ 
(ναι, ο ήρωας του Πόλεμου των Αστρων) 
και μαζί του εμφανίζονται οι ΜβΙοοΙπι 
ΜοΟοηοΙΙ, ϋοίιη ΒΗγβ Οβνίββ καθώς και ο 
ΟΙη^βΓ Ιγηη ΑΙΙβη (θα τον θυμηθούν αμέ¬ 
σως αυτοί που έχουν δα το Υουης Ουη« 2) 
και άλλοι. Είναι σκηνοθετημένο από τον 
ΟΠΗ* Βούβιΐβ, τον δημιουργό του ΗΙης 
εοπιιπαηάβτ και αυτή τη φορά προχωράει 
ένα βήμα μπροστά στην αλληλεπίδραση. 
Στο Ηΐηο ΟοϊπιηαηάβΓ 3 η ζωντανή δράση 
ενώνεται με τα κατασκευασμένα μέσω υ¬ 
πολογιστή τοπία και τις κινηματογραφικές 
τεχνικές της κάμερας ώστε ο παίκτης να 
αισθανθεί τον ρεαλισμό. Με πλήρως ενορ- 
χιστωμένη μουσική που γεμίζει και παίρνει 


μέρος στην δράση το αποτέλεσμα μοιάζει 
περισσότερο με ταινία παρα με παιχνίδι. 
Υπάρχουν πάνω από 2 ώρες με από απο¬ 
σπάσματα νϊάθο και με την χρήση 5ΐΙΐοοη 
9Γ3ρΜΪ05 μηχανημάτων και ειδικού 
εοΠννβτο για 30 γραφικα όλα έχουν γίνει 


να έτσι ώστε το παιχνίδι να έχει συνέχεια 
και ατελείωτο 9 &ιηβρΙαγ. Βρισκόμαστε 
στο έτος 2654 όπου ο ΟοΙ ΒΙαΐτ ένας βετε¬ 
ράνος πιλότος που έχει πάρει μέρος σε 
πολλές νίκες αλλά και ήττες απέναντι 
στους τρομερούς ΚΙΙταΰιγ. 

Η αποστολή συνεχίζει σαν υπεράσπιση 
στον αστροστόλο, προστασία στους αθώ¬ 
ους και επιθέσεις στους εχθρούς. Καθώς 
το παιχνίδι αρχίζα φαίνεται ότι οι ΚίΙταΰιί 


παίρνουν το πάνω χέρι. Με την παλιά σας 
καρριέρα να χάνεται σας ανατίθεται πάλι 
να ενώσετε τις δυνάμεις σας με έναν 
πρώην ΚίΙταΗιί πολεμιστή που αποστάτη- 
σε για να πολεμήσει ενάντια στο είδος 
του, μια γυναίκα μηχανικό που σας έχει 
στο μάτι και μια θαυμάσια 
πιλότο. Κατά την διάρκεια 
της περιπέτειας θα πάρετε 
μέρος σε σκηνές από ται¬ 
νία όπου πρωταγωνιστεί ο 
ΜατΚ ΗίίΓηϊΙΙ. Μια πληθώρα 
από αποστολές σας περι¬ 
μένουν και πολλοί προχω¬ 
ρημένοι πιλότοι που σιγά 
σιγά γίνονται ολο και καλύ¬ 
τεροι εγγυώνται ότι ο παί¬ 
κτης θα μπει σιγά σιγά στα 
βαθια και θα αναγκαστεί 


να... κολυμπήσει! 

Κάθε κίνηση και πράξη που κάνετε θα έχει 
ένα διαφορετικό αποτέλεσμα. Αν είσαστε 
εξοικιωμένοι με το ΜΠηρ ΟοπυηαηάβΓ θα 
γνωρίζετε την ουσία του πράγματος, ένα 
«Ηοοί’βιπ υρ με αξιοθαύμαστη ισορροπία 
στρατηγικής. Με ένα σωρό όργανα να ε¬ 
λέγχετε και αρκετή δύναμη πυρός να δια¬ 
λύσετε σχεδόν κάθε εχθρικό διαστημό¬ 
πλοιο μπορεί στην αρχή τα πράγματα να 


φαίνονται εύκολα αλλά σε πολλές περί 
πτώσεις οι αντίπαλοι θα έχουν γρηγορότε¬ 
ρα σκάφη και πιο εξελιγμένα όπλα. 

Κατά την διάρκεια της μάχης υπάρχουν 
πολλές οπτικές/κάμερες να αλλάξετε για 
να δείτε τα πράγματα από διαφορετικές 
και πιο εντυπωσιακές γωνίες. Η περίφημη 
οπτική της καμπίνας όπου βλέπατε το χέ¬ 
ρι σας και τα γόνατά σας έχει γίνει ακόμα 
καλύτερη με περισσότερο ρεαλισμό. Για 
μια ακόμα φορά μπορείτε να μπείτε στα 
διάφορα τμήματα των διαστημικών σταθ¬ 
μών και με το πιου$β να μιλήσετε και να 
ρωτήσετε τους διάφορους χαρακτήρες 
που υπάρχουν εκεί. Η δύναμη του 00 
βοηθάει το τρίτο μέρος της σειράς να έχει 
καλύτερο ςαπίθρίθγ, περισσότερό ηχο, αλ¬ 
ληλεπίδραση των χαρακτήρων με τον παί¬ 
κτη και ρεαλισμό. 


12 υ$ΕΠ 













οί ίίιβ ΤϊδβΓ 
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Α πό το φωτισμένο μυαλό 
του ΡτθάβποΚ ΠβγηβΙ 
και την γαλλική όμάδα 
του έρχεται ένα παιχνί¬ 
δι που έναν χρόνο πριν 
προκαλουσε αναταραχή στη σκη¬ 
νή των κατασκευαστών. 

Η ΕΙθοίΓοπίο Αγϊ 5 έχει αναλάβει το 
παιχνίδι καθώς και το επόμενο 
της ομάδας ΑόθΙίη είναι ενθου¬ 
σιασμένη όπως και με το διαφο¬ 
ρετικό ΑΙοπθ ίπ Ιόθ ΟθγΚ. Το παι¬ 
χνίδι αυτό είναι περίεργο και πο¬ 
λύ όμορφο οπτικά αλλά κυρίως 
πρωτοπορειακό. 

Για την δημιουργία των χαρακτή¬ 
ρων και των ανηκειμένων χρησι¬ 
μοποιήθηκε το 3ϋ δίυάίο και το 
δοίΙίΓπαρβ με ΓθπάβΓβά και τβγ 
ΐΓ30βό οθόνες. Ειδικότερα οι χα¬ 
ρακτήρες και τα αντικείμενα έ¬ 
χουν φωτοσκιάσεις με τεχνική 
Θουαιά εάβάίπρ και υπάρχουν 40 
περιβάλλοντα χωρισμένα σε 50 
κτίρια (συμπεριλαμβανομένων σπι- 


τιών, πόλεων, μυσπκών περασμά¬ 
των, εργοστασίων κλπ.), υποβοη- 
θούμενα από 3ϋ ίτβοΐυβ! ΡβοΚ- 
ρΓουπόε. Και η μουσική δεν πάει 
πίσω. Υπάρχουν ίηίβπβοΐίνθ ηχητι¬ 
κά εφφέ, στερεοφωνική ευπουπά 
μουσική και ένα 
σενάριο που μό¬ 
νον οι Γάλλοι θα 
μπορούσαν να α¬ 
ποδώσουν τόσο 
ευχάριστα. 

Το παιχνίδι είναι έ¬ 
νας συνδιασμός 
βάνθηΐυτβ και 
3Γ030Θ, με πλήρη 
αλληλεπίδραση - 
ίηΙθΓβοΙίοη αν προ¬ 
τιμάτε-, μπόλικη εξερεύνηση και 
την ευκαιρία να ανεβείτε σε διά¬ 
φορα οχήματα όπως όυρργ, σκι 
κλπ. Το παιχνίδι διαρκεί περίπου 
10 ώρες αν παιχτεί με τις γνώσεις 
του τί να κάνετε, δηλαδή με την 
λύση στα χέρια και γνωρίζοντας 


τους περισσότερους από τους 
γρίφους. Διαφορετικά μπορεί να 
σας κρατήσει μπροστά από την 
οθόνη και 100 ώρες! Σαν ο κύριος 
χαρακτήρας της περιπέτειας πρέ¬ 
πει να ξεπεράσετε ανυπέρβλητες 


δυσκολίες στον καλό αγώνα ενά¬ 
ντια στο συμπυκνωμένο κακό που 
θα σας μεταφέρει σε 12 κεφάλαια 
σωτηρίας του κόσμου και μερι¬ 
κών καλών όντων. 

Η περιγραφή του παιχνιδιού είναι 
δύσκολη αλλά μέχρι ενός σημεί- 


ΙΙ5ΕΠ 













ου συγκρίνεται με το ΖθΙάβ (ξέρετε 
το βοΙΙοη ΠΡ<3 του 3υρβτ ΝΕ8) κα¬ 
θώς κινείτε τον χαρακτήρα σας, βρί¬ 
σκετε αντικείμενα και έρχεστε σε ε¬ 
παφή με άλλους χαρακτήρες, αν¬ 
θρώπινους και μη, για να λύσετε 
τους γρίφους. 

Ο ΤννίηΚθΙ ο ήρωας έχει 4 βασικά 
πρότυπα συμπεριφοράς τα οποία 
αλλάζουν εύκολα με απλό πάτημα 
του πιουδθ που εμφανίζει τα ορίίοηδ. 
Αυτά χρησιμοποιούνται ανάλογα με 


την περίπτωση και είναι βασικό να ε- 
πιλέξετε το κατάλληλο, διαφορετικά 
θα βρεθείτε πεθαμένος πολύ συχνά! 
Στο ΝΟΡΜΑΙ ο ΤννίπΚθΙ κινείται τρι¬ 
γύρω κανονικά, μπορείτε να αλληλο- 
επιδράσετε με το περιβάλλον σας, 


να κατεβάσετε μοχλούς, να μιλήσετε 
με χαρακτήρες και να βρείτε κάποια 
στοιχεία. Στο ΑΤΗΙ.ΕΤΙΟ αυξάνεται η 
ταχύτητά σας και μπορείτε να εκτο¬ 
ξεύσετε αντικείμενα -ουσιώδες αν 
σας επιτίθονται-. 

Μια από τις πιο εντυπωσιακές κινή¬ 
σεις είναι η ΚΕΦΑΛΙΑ που είναι όχι 
μόνο αποτελεσματική αλλά και πολύ 
αστεία. 


Στο ΑΟΟΠΕδδΙΝ/Ε πιοάθ ο ήρωας 
πλέον κλωτσάει, ρίχνει γροθιές, πη¬ 
δάει και όλα αυτά στην 
σειρά καθώς το ερε- 
οθάετ ενεργοποιεί αυτό 
το πιοάθ. 

Τέλος στο ΡΙΙΠΤίνΕ ο 
ήρωας είναι συνεχώς ε¬ 
πί ποδός και με επιπρό¬ 
σθετα ηχητικά εφφέ 
μοιάζει τρελλαμένος. 
Οταν βρίσκεται σ’αυτή 
την κατάσταση προ¬ 
σπαθεί μάλιστα να 
κρυφτεί πίσω από τα 
6 εοΙ< 9 Γθυηάδ! 

Με τέλεια γραφικά, βηίπιβίίοη, ήχο 
και ςβπίθρίεγ δεν υπάρχει αμφιβο¬ 
λία ότι θα είναι το πιο στυλάτο, α¬ 
συνήθιστο και ουσιώδες βάνβπίυΓθ 
του 1994! 


ΙΙ3ΕΗ 
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ΤΟΥ ΡΕΡΕΚ ϋΕΙ_Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


ΑΡΟΟΕΕ - δΟΟΤΤ ΜΙΙ-Ι-ΕΠ 

Ε: Εχετε γίνει γνωστοί σε όλο τον κόσμο γιατί κάνατε την 
ιδέα της βΗβΐ'βννβΐ'β διανομής σεβαστή και αποδεκτή. Τα 
παιχνίδια βΗβΓβννβΐ’θ θεωρούνταν από πολλούς σαν αδύ¬ 
ναμα προϊόντα που δεν ήταν άξια “αληθινής” πώλησης. 
Αν είχατε την ευκαιρία να γυρίσετε πίσω στο χρόνο και 
να διαλέξετε πάλι ποιά ιδέα θα χρησιμοποιούσατε για το 
πΐ8τΚβϋη9 και τις πωλήσεις, η απόφασή σας θα ήταν η ί¬ 
δια; 

Α: Ναι, θα το κάναμε κατά τον ίδιο τρόπο και πάλι. Τα πρώ¬ 
τα μας παιχνίδια δεν ήταν αρκετά καλά ώστε να έχουν επι¬ 
τυχία στη λιανική πώληση, έτσι δεν είχαμε πολλές επιλο¬ 
γές. Πολλά από τα παιχνίδια που δημιουργούμε τώρα θα 
μπορούσαν εύκολα να έχουν μεγάλη επιτυχία στη λιανική 
πώληση, αλλά παρ'όλα αυτά εμείς τα κυκλοφορούμε πρώ¬ 
τα ως 3ά8Γβνν3Γθ. Η Αροςβθ είναι μία εταιρία που καθοδη¬ 
γείται από τους προγραμματιστές της και οι προγραμματι¬ 
στές μας κερδίζουν περισσότερα χρήματα από μία επιτυχή 
5ίΐ3Γθνν3Γβ κυκλοφορία απ’ότι από μια επιτυχή λιανική κυ¬ 
κλοφορία. 

Ε: Νομίζω ότι επινοήσατε την ιδέα να δίνετε το πρώτο 
μέρος ενός παιχνιδιού δωρεάν ελπίζοντας ότι ο παίκτης 
θα θελήσει και τα επόμενα μέρη, τα οποία θα μπορούσε 
να αποκτήσει μόνο με εγγραφή. Ποιός είχε αυτή την ιδέα 
στην αρχή και θα συνιστούσατε σε άλλες εταιρίες παιχνι- 
διών να κάνουν το ίδιο; 

Α: Ο 3οοΜ ΜΗΙθγ επινόησε αυτή την ιδέα για τις πωλήσεις 
με την κυκλοφορία του παιχνιδιού "Κίηςάοπι οί Κγοζ" το 
1987. Η Αροςββ γεννήθηκε χάρη στην τεράστια επιτυχία 
αυτής της ιδέας. 

Ε: Απ’ότι ξέρω, τώρα δεν δημιουργείτε παιχνίδια μόνοι 
σας, αλλά υπάρχουν νέες ομάδες που θέλουν τα προ- 
γράμματά τους να υπογράφονται από μια πολύ γνωστή 
φίρμα. Τι ακριβώς κάνετε για τα προγράμματα προτού 
αυτά κυκλοφορήσουν; 


Α: Η Αροςβθ δουλεύει με άθνθΙορβΓ$ σε διάφορα επίπεδα. 
Σε όλες τις περιπτώσεις ασχολούμαστε με το σχέδιο κάθε 
παιχνιδιού που κυκλοφορούμε. Στην πραγματικότητα κάθε 
ομάδα ανάπτυξης καθοδηγείται από έναν επικεφαλή προ¬ 
γράμματος που ορίζεται από την Αροςββ και επιβλέπει την 
εξέλιξη του παιχνιδιού. 

Ε: Πόσα παιχνίδια καλής ποιότητας παίρνετε από τους 
άλλους κατά μέσο όρο το χρόνο και υπάρχουν μερικά 
πολύ καλής ποιότητας ή βλέπετε ένα παιχνίδι και εργά¬ 
ζεστε πάνω σ’αυτό με τους δικούς σας άβνβΙορβΓδ; 

Α: Δεχόμαστε πολλές αιτήσεις κάθε εβδομάδα από 
άθνβΙορθΓδ που θέλουν να κυκλοφορήσει η Αροςθβ τα παι¬ 
χνίδια τους. Οι περισσότερες από αυτές απορρίπτονται. 
Μόνο λίγες έχουν γίνει αποδεκτές. Οι περισσότεροι προ¬ 
γραμματιστές που δουλεύουν για την Αροςθθ έχουν απορ- 
ροφηθεί από αυτή επειδή είδαμε ότι έχουν πολύ ταλέντο, 
είτε στον προγραμματισμό είτε στη σχεδίαση. 

Ε: Η επιτυχία μιας εταιρίας διανομής εξαρτάται κυρίως 
από τη δύναμη των προγραμματιστών που συμμετέχουν. 
Με την Ιϋ δοίΙννβΓβ έχετε έναν πολύ δυνατό συνεργάτη. 
Πώς ξεκίνησε η συνεργασία με την Ιϋ; 

Α: Η Ιϋ δοίίννβι-θ δεν ήταν Ιϋ δοΚννβΓθ όταν εγώ (δοοΗ 
ΜΗΙθγ) τους στρατολόγησα για πρώτη φορά. Ηταν τρεις 
προγραμματιστές που δούλευαν στην δοίΙόίδΚ,Ιηο. και που 
παρήγαγαν ένα μηνιαίο περιοδικό που περιλάμβανε μικρά 
παιχνίδια. Είδα πολλά από τα απλά 3Γ03άθ παιχνίδια τους 
και επικοινώνησα μαζί τους για να δω αν ενδιαφέρονταν 
να σχεδιάσουν ένα δίΐθΓθννβΓθ παιχνίδι το οποίο θα κυκλο¬ 
φορούσε η Αροςββ. Ζήτησαν $3000 προκαταβολή και έ¬ 
κλεισε η συμφωνία να παράγουν το πρώτο ΟοπιπίθηάθΓ 
Κθθπ. Εκείνη την εποχή είχαν την ονομασία Ιάθ3δ Ργοπί ΙΗθ 
ϋββρ (ΙϋΡ), αλλά μετά άλλαξαν το όνομά τους σε Ιϋ. Η Ιϋ 
συνέχισε δημιουργώντας δύο ακόμα “χιτ” για την Αροςβθ, 
το ΟοπιπίθηάθΓ Κθθπ: Οοοάάγβ, ΟβΙβχγ! και το \Λ/οΙίθηδΙθίη 
3-ϋ.Η Ιϋ κέρδισε πολλά εκατομμύρια δολλάρια από το ννοΐί 
και αποφάσισε να κυκλοφορήσει το ϋΟΟΜ μόνη της, χρη¬ 
σιμοποιώντας τις τεχνικές που έμαθε από την Αροςβθ. 
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Ε: Μέχρι τώρα έ¬ 
χουμε δει μόνο 
πολύ αιματηρά 
δΙίΟΟί-ΘΙΗ-υρβ 
αυτού του είδους 
αν και τα ίδια τσ 
παιχνίδια είχαν 
πολύ μεγάλη επι¬ 
τυχία σε όλο τον 
κόσμο. Στην Γερ¬ 
μανία, και τα δύο 
παιχνίδια ήταν χ- 
Γβίβά εξαιτίας 
της βίας που έ¬ 
δειχναν (και μό¬ 
νο κατά ένα μέ- _ _ _ _ 

ρος εξαιτίας των ^Α: Στην πραγματι- 
ναζιστικών συμ- ^ κότητα, η διανο- 

βόλων που περιλάμβαναν). Σκεφτήκατε ποτέ να δημιουρ- ΜΠ είναι Μόνο ένα μικρό μέρος όλης της δουλειάς μας. Η 
γήσετε εκπαιδευτικά παιχνίδια ή παιχνίδια με παραμ^ΒΡν' 0 παίζει ένα μεγαλύτερο ρόλο στην εξέλιξη των παιχνι- 
θένιους ρόλους σχεδιασμένα με γραφικά όπως του^^ιώ 
ϋΟΟΜ; 


δεν 
τα 
μόνοι 
αλλά υπάρ- 
νέες ομά¬ 
δες που θέλουν 
τα προγράμματά 
τους να υπογρά¬ 
φονται από μια 
γνωστή φίρμα. Τι 
ακριβώς κάνετε 
για τα προγράμ¬ 
ματα πριν αυτά 
κυκλοφορήσουν; 


Α: Η Αροςθθ δημιουργεί παιχνίδια βίας επειδή υπάρχει με¬ 
γάλη απαίτηση για ρεαλισμό. Οι ενήλικοι παίζουν και αυτοί 
παιχνίδια και τους αρέσουν τα ρεαλιστικά παιχνίδια όπως 
και τα πιο παραδοσιακά παιχνίδια τύπου βτοβάβ. 


διών από ότι οι περισσότερες εταιρίες παιχνιδιών. Ενώνου¬ 
με προγραμματιστές, καλλιτέχνες, σχεδιαστές και μουσι¬ 
κούς, συντονίζουμε τη δουλειά τους, τους δίνουμε κατεύ¬ 
θυνση και επίκεντρο, χρηματοδοτούμε τα σχέδιά τους και 
παρέχουμε πολλές πηγές ανάπτυξης και πώλησης. 


ΙΟ - ϋΑΥ ννιίΒυπ 


ΕΡΙΟ - ΤΙΜ 5ΜΕΕΝΥ 

Ε: Εχετε γίνει γνωστοί σε όλο τον κόσμο επειδή κάνατε 
την ιδέα της βίιαΓθννατβ διανομής σεβαστή και αποδεκτή. 
Τα 8>ΐ8ΓθΗ8Γβ παιχνίδια θεωρούνταν από πολλούς σαν α¬ 
δύναμα προϊόντα που δεν ήταν άξια “πραγματικής” πώ¬ 
λησης. Αν είχατε την ευκαιρία να γυρίσετε πίσω στο 
χρόνο και να διαλέξετε πάλι ποιά ιδέα θα χρησιμοποιή¬ 
σετε για το ιη8ΓΚβ«ίπ9 και τις πωλήσεις, η απόφασή σας 
θα ήταν η ίδια; 

Α: Απολύτως. Το δίιβτβννβΓθ είναι ένα εξαιρετικό μέσο δια¬ 
νομής παιχνιδιών και έχει ευρεία κάλυψη και διανομή. 

Ε: Νομίζω ότι επινοήσατε την ιδέα να δίνετε το πρώτο 
μέρος ενός παιχνιδιού δωρεάν ελπίζοντας ότι ο παίκτης 
θα θελήσει να αποκτήσει και τα επόμενα μέρη, τα οποία 
θα μπορεί να πάρει μόνο με εγγραφή. Ποιός είχε αυτή 
την ιδέα στην αρχή και θα συστήνατε σε άλλες εταιρίες 
παιχνιδιών να επιχειρήσουν το ίδιο; 

Α: Ο δοοίΐ ΜιΙΙθγ πρωτοπόρησε στη βασική προσέγγιση του 
ιτΐ3ΓΚθΙίη9 που οδήγησε σε επιτυχημένα παιχνίδια 
$ίΐ3Γθ\Λ/3Γθ. Αλλες εταιρίες, όπως η Ιϋ και η Εριο 
ΜθςαΟβιτίθδ, επεκτάθηκαν σε αυτές τις πρωτότυπες ιδέες 
πώλησης και κατέστησαν τα δίιβτθννβΓθ παιχνίδια μια πραγ¬ 
ματική βιομηχανία. Το δίΐδτβννβΓθ λειτουργεί για εταιρίες 
που επικεντρώνουν το ενδιαφέρον τους στην πώληση παι- 
χνιδιών κατευθείαν στον πελάτη. Επειδή δεν εμπλέκονται 
άλλοι μεσάζοντες, το κέρδος είναι τέλειο. Αν έπρεπε να 
πουλάμε πρωταρχικά μέσω εμπόρων και διανομέων, το 
3ίΐ3Γθνν3Γθ δεν θα μπορούσε να είναι βιώσιμο. Το 
3ίΐ3Γβνν3Γβ δουλεύει για μας επειδή είναι μόνο δική μας 
δουλειά. Οι εταιρίες λιανικής πωλήσεως παιχνιδιών δεν θα 
μπορούσαν να χρησιμοποιήσουν το δάβΓθννβΓθ επειδή θα α¬ 
πομάκρυναν τους εμπόρους και τους διανομείς τους. 


Ε: Εχετε γίνει γνωστοί σε όλο τον κόσμο επειδή κάνατε 
την ιδέα της δίιατβννδΓβ διανομής σεβαστή και αποδεκτή. 
Τα δόαΓβννβτθ παιχνίδια θεωρούνται από πολλούς σαν α¬ 
δύναμα προϊόντα που δεν είναι άξια “πραγματικής” πώ¬ 
λησης. Αν είχατε την ευκαιρία να γυρίσετε πίσω στο 
χρόνο και να διαλέξετε πάλι ποιά ιδέα θα χρησιμοποιή¬ 
σετε για το πΊ 8 Γί(βΙΙη 9 και τις πωλήσεις, η απόφασή σας 
θα ήταν η ίδια; 

Α: ΝΑΙ. Αυτό το κανάλι μπορεί να είναι πολύ κερδοφόρο για 
αυτούς που θα επιδιώξουν την υψηλή ποιότητα. 

Ε: Πόσο δύσκολος είναι ο ανταγωνισμός ανάμεσα στις 
μεγάλες εταιρίες Ρϋ και πώς ωθείτε τον κόσμο να πα¬ 
ρουσιάζει τα προϊόντα του σε σας; 

Α: Δεν ενδιαφερόμαστε για αιτήσεις. Οταν κάποια παρου¬ 
σιαστεί συνήθως τους λέμε να τη στείλουνε στην Αροςβθ ή 
στην Εριο. Εχουμε διαλέξει δύο ομάδες (Ρβνθπ δοίίννβΓθ 
και Ογςπυδ δΐυάίοδ) για να φτιάχνουν παιχνίδια με τη μηχα¬ 
νή του ϋΟΟΜ, τα οποία θα κυκλοφορήσουν με την υπο¬ 
γραφή της Ιϋ στο τέλος του 1994. Αυτές τις ομάδες τις 
διαλέξαμε και τις καλέσαμε να δουλέψουν με την τεχνολο¬ 
γία μας επειδή ξέρουμε ότι θα κάνουν ποιοτική δουλειά. 
Δεν ενδιαφερόμαστε να δουλέψουμε με τον οποιονδήπο- 
τε. Ενδιαφερόμαστε να δουλέψουμε μόνο με τους καλύτε¬ 
ρους - θα ξέρετε ότι είστε ο καλύτερος όταν σας κολάσου¬ 
με να δουλέψετε με την τεχνολογία μας. 

Ε: Ποιά παιχνίδια έχουν προγραμματιστεί για το τέλος 
του καλοκαιριού; 

Α: Το ϋΟΟΜ II: ΗθΙΙ Οπ ΕβιΙΙι έχει ετοιμαστεί για λιανική 
κυκλοφορία τον Οκτώβριο. Η σφαγή συνεχίζεται σε ένα 
παιχνίδι που είναι μεγαλύτερο, πιο τρομακτικό και καλύτε¬ 
ρο του ϋΟΟΜ!!!!. 


υ$ΕΗ 
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ναμφιβολα μια πρώτης ταξεως 
ευκαιρία για να κυκλοφορήσει έ¬ 
να ΟΟ.Παρα το γεγονος οτι έχουν 
περάσει 25 ολόκληρα χρονιά το 
φεστιβάλ αυτό μας φερνει στο 
μυαλό ομορφες στιγμές και ανα- 
ϋ ϋ μνησεις απο μια σημαδιακή επο¬ 
χή αλλα και απο ενα μουσικο γεγονος 
που “εγραψε” ιστορία. Δεν χρειάζεται άλ¬ 
λωστε να κοιτάξετε πολύ μακρια, δείτε 
ποιοι βρίσκονται στην πρώτη γραμμή της 
επικαιροτητας και θα καταλαβετε...ΡίπΚ 
ΡΙογύ, Επο ΟΙαρΙοπ,δΙοπθδ,ϋοθ ΚοΚθγ α¬ 
κόμη συγκροτήματα όπως οι ΟτεΙβίυΙ 
Οβαά συνεχίζουν να κανουν περιοδείες! 
Ολοι βγαλμενοι την μαγική δεκαετία του 
“60 και με μια συμπεριφορά που σου λεει 
“ θα σταματήσουμε μονο όταν πεθανου- 
με”ϋ! Γνήσιοι καλλιτέχνες... Το Οϋ ξεκι¬ 
νάει με το υπέροχο τραγούδι ννοοάεΙοοΚ 
(ποιο άλλο άλλωστε) που ερμηνευνουν οι 
Οτοδβγ δΙίΙΙ-ΝαδΙι στις καλύτερες στιγμές 
τους.Το κομμάτι εγραψε εξι μήνες μετά 
το φεστιβάλ ο ϋοηί ΜίΙοΜθΙΙ και εγινε νού¬ 
μερο 1 στην Βρεττανια απο τους ΜεΙΙΐθνν 
δουΐ&θτη ΟοΓπίοΓί. 

Απο που θα ξεκινήσετε λοιπον το ταξίδι 
αυτό στο παρελθον? Μάλλον απο την πα¬ 
ρουσία του ΒιοΝθ Ηανβηδ που είναι πιθα¬ 
νώς και ο μοναδικός καλλιτέχνης σ’αυτο 
το φεστιβάλ που “δημιούργησε” εκεί το 
ονομα του. 

Για αυτό ίσως προτίμησε να μην επιστρε- 
ψει στην επίσημη αναβίωση του φεστιβάλ 


που πραγματοποιήθηκε πριν λίγες εβδο¬ 
μάδες, αλλα να τραγουδήσει κάπου άλ¬ 
λου (κοντά στην περιοχή του φεστιβάλ 
πάντως) “κρατώντας" τους δικούς του 
τονους πιο χαμηλα. Για τον ίδιο όπως 
ΦΥΣΙΚΑ και για ολους τους άλλους συμ- 
μετεχωντες υπάρχουν όλες οι πληροφο¬ 
ρίες σχετικά με την δισκογραφία, το ιστο¬ 
ρικό και γενικά οσα θα θελετε να ξερετε 
για αυτους. Υπάρχει επίσης πλούσιο φω¬ 
τογραφικό υλικό που αποτελείτε τοσο α¬ 


πό έγχρωμες οσο και απο ασπρόμαυρες 
φωτογραφίες. Σίγουρα θα ενθουσιαστεί¬ 
τε απο την αναλυτικότατη παρουσίαση 
που υπάρχει για τον κάθε συμμετεχω- 
ντα.Τελος η Ταινία... 

Ολα οσα κατέγραψε η καμερα και που σί¬ 
γουρα ήταν παρα πολλά... Ομορφα δια- 
μορφομενη εικόνα που “δενεΓ μετονηχο 
και μεταφερει λίγη απο την μαγεία εκεί¬ 
νων των ήμερων. ΑΙνίπ Ιθθ των Τθπ Υθ3Τδ 
ΑίΙθτ ο επωνομαζομενος “Γρήγορα Δα- 
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κτυλα” που θα ξετρελάνει τους λατρεις 
της κιθαρας με το εκπληκτικό παίξιμο στο 
θρυλικό “Οοΐηρ Ηοπιβ”, ΜΗΟ, Οβηηβά 
ΗθαΙ, ΟουηΐΓγ ϋοβ, ύθ3η Βββζ, ϋβηίδ 
ϋορΙίη, ϋθίίθΓβοη ΑϊτρΙβηβ είναι μονο μερι¬ 
κά απο τα ονοματα που θα παρελασουν 
απο μπροστά σας. 

Θα εχετε την ευκαιρία να ακούσετε και να 
δείτε “ζωντανα” αυτα που σήμερα έχουν 
περάσει στην ιστορία όπως το περίφημο” 
Εαν παίξετε αρκετα δυνατα ίσως σταμα¬ 
τήσει η βροχή”!!!! 

Πρεπει οπωσδήποτε να καταλαβετε στι 
ολα οσα έγιναν στο ννοοάδΙοοΚ δεν είχαν 
να κανουν απλώς με μια συναυλία και θα 
είναι σίγουρα πολύ χρήσιμο να παρακο¬ 
λουθήσετε τα οσα συνεβησαν στην διάρ¬ 
κεια των τριών ήμερων και το τι δηλώ¬ 
νουν οι πρωταγωνιστές αλλα και οι διορ¬ 
γανωτές. Οι δημιουργοί του Οϋ φρόντι¬ 
σαν να επιλεξουν απο το αρχικό φιλμ τα 
πιο αξιόλογα σημεία προσθετωντας τα ο¬ 
σα οι εφημερίδες αλλα και τα τηλεοπτικά 
καναλια ανεφεραν εκείνες τις ήμερες. 
Για να εχετε μαλιστα μια πιο σφαιρική ά¬ 
ποψη σας προσφερωνται ακόμη και οι 
δηλώσεις αυτών που δεν συμφώνησαν η 
που δεν τους άρεσε η ολη διαδικασία. 
Επίσης υπαρχουν και κινηματογραφικά 
ντοκουμέντα απο υλικό έκτος της κυρίως 
ταινίας... 

Αναμφίβολα θα πρεπει να παροσεξετε ι¬ 
διαίτερα και τις κοινωνικές πτυχές και ε¬ 
πισημάνσεις αφού το \Λ/οοάδΙοοΙ< σίγου¬ 
ρα ήταν κάτι πολύ περισσότερό απο μια 
μεγάλη συναυλία. Το “Κάντε έρωτα και ό¬ 
χι πόλεμό” που σημάδεψε εκείνη την γέ¬ 
νια βρήκε την “απόλυτη” στέγη στο τριή¬ 
μερο αυτο.Οι εκατοντάδες χιλιάδες νέοι 
που εμειναν μαζί στην έξοχη για 72 ώρες 
χωρίς να πτοηθουν ούτε απο τις άσχημες 
καιρικές συνθήκες και ΒΕΒΑΙΑ οι,τερά¬ 
στιας ακτινοβολίας, καλλιτέχνες δημι¬ 
ούργησαν ενα μοναδικό γεγονος που εί¬ 
ναι μάλλον απίθανο να επαναληφθει κά¬ 
ποτε. 

Το πρόγραμμα τέλος σας προσφέρει και 
ενα παιχνίδι (για να μην ξεχνιωμαστε) 
που περιλαμβάνει ενα κουιζ όπως και ενα 
ηιουδβ ρβίπΙθΓ για να χρησιμοποιήσετε 
την φαντασία σας. 

Σίγουρα η αναφορα στο τέλος στον Λητι 
Ηβόπχ και στον Βοβ ΗίΙβ εχει ως στοχο να 
εξαψει την περιέργεια σε οσους δεν υ¬ 
περβαίνουν τα τριαντα χρονιά και πι- 
στεψτε οτι σίγουρα στο τέλος θα το ευ¬ 
χαριστηθείτε περισσότερό απο οσο ίσως 
πιστεύετε. 


υδΕΗ 
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ΤΟΥ ϋΕΒΕΚ ϋΕΙ-Α ΡυΕΝΤΕ 


Τ' 

•Χο όνομα Τοάό Ρυηά§Γβη μπορεί να μην είναι γνωστό 
στους περισσότερους λάτρεις της μουσικής, αλλά εκτός 
από Θρύλος στη βιομηχανία της ποπ, είναι επίσης παρα¬ 
γωγός μερικών από τους πιο γνωστούς καλλιτέχνες της 
ροκ και ποπ. Αν κοιτάξετε το άλμπουμ: “ΒαΙ ΟυΙ 01 ΗβΙΓ 
του Μβαί ίοβ 1 θα παρατηρήσετε ότι είναι ο παραγωγός 
ενός από τα άλμπουμ με τις μεγαλύτερες πωλήσεις. 
Εκτός του ότι παίζει ζωντανά, είναι επίσης ένας παραγω¬ 
γικός συγγραφέας και έχει πολλά χιτ διαμέσου άλλων καλ¬ 
λιτεχνών. Το πιο πρόσφατο προϊόν του είναι ένα 
ΙπΙβταοΙΙνβ οά που παρήγογε για το 00/ μηχάνημα της 
ΡάΙΙΙρε που κυκλοφόρησε πρόσφατα για ΡΟ και ΜΑΟ. 
Του έθεσα λοιπόν μερικές ερωτήσεις σχετικά τόσο με τη 
μουσική, όσο και με την πληροφορική. 

Το “Νβν/ ννοτίά Οτάβτ" είναι το πρώτο σοβαρό εγχείρημα 
του Τοάά Ρυπάρτβπ στα ίηΐβτβοίΐνβ οοηρυίβτ οά. Το 
πρόγραμμα επιτρέπει στο χρήστη να μιξάρει μουσική και 
γραφικά. Αντίθετα με άλλα προγράμματα που σου επιτρέ¬ 
πουν να μιξάρεις, αυτό είναι μη τεχνικό και σου δίνει τη 
δυνατότητα να συνθέσεις μερικές εφευρετικές “ μίξεις ” 
και να δεις ορισμένα διασκεδαστικά γραφικά. 

Ερώτηση: Τι σας οδήγησε στο να χρησιμοποιήσετε οά 
και διαθέτετε άλλα οοπιρυΙθΓδ, π.χ. ΡΟ; 

• Υπάρχουν διάφοροι λόγοι γιατί ξεκίνησα το πρώτο 
μου οοιπρυίΘΓ ρΐΌ]βοί σε Οϋι. Ενας λόγος ήταν το εκ¬ 
φρασμένο ενδιαφέρον της ΡάίΙίρε να το κάνω για Οϋί 
και ενδιαφερόμασταν τότε να δουλέψουμε σε ένα 
πτίθάίυηι που θα είχε καλή ποιότητα ήχου και ούτε το ΡΟ 
ούτε το ΜΑΟ εκείνη τη στιγμή έφταναν το επίπεδο του 
Οϋί. Επίσης υπήρχαν τόσο πολλά εουπό δίβηάβΓάδ στο 
ΡΟ που κάτι τέτοιο δεν ήταν βιώσιμο. Τα πράγματα ό¬ 
μως άλλαξαν σε μικρό χρονικό διάστημα. Η ποιότητα 
που επιτυγχάνεται με το Οϋί μπορεί να συγκριθεί με ένα 
μουσικό οά υψηλής ποιότητας. Επιπλέον, είχα την πε¬ 
ποίθηση ότι τα προϊόντα θα πρέπει να καθορίζονται σε 
όρους του Ηοπίθ βηΙβιτβίηπίΘηί και όχι σε οοηηρυίθΓ 
δοίίννβΓθ. Ημουν ανήσυχος μην δημιουργήσω κάτι που 
θα φαινόταν στους χρήστες του οοιπρυίβΓ σαν κάτι που 
έρχεται σε αντίθεση με τους λάτρεις της μουσικής. 


Ερώτηση: Ησασταν αρχικά ενάντια στην τεχνολογία, α¬ 
ναφορικά με τη χρήση μουσικής που γεννιέται από το 
οοιτιρυίβΓ αντί από ζωντανούς μουσικούς; 

• Ναι, ειδικά από την άποψη της εκτέλεσης. Δεν ήμουν 
ποτέ από τους ανθρώπους που ήταν εναντίον στα Οϋ ε¬ 
πειδή ήταν ψηφιακά, πιστεύω ότι αυτή είναι άποψη του 
ΝβϊΙ Υουηρ, αλλά όχι δική μου. Η στάση μου όσον αφο¬ 
ρά την εκτέλεση ήταν ότι σκεφτόμουν ότι η μουσική εί¬ 
ναι για τους ανθρώπους και επομένως πρέπει να παίζε¬ 
ται από αυτούς και δεν έχω κάνει ένα δίσκο που να βα¬ 
σίζεται ολοκληρωτικά σε δβρυθηοθΓδ για τη δημιουργία 
της εκτέλεσης. Ακόμα και στο “Νβνν \Λ/ογΙ 0 ΟιχΙβι·” υπάρ¬ 
χει μόνο μια μικρή αναλογία μουσικής γεννημένης ή ε¬ 
λεγχόμενης διαμέσου ενός οοπιρυΙθΓ. Ακόμα και όταν 
χρησιμόποιώ δθςυθηοβΓ, τείνω να το θεωρώ σαν ένα κα- 
σετόφωνο, εννοώντας με αυτό ότι δεν προσπαθώ να δη¬ 
μιουργήσω μουσική ή ήχους που ένας άνθρωπος δεν 
μπορεί να εκτελέσει. 

Ερώτηση: Βλέπετε να πέφτει η ποιότητα της μουσικής 
εξαιτίας της χρήσης των οοπιρυΙθΓδ και της δυνατότη¬ 
τας να γίνει ένας δίσκος χωρίς τόσο μεγάλη προσπά¬ 
θεια και ικανότητα; 

• Το επίπεδο της μουσικής δεν καθορίζεται από την τε¬ 
χνολογία που χρησιμοποιείται, αλλά από το είδος της 
μουσικής που οι άνθρωποι επιλέγουν να ακούσουν. Με 
αυτή την έννοια, η ΙβοΙιηο την οποία οι άνθρωποι περι¬ 
μένουν να δημιουργείται από οοπιρυΙθΓδ, καθοδηγείται 
όχι από τον μουσικό, αλλά από το κοινό. Αυτό που θέ¬ 
λουν είναι ένα συνεχές, σταθερό όββίΙ Πιστεύω ότι υ¬ 
πάρχει κάποια ισχύς στα σχόλιά σας ότι το επίπεδο της 
μουσικής μπορεί να πέφτει και υπάρχουν πολλοί μουσι¬ 
κοί που δεν ανταποκρίνονται στις προσδοκίες. Την ίδια 
στιγμή η τεχνολογία έχει επιτρέψει στους ανθρώπους 
να επιτυγχάνουν διάφορα πράγματα στο ίδιο τους το 
σπίτι, πράγμα το οποίο ποτέ δεν είχαν τη δυνατότητα να 
κάνουν, κυρίως από οικονομική άποψη. 

Ερώτηση: Βλέπετε τη βιομηχανία της μουσικής και των 
νίόθο ρείΓΠβδ να έρχονται πιο κοντά; Βλέπουν οι μούσι- 
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κοί την βιομηχανία των παιχνιδιών με σκεπτικισμό και 
έλλειψη εμπιστοσύνης; 

• Η βιομηχανία των παιχνιδιών έχει περισσότερα να 
κερδίσει αν έρθει κοντά στη βιομηχανία της μουσικής, 
από ότι η βιομηχανία της μουσικής αν έρθει κοντά στη 

βιομηχανία των παιχνιδιών. 

• Τα έσοδα που δημιουργούνται από την βιομηχανία 

των παιχνιδιών διαθέτονται κατά ένα μέρος για την μου¬ 
σική!!! 

• Αυτό μπορεί να είναι αλήθεια, αλλά οι μουσικοί δεν α¬ 

ποζημιώνονται καλά για να δημιουργούν μουσική για 
οοπιρυίβΓ 93 γπθ$. Με πλησίασαν μερικές μεγάλες εται¬ 
ρίες Οϋ ΒΟΜ που ήθελαν να τους γράψω μουσική, αλλά 
όταν ρώτησα ποιά θα ήταν η αμοιβή μου για αυτή τη 
δουλειά μου απάντησαν τίποτα!!! Νομίζω ότι τοη^^^| 
τερο μέρος των εσόδων από ένα παιχνίδι πάει στοκ; δη¬ 
μιουργούς και τους διανομείς και ότι οι μουσικοί βρί¬ 
σκονται πολύ χαμηλά στη λίστα. ^ 

Ερώτηση: Πιστεύετε ότι τα ροκ νίάβο έχουν ανοίξει το 
δρόμο που θα θέλατε και πιστεύετε ότι τα πιυΐίίπιβάία 
θα βοηθήσουν την πρόοδο; 

• Τα μουσικά βίντεο έγιναν ένα φαινόμενο περισσότερο 
μέσω της διαφήμισης, με άλλα λόγια ήταν ένας τρόπος 
να προωθηθούν οι δίσκοι και έτσι πρώτα καθορίζεις με 
παραδοσιακά μέσα ποιό τραγούδι θέλεις να προωθή¬ 
σεις και μετά κάνεις ένα νίάθο για αυτό. Με την άφιξη 
των οοπιρυίβΓ και μερικών υπέροχων οπτικών εικόνων, 
έχουν γίνει μερικά σπουδαία παραδείγματα που έχουν 
βοηθήσει την προώθηση των μουσικών νίάβο. Μερικές 
φορές μπορείς να δεις τα προϊόντα του οοπιρυίβΓ σε έ¬ 
να νίάβο. Απλά κοιτάξτε το νίάβο ΒΙβάςβάβπιπιβτ του 
Ρβίβτ ΟβόπβΙ, δεν θα μπορούσε να γίνει χωρίς τη χρήση 
των οοιπρυίβΓ. Κάθε χρόνο παρακολουθώ ένα σόου 
γραφικών και ένα από τα κύρια θέματα είναι το φιλμ στο 
τέλος. Πολύ συχνά υπάρχει μια προσπάθεια των μουσι¬ 
κών και αυτών που κάνουν τα γραφικά να συνάψουν ένα 
είδος γάμου, κάποια σύνθεση της εικόνας και του ήχου. 


Ερώτηση: Εχετε δει Ττίρ Ο Ττοη; 

Ναι. Ημουν φανατικός του Ττίρ Ο Ττοη. Υπήρχε ένα 
προϊόν πριν από το Ττίρ Ο Ττοη που χρησιμοποιούσα 
στις συναυλίες! Είναι αλήθεια κρίμα ότι το ΤΟΤ δεν υπο¬ 
στηρίζει πολλά 113 μηχανήματα. Υπάρχουν άλλα παρό¬ 
μοια προγράμματα και έχουμε ένα που κυκλοφόρησε 
στο εμπόριο. Καλύτερα όμως να^εξηγήσουμε στους α¬ 
ναγνώστες για τι πράγμα μιλάμε. Το Ττίρ Ο Τγοπ ήταν έ¬ 
να μουσικό σόου για οοπιρυίβΓ. Το πρόγραμμα που έ¬ 
χουμε είναι πλήρως ίηΐβτβοΐίνβ. Λέγεται ΡΙονν Ρ!ί35θγ και 
κυκλοφόρησε πριν μερικά χρόνια για ΜΑΟ. Εγινε τόσο 
δημοφιλές που αποφασίσαμε να φροντίσουμε για αυ¬ 
τούς που δεν έχουν οοπιρυίβΓ και κυκλοφορήσαμε ένα 
νίάβο που διφκεί περίπου 40 λεπτά!!! Εχω δει όλα τα 
ίπΙβΓ 30 ΐίνβ Λαβο. Συνηθίζω να κάθομαι και να κριτικάρω 
αυτά τα ιηοογράμματα. 

Ερώτηση: Πόσο σας υποστήριξε η ΡάίΙίρε; Θα δούμε 
Βερισσότερα ίηΙβΓθοΙίνβ οά; 

• Ηταν καταπληκτικοί. Υποστήριξαν τις τουρνέ μου και 
θα το κάνουν και για την μελλοντική μου τουρνέ στην 
Ευρώπη. Η ΡάίΙίρε τώρα είναι ευτυχής και μόνο που 
προωθεί το Νο ννοτίά ΟΓάβΓ. Εχω ακόμα να σκεφτώ σχε¬ 
τικά με το επόμενο πρόγραμμά μου, αλλά το γεγονός ό¬ 
τι θα κυκλοφορήσει για ΡΟ και ΜΑΟ εξασφαλίζει ότι το 
πρόγραμμα θα ενδιαφέρει ένα ευρύτερο κοινό. Η ΕΑ εί¬ 
ναι η εταιρία που θα έχει τα δικαιώματα για αυτή την έκ¬ 
δοση, αλλά πρέπει να ευχαριστήσω τη ΡάίΙίρε γιατί χω¬ 
ρίς αυτή δεν θα είχατε δει το πρόγραμμα. Από την άπο¬ 
ψη της ΡΙιίΙίρε τώρα, ακόμη στοχεύει στο να αγοράσει 
το κοινό το μηχάνημα, οπότε η υποστήριξη των προ¬ 
γραμμάτων, αν και σημαντική, θα εξαρτάται από το πό¬ 
σο καλά πουλάει το μηχάνημα. 

Ερώτηση: Είναι μια περαστική φάση τα οοπιρυΙβΓδ; 

Δεν νομίζω ότι θα εξαφανιστούν ποτέ, αλλά σε κάποιο 
σημείο η ανθρωπότητα μπορεί να αντιδράσει εναντίον 
τους. Για μένα η τελική παράσταση θα είναι μία με ζω¬ 
ντανούς καλλιτέχνες. 


υβεη 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΐυΟΑΘΑΗΤ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

486ΟΧ/40 5ου ηάΒΐ35ί θγΡγο-Α 5 Ρ 


ΤΟΥ Μ. ΚΟΥΡΜΕΛΗ 


ΗΜ/ΝΙΑ 1/8/94 

ΩΡΑ 22:00: Η αγωνία είναι το μοναδικό 
συναίσθημα που κυριαρχεί στον μικρό¬ 
σωμο άνδρα. Τα χέρια κουνιούνται νευ¬ 
ρικά ενώ δεν σταματάει στιγμή να πη¬ 
γαινοέρχεται. 

ΩΡΑ 22:15 : Το χτύπημα του τηλεφώ¬ 
νου είναι αυτό που θα τον λυτρώσει. 
Σαν ίερυβΓ χυμάει στο τηλέφωνο και α¬ 
παντάει. 

ΩΡΑ 22:16: Κλείνοντας το τηλέφωνο έ¬ 
να πλημμύρισμα χαράς παίρνει την θέ¬ 
ση της αγωνίας που τον διακατείχε. 
ΩΡΑ 22:16.05 : Η αναχώρησή του από 
το σπίτι είναι κάτι παραπάνω από βια¬ 
στική. Σίγουρα πρόκειται για κάτι εξαι¬ 
ρετικό. 

ΩΡΑ 22:16.44 : Το παγκόσμιο ρεκόρ 
των 400 μέτρων έχει πλέον σπάσει, κά¬ 
νεις όμως δεν το γνωρίζει. Με χρόνο 39 
δευτερολέπτων διανύει μία απόσταση 
400 μέτρων και επιστρέφει σπίτι κρατώ¬ 
ντας ένα μικρό κουτί. Με υστερικές κι¬ 
νήσεις μπαίνει μέσα και κατευθύνεται 
στο υπερσύγχρονο οοσιρυΙβΓ. Το άπνο 
με κάποιο άγνωστο εως τώρα τρόπο εί¬ 
ναι ήδη σε λεπΌυργία και περιμένει. 
Ανοίγει το μικρό αλλά πολύ βαρύ κουτί 
που αποτελείται πιθανόν από κράμα α¬ 
λουμινίου, βγάζει μία δισκέτα σε χρώμα 
μαύρο και κόκκινο και με χριστιανική 
ευλάβειατην βάζει στο άπ'νβ. 

ΗΜ/ΝΙΑ 2/8/94 

ΩΡΑ 20:15 : Οι έντονοι πόνοι στην μέση 
του υπενθυμίζουν τις ώρες που ήταν 
καθισμένος στην καρέκλα. Είκοσι ώρες 
ενάντια στην φύση. Είκοσι ώρες χωρίς 


φαί, νερό και οποιαδήποτε α¬ 
νάγκη έχει ένας ζωντα¬ 
νός οργανισμός. Αλλά 
όλα αυτά τι σημασία 
έχουν; Ο σκοπός ε¬ 
πιτεύχθηκε, η αυτο¬ 
κρατορία είναι αυτή που 
ελέγχει το γαλαξία και το ο¬ 
φείλει εξ’ ολοκλήρου στις δικές 
του ικανότητες και αγώνες, που θα 
μείνουν χαραγμένοι στο μυαλό του με 
τη μορφή των πέντε περίπου μεταλλίων 
που αποκόμισε. Τώρα πια ούτε ο χρό¬ 
νος δεν είναι ικανός να σβήσει από το 
μυαλό των επαναστατών το σύνθημα 
της αυτοκρατορίας... ΤΙΕΤΙΜΕ ΤΟ ΩΙΕ. 

Α Ι.ΟΝΟ ΤΙΜΕ ΑΟΟ 
ΙΝ Α ΟΑΙΑΧΥ 
ΡΑΚ ΡΑΠ ΑΜΤΑΥ... 

Βασισμένο στην τριλογία “ο πόλεμος 



των άστρων” του ΟβοΓρβ 
Ι_υο3δ όπως άλλωστε και 
το Χννίηρ, το ΤΙΕ δεν 
χρειάζεται πολλές 
συστάσεις. Ανα¬ 
λαμβάνετε να επανα¬ 
φέρετε την τάξη στο γα¬ 
λαξία μετά το χάος που έ¬ 
χουν δημιουργήσει οι επανα¬ 
στάτες. Υπό την επίβλεψη του ικα¬ 
νότατου ΟΑΗΤΗ νΑΟΕΒ και κατ’ επέ¬ 
κταση του ίδιου του αυτοκράτορα θα α¬ 
ντιμετωπίσετε τους επαναστάτες και 
τους συμμάχους τους. Οι επαναστάτες 
πιστεύουν ότι η “δύναμη” είναι με το μέ¬ 
ρος τους και ετοιμάζουν να δώσουν ότι 
έχουν και δεν έχουν σε μία ύστατη προ¬ 
σπάθεια ενάντια στην αυτοκρατορία. 
Δεν γνωρίζουν βέβαια ότι η αυτοκρατο¬ 
ρία είναι προετοιμασμένη και τους πε¬ 
ριμένει. Τους περιμένει ...με πολλές εκ- 
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πλήξεις. 

Μετά το υπέροχο Χ\Λ/ΙΝ(3 η ΙυοβδίίΙπι 
έρχεται να μας καταπλήξει με το Τι'θ 
Ρ ίςΗίβΓ. Το απρόσμενο “χτύπημα” της 
εταιρίας να αλλάξει τους ρόλους και να 
βρεθεί ο 93 γπθγ στο πλευρό της αυτο¬ 
κρατορίας είναι εντυπωσιακό. 

Αν αγαπήσατε το Χννίηρ θα λατρέψετε 
το Τίθ ΡίςόΙθΓ. Νέες δυνατότητες, και¬ 
νούργια αεροσκάφη, ταχύτερο 
απίπιαίίοη, βελτιωμένα γραφικά και 
93πιβρΐ3γ, τα πάντα αλλαγμένα και κυ¬ 
ρίως οι ρόλοι. Αλλαγές που κάνουν το 
παιχνίδι ένα από τα καλύτερα που είδα¬ 
με μέσα στο 1994. 

ΒΚΙΕΓΙΝ6 

ΕπΙθγ γουτ π3πιθ ρίΙοί. Είναι τα πρώτα 
λόγια που ακούτε από τον αξιω¬ 
ματικό υπηρεσίας της αυτο¬ 
κρατορίας. Δίνοντας το ό¬ 
νομά σας οι στρατιώτες 
της αυτοκρατορίας επι¬ 
τρέπουν την είσοδό 
σας στη βάση. 

Μόλις βρεθείτε μέσα, οι 
πόρτες που αντικρίζετε 
και οι επιλογές που έχετε 
δεν διαφέρουν ουσιαστικά α¬ 
πό αυτές που είχατε στο Χννϊη9 στο 
πλευρό των επαναστατών. Μπαίνοντας 
στο οοπιό3ΐ ο(ΐ3Γπόβτ έχετε την δυνατό¬ 
τητα να δώσετε ιστορικές μάχες και να 
εξοικειωθείτε με τα αεροσκάφη της αυ¬ 
τοκρατορίας, δηλαδή το αντίστοιχο 
ΜΪ5ΐοπο3ΐ οοΓπόβί του Χννϊηρ. 


Υπάρχει ίίΐτη γοογπ για να χαζεύετε ότι 
τραβήξατε με την “διαστημική” κάμερα 
κατά την διάρκεια κάποια μάχης. ΤθθοΙί 
ιόογπ για την σωστή εκπαιδευτική σας 
κατάρτιση στα τεχνικά χαρακτηριστικά 
των αεροσκαφών που θα συναντήσετε 
στις μάχες σας. Ττ3ίηίπ9 είπιυΙβΙΟΓ για 
να εξασκηθείτε στην πλοήγηση των αε¬ 
ροσκαφών της αυτοκρατορίας. Τέλος, 
με την είσοδό σας στην πόρτα 04ΐ3Π9θ 
Β3441θδ επιλέγετε την αποστολή και την 
μάχη που θέλετε να παίξετε ενώ αν έχε¬ 
τε αφήσει κάποια αποστολή στη μέση 
μπορείτε να την συνεχίσετε με την επι¬ 
λογή οοηΐίηυθ ό3(11θ. 

ΒΑΤΤ1.Ε8 ΑΝϋ ΜΙ88ΙΟΝ5 

Συνολικά στο παιχνίδι υπάρχουν επτά 
μάχες με τέσσερις έως έξι απο¬ 
στολές η κάθε μία. Αν και υ¬ 
πάρχει μία συνέχεια, μία 
ενότητα όσον αφορά το 
σενάριό τους, κάθε μία 
αποστολή είναι μονα¬ 
δική τόσο στο επίπεδο 
δυσκολίας της όσο στο 
αεροσκάφος που θα ε¬ 
λέγχετε, τον τρόπο που θα 
την εκτελέσετε και την ατμό¬ 
σφαιρα που επικρατεί. 

Με την επιτυχή ολοκλήρωση κάθε μά¬ 
χης πέρα του ότι λαμβάνετε ένα μετάλ¬ 
λιο και πιθανότατα κάποια προαγωγή 
μπορείτε να δείτε τον ϋβιΙΙι ναάβτ να 
σκοτώνει προδότες εξ’αποστάσεως (με 
ικανότητες που μόνο αυτός διαθέτει), 



πόλεμο των άστρων 
1 και εκδικηθείτε για την αυ¬ 
τοκρατορία και τον ΟαιΙΗ. 
Τον θαυμαστό άνθρωπο 
^ που απέδειξε πόσο σχε- 
„ τικό είναι το καλό και, 
το κακό. 



υβΕΗ 
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σταλμένος του αυτοκράτορα. Θα σας 
αναθέσει να φέρετε εις πέρας κάποι¬ 
ους στόχους κατά την διάρκεια της α¬ 
ποστολής. Οι στόχοι αυτοί συγκαταλέ¬ 
γονται στα 5θοοηά3Γγ ςοεΙδ που σημαί¬ 
νει ότι ακόμα και αν δεν καταφέρετε να 
τους πετύχετε η αποστολή σας τελειώ¬ 
νει μόλις ολοκληρώσετε τα ρπητοτγ 
9031$. Εαν τα καταφέρετε όμως να 
τους τελειώσετε, αργότερα θα αποκτή¬ 
σετε ένα τατουάζ στο χέρι για τις υπη¬ 
ρεσίες που προσφέρατε. Προσοχή ό¬ 
μως, διότι αυτό ισχύει μόνο στην περί¬ 
πτωση που τα εβοοπάθΐγ 90313 είναι 
διαταγή του αυτοκράτορα. Στην αντίθε¬ 
τη περίπτωση κερδίζετε μόνο σκορ. 
ΒΟΝΙΙδ ΟΟΑΙδ Τίποτα το αξιοσημείω- 


επισκευές στις χτυπημένες από τους ε¬ 
παναστάτες βάσεις σας και διάφορα 
άλλα ουίεοθΠθβ, δηλαδή σκηνές από 
την κατάληξη κάθε μάχης. 

Στις αποστολές τα πράγματα είναι λίγο 
περίπλοκα. Τις περισσότερες φορές 
κάθε αποστολή δεν περιορίζεται μόνο 
σε ένα στόχο αλλά σε πολλούς. Για πα¬ 
ράδειγμα, ίσως χρειαστεί να προστα¬ 
τεύσετε ένα αστρόπλοιό σας από μία ε¬ 
πίθεση των επαναστατών ενώ παράλ¬ 
ληλα να καταστρέψετε επιλεγμένους 
στόχους όπως πυραύλους που μεταφέ¬ 
ρουν αξιωματικούς ή άλλα αεροσκάφη. 
Οι στόχοι κάθε αποστολής χωρίζονται 
σε πρωτεύοντες (ριϊιπβι-γ 903 Ι 5 ), δευτε- 
ρεύοντες (δθοοηόβιγ 903ΐ3) και όοηυε 

90313. 

ΡΗΙΜΑΗΥ ΟΟΑΙ.3 

Τα ΡΒΙΜΑΗΥ ΟΟΑίδ είναι ο ουσιαστι¬ 
κός στόχος σας. Με την επίτευξη αυ¬ 
τών έχετε τελειώσει την αποστολή σας 
και επιστρέφετε στην βάση σας. Το 
όπθίίη9 πριν την πτήση και οι συμβου¬ 
λές του αξιωματικού πτήσης αναφέρο- 
νται στα ρπιπβιγ 903ΐ3. 
δΕΟΟΝϋΑΒΥ αΟΑΙδ Σε πολλές απο¬ 
στολές κατά την διάρκεια του όπθίίπ9 
θα διακρίνετε μία ανδρική φιγούρα 
ντυμένη με μαύρο μανδύα. Είναι ο απε- 














ΤΗΕ 8ΗΙΡ8 ΟΡ ΤΗΕ ΕΜΡΙΗΕ 
ΑΝΟ 8ΗΙΡ8 ΟΡ ΤΗΕ ΡΕΒΕΙΣ 

Τα αυτοκρατορικά σκάφη διακρίνονται για την ταχύτη¬ 
τα, την ευελιξία και την αποτελεσματικότητά τους. Τα 
περισσότερα δεν διαθέτουν ασπίδα και πυραύλους 
προς όφελος της ταχύτητας ενώ το διπλό λέιζερ θεω¬ 
ρείται αρκετό. Σε αντίθεση, οι επαναστάτες διαθέτουν 
μεγάλα αεροσκάφη εξοπλισμένα με πυράυλους και 
τετραπλό λέιζερ αλλά είναι δυσκίνητα και αποτελούν 
εύκολο στόχο. Οσοι έχουν παίξει το Χννίηη θα συνα¬ 
ντήσουν αρκετά νέα αεροσκάφη κυρίως από την πλευ¬ 
ρά της αυτοκρατορίας. Οι επαναστάτες διαθέτουν το 
Ζ-95, ένα καινούργιο αεροσκάφος που μοιάζει με το 
Χννίπρ αλλά είναι πιο αργό και με κατωτέρου επιπέδου 
εξοπλισμό. Από την πλευρά της αυτοκρατορίας υπάρ¬ 
χουν δύο νέα αεροσκάφη, το Τϊβ Αάναηοβ και το Τίβ 
Οβίβηάβτ τα οποία δυστυχώς θα τα συναντήσετε σας 
τελευταίες μάχες του παιχνιδιού. 

8ΗΙΡ8 ΟΡ ΤΗΕ ΕΜΡΙΠΕ I 
ΤΙΕ ΡΙ6ΗΤΕΒ 

Είναι γρήγορο, πολύ μικρό και ευέλικτο αλλά προ¬ 
σοχή, μία φορά να σας πετύχουν είναι αρκετή για να 
σας κάνουν διαστημάνθρωπο. 

ΤΙΕ ΒΟΜΒΕΒ 

Σχετικά αργό, δεν διαθέτει ασπίδες αλλά μπορεί να 
εξοπλιστεί με πιίεείίβδ. 

ΤΙΕ ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 

Το ταχύτερο απ’ όλα τα παραπάνω, εξοπλισμένο με 
τέσσερα λέιζερ και τηίεείίβε. 

ΤΙΕ ΑΟνΑΝΟΕ 

Το καλύτερο. Εχει ασπίδες, ΙΟΝ οαηηοηε, τέσσερα 
λέιζερ, Γπϊ$$ϊ1βδ και το σπουδαιότερο το μέγεθος 
τουΤΐβ ΡϊςάΙβΓ. 

ΤΙΕ ΟΕΡΕΝΟΕΒ 

Δυστυχώς δεν θα το χαρείτε. Για την κατασκευή του 
θα φθάσετε μέχρι και την τελευταία μάχη όπου οι α¬ 
ποστολές είναι σχετικά δύσκολες. Εχει τα χαρακτη¬ 
ριστικά του Τϊβ Αάναποβ αλλά είναι γρηγορότερο. 

Α33ΑΙΙΙ.Τ ΟΙΙΝΒΟΑΤ 

Το θύμα. Μεγάλο, δυσκίνητο, αργό, με λίγα λόγια ι¬ 
δανικό για στόχο. 

Διαθέτει ΙΟΝ οεπηοπε, λέιζερ, πτίδείίβε και ασπίδες. 
Το ανπστοιχο Υννίηρ των επαναστατών. Οσες απο¬ 
στολές αναλάβετε με αυτό το αεροσκάφος θα κου¬ 
ραστείτε αρκετά για να τις τελειώσετε. 

8ΗΙΡ8 ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΒΕ13 : 
ΑΜΙΠΝΟ 

Σκέτος μπελάς. Αν μάλιστα δεν τα αντιμετωπίζετε 
με ένα καλό σκάφος τότε θα μαρτυρήσετε. Είναι μι¬ 
κρά και αρκετά γρήγορα. 

ΒννίΝΟ 

Εύκολη λεία. Είναι μεγάλα, κινούνται αργά αλλά έ¬ 
χουν καλή ασπίδα η οποία μάλιστα “αναπληρώνε¬ 
ται” γρήγορα. 

ΧννίΝΟ 

Τα καλύτερα των επαναστατών. Εξοπλισμένα σαν 
"αστακοί” και με ταχύτητα αρκετά καλή για το μεγά¬ 
λο μέγεθός τους, θα σας ταλαιπωρήσουν. 

ΥννίΝΟ 

Παρακαλάτε να τα αντιμετωπίζετε. Είναι τα πιο “χα¬ 
ζά” αεροσκάφη των επαναστατών. Μεγάλα και α¬ 
πελπιστικά αργά. 

Ζ-95 

Τίποτα το συνταρακτικό. Μοιάζουν με τα Χννίης, εί¬ 
ναι πιο αργά αλλά καλού-κακού μην τα υποτιμήσετε. 


το. Εκτός του ότι δεν γνωρίζετε τα 
όοηυε ροαίε, το μόνο που έχετε να κερ¬ 
δίσετε είναι να ανέβει ο δείκτης του 
σκορ. 

0ΒΑΡΗΙ08 - ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

Τα τρισδιάστατα γραφικά και η λεπτο¬ 
μερής σχεδίαση των αεροσκαφών δί¬ 
νουν στο παιχνίδι έναν τόνο ρεαλισμού 
όσο περίεργο και αν ακούγεται αυτό 
για τέτοιου είδους παιχνίδια. Οταν μά¬ 
λιστα αυτά συνδυαστούν με ένα ταχύ¬ 
τατο 3ηίσΐ3ΐίοη το αποτέλεσμα αφήνει 
έκθαμβο και τον πιο απαιτητικό του εί¬ 
δους. Για να το διαπιστώσετε, δεν χρει¬ 
άζεται να παίξετε το παιχνίδι, αρκεί μό¬ 
νο να δείτε την εκπληκτική εισαγωγή 
του, η οποία πρέπει να τονίσουμε ότι 
δεν διαφέρει από το παιχνίδι. Τις στατι¬ 
κές εικόνες θα τις χαρακτηρίζαμε υπέ¬ 
ροχες από κάθε απόψη, ενώ τα πρόσω¬ 


πα του παιχνιδιού (ο ΟαάΙτ \/ 3 άθΓ, ο αυ- 
τοκράτορας) είναι τόσο προσεκτικά 
σχεδιασμένα, ώστε θυμίζουν σκηνές α¬ 
πό την ταινία. 

Αυτό όμως που καθιστά ιδιαίτερα ποιο¬ 
τικό το παιχνίδι είναι το εντυπωσιακό 
3πίπΐ3ίίοη. Απόλυτα ομαλό, γρήγορο 
και κυρίως δεν παρατηρείται το φαινό¬ 
μενο του βίονν πιοΐίοπ όταν υπάρχουν 
μία ντουζίνα αεροσκάφη που ρίχνουν 
λέιζερ ακατάπαυστα. 

Αν υπήρχε κάτι που υστερούσε το 
Χννίηρ, ήταν ότι στην περίπτωση της συ¬ 
γκέντρωσης πολλών αεροσκαφών άρ¬ 
χιζε το παιχνίδι να γίνεται αργό, στην 
συνέχεια ενοχλητικό και στο τέλος απο- 
γοητευτικό. Χάρη όμως στη σωστή 
δουλειά της ίυοβείίίπιτο πρόβλημα λύ¬ 
θηκε σε σημείο που ο μεγάλος αριθμός 
αεροσκαφών εκστασιάζει κυριολεκτικά 
τον 93ΓΠβΓ. 




















ΗΧΟΣ 

0 απόλυτος. Η μουσική από την ταινία, 
οι ήχοι από τα λέιζερ και τα αεροσκά¬ 
φη, το άίςίίίζβά ερεβοΙι, όλα είναι τέ¬ 
λεια. Οσο περίεργο και αν ακούγεται, 
δεν υπάρχει στον ήχο το παραμικρό 
ψεγάδι. Το εκπληκτικό που συμβαίνει 
είναι ότι μεταβάλλεται ο τόνος της μου¬ 
σικής ανάλογα με την κατάσταση που 
επικρατεί εκείνη την στγμή. Κατά την α¬ 
πογείωση επικρατεί ένας τόνος πολεμι¬ 
κός ενώ όταν συζητάτε με τον απε¬ 
σταλμένο του αυτοκράτορα η μουσική 
υπόκρουση παίρνει έναν τόνο μυστηρί¬ 
ου. Μέσα στη μάχη τώρα, δημιουργεί- 
ται ένας μουσικός πανικός. Το μουσικό 
θέμα από την ταινία, τα λέιζερ που ουρ¬ 
λιάζουν και η φωνή από τον ασύρματο 
ακούγονται όλα μαζί χωρίς να προκα- 
λούν βαβούρα και να έχουν επιπτώσεις 
στην ποιότητα του παιχνιδιού, όπως 
πολλοί πιστεύουν. Ωστόσο, κατά την 
διάρκεια κάποιας μάχης πιθανόν να 
προτιμήσετε να κλείσετε την μουσική 
και να αφήσετε μόνο τα ηχητικά εφφέ 
και το άίςίΐίζθά ερβθοίι μόνο και μόνο 
διότι η μουσική δεν σας βοηθάει να συ¬ 
γκεντρώνεστε για να μάχεστε με τα α¬ 
ντίπαλα αεροσκάφη. Η φοβερή ατμό¬ 
σφαιρα του Τίθ οφείλεται κατά το με¬ 
γαλύτερο ποσοστό στον υπέροχο από 
κάθε άποψη ήχο. 




ΟΑΜΕΡΙΑΥ. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Είναι πράγματι ένα δύσκολο ςετηβ. Τόσο 
για αυτούς που παίζουν πρώτη φορά τέ¬ 
τοιου είδους παιχνίδια, όσο και για τους 
έμπειρους που έχουν παίξει ακόμα και το 
Χννίης. Αυτό οφείλεται κυρίως στην πλη¬ 
θώρα των πλήκτρων (σχεδόν όλο το πλη¬ 
κτρολόγιο χρειάζεται), γεγονός που απο¬ 
τελεί και το αδύνατο σημείο για τους “ά¬ 
σχετους" παίχτες. Από την άλλη πλευρά, 
οι “έμπειροι” θα τα βρουν λίγο σκούρα 
και θα εκπλαγούν με την άμεση απόκρι¬ 
ση του τηουεθ στην πλοήγηση των αερο¬ 
σκάφους τους, η οποία οφείλεται στην 
έμφαση που ήθελε να δώσει η ίυοαείϊΐιη 
στην ταχύτητα των αεροσκαφών της αυ¬ 
τοκρατορίας, προκειμένου να κάνει το 
παιχνίδι πιο ρεαλιστικό. Ολα αυτά θα α- 










πστελούν παρελθόν μέσα σε μία ώρα ε¬ 
ξάσκησης. Τόσο χρόνο θα χρειαστεί να 
κάνετε υπομονή για να προσαρμοστείτε 
στο παιχνίδι. Ασχέτως σε ποιά καπγγορία 
93ΓΠΘΓ ανήκετε, μέσα σε μία ώρα το δύ¬ 
σκολο θα σας φαίνεται γελοίο και την 
στιγμή που θα συμβεί αυτό θα ανακαλύ¬ 
ψετε το πραγματικό ΤΙΕ. Ενα Τϊβ που σί¬ 
γουρα θα σας κατακτήσει. 





ΑΝΤΟΧΗ 

Ο μοναδικός τομέας που μειονεκτεί το 
παιχνίδι. Βλέπετε ακόμα και τα ομορφό¬ 
τερα παιχνίδια έχουν ατέλειες. Ολη η 
γοητεία του παιχνιδιού πάει χαμένη μέσα 
σε τέσσερις, το πολύ πέντε ημέρες. Τόσο 
θα χρειαστεί για να το τελειώσετε. Ακού- 
γεται περίεργο αλλά είναι η πραγματικό¬ 
τητα. 

Δυστυχώς το επίπεδο δυσκολίας απο¬ 
γοητεύει καθώς βρίσκεται σε πολύ χαμη¬ 
λά επίπεδα. Αν και γνωρίζω λίγους που έ¬ 
παιξαν το παιχνίδι, συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου και του εαυτού μου, δεν τους πήρε 
πάνω από δύο μέρες για να το τελειώ¬ 
σουν. Βέβαια έχει το χάρισμα να μην το 
βαριέσαι και να θες να το τελειώσεις για 
δεύτερη ή και τρίτη ακόμα φορά, αλλά ό¬ 
πως και να το κάνουμε και είναι γνωστό 
σε όλους σας... η πρώτη φορά είναι η κα¬ 
λύτερη. 


ΤΗΕΕΝΟ 

Αποκτήστε το με κάθε τρόπο και παρα- 
βλέψτε το κόστος. Είναι ένα παιχνίδι 
που αξίζει να βρίσκεται στην συλ¬ 
λογή κάθε 93 πίθγ. Μπορεί να 
πείτε ότι δεν ταιριάζει στο 
στυλ σας ή ότι δεν α 
νήκει στο είδος 
παιχνιδιών που 
παίζετε, αλλά μην κά¬ 
νετε κανένα μα κανένα 
σχόλιο πριν το δείτε, πριν παί¬ 
ξετε, πριν μπείτε στον μοναδικό κό¬ 
σμο του Τίθ. Εναν κόσμο απελπιστικά εθι- 
στικό, μια μάχη προκλητική, μια δυνατό¬ 
τητα μοναδική να αλλάξετε τη ροή της ι¬ 
στορίας. Αφήστε τους επαναστάτες στην 
ψευδαίσθηση ότι η “δύναμη” είναι με το 
μέρος τους και τολμήστε να φέρετε δόξα 
και πλήρη έλεγχο του γαλαξία στην αυτο¬ 
κρατορία. Φορέστε το κράνος σας, μπεί¬ 
τε στο ΤΙΕ και... ΜΑΥ ΤΗΕ ϋΑΠΚ 3ΙϋΕ 
ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΒΟΕ ΒΕ \ΜΤΗ ΥΟυ. 
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του ΟθΓβΙ* ΟβΙΙβ ΡυβηΙβ 

Στην Αοιίςβ υπάρχουν ένα σωρό παιχνίδια 
αγώνων αυτοκινήτου, μερικά μάλιστα από 
τα οποία άφησαν και εποχή όπως η σειρά 
των ΙοΙυε, ΡοππυΙε 1, ΡοννβτύπίΙ, ϋεςυβΓ 
αλλά παρά την εντυπωσιακή ποιότητά τους 
κανένα δεν μας έφερε εκείνη την περίεργη 
χαρά της καταστροφής μέσα στην ταχύτη¬ 
τα. Κανένα μέχρι αυτή τη στιγμή. Ομως το 
ΒυΓπρ'π'άυΓη σας περιμένει στην γωνία με 
τα πιο τρελλά σιρκουί όπου ο νικητής κερ¬ 
δίζει “τρελλά λεφτά". Οσο 
περισσότερα χρήματα κερ¬ 
δίζετε, τόσο περισσότερα 
μπορείτε να επενδύσετε στο 
αυτοκίνητό σας και να το κά¬ 
νετε ένα από τα εντυπωσια¬ 
κότερα οχήματα σε ρόδες! 

Μπορείτε να παίξετε είτε ε¬ 
νάντια στον υπολογιστή ό¬ 
που υπάρχουν 8 παίκτες ε¬ 
λεγχόμενοι από αυτόν ή ενά¬ 
ντια σε κάποιον άνθρωπο και σε κάθε περί¬ 
πτωση θα δείτε ότι είναι εξίσου διασκεδα- 
στικό. Μέσω των ίυποίίοη Κβγε μπορείτε να 
επιλέξετε τηοάβε και να αλλάξετε διάφορα 
χαρακτηριστικά όπως: χωρισμένη στην μέ¬ 
ση οθόνη στο διπλό, ή εμφάνιση του χάρτη 
στη μισή οθόνη και τον αγωνιστικό χώρο 
στο άλλο μισό. Στο κανονικό διπλό υπάρχει 
ένα μικρότερο ραντάρ/χάρτης στον οποίο 
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φαίνεται με ακρίβεια η θέση 
σας και η θέση των αντιπάλων. 

Το καλύτερο σημείο του παιχνιδιού 
είναι η άμεση απήχιση του στους παίκτες 
παρόλο που είναι διαφορετικό από τις συ¬ 
νήθεις επιτυχημένες συνταγές. Οχι μόνο η 
0Γ3ηά3ΐ3Γπ έχει δώσει ένα σωρό οδηγούς 
να διαλέξετε, έχει βάλει και ένα πλήθος α¬ 
πό διαφορετικά όβο^Γουπάδ μέσα από δά- 


Σταματήστε 

να ζηλεύετε τα αντίστοι· 
χα παιχνίδια στις κονσό¬ 
λες. Βγάλτε την γλώσ¬ 
σα σε όσους παίζουν 
δυρβι· Μβγϊο ΚθιΙ στο 

Βυρβτ ΝΕ$. / ση, χιόνια, ακόμα και ένα επίπε¬ 
δο πάνω στο φεγγάρι. Μέσα στον- 
δρόμο υπάρχουν ένα σωρό επίσης όντα 
που περιφέρονται και σας κάνουν την ζωή 
ακόμα δυσκολότερη. 

Στα γραφικά η χρήση του οορρετ δίνει τον 
γνωστό πολύχρωμο τόνο στους ουρανούς 
όπου μόλις διακρίνονται οι γραμμές που 
χωρίζουν τα χρώματα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μπορεί να μην είναι ένα παιχνίδι 
που να αναταποκρίνεται στα γού¬ 
στα του καθενός αλλά προγραμ· 
ματιστικά και σε επίπεδο δράσης 
είναι ένα μαργαριτάρι και τα βάζει 
άνετα με όλα τα ανάλογα παιχνί¬ 
δια σε κονσόλες. 



ΑΝΤΟΧΗ 



Η 1200 μπορεί, οι προ¬ 
γραμματιστές θέλουν; 
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ΜΟΠΤΑΙ ΚΟΜΒΛΤ 2 

ΜΙΟΠΟ ΜΑΟΗΙΝΕδ 

ΑΠΑΜδΡΑΜΙίΥ 

ΟΕΕΡ ΟΩΟΚ ΤΠΟϋΒίΕ 0Ι5ΝΕ5 

300 ΡΑΝΑ&ΟΝΙΟ 

ΠΟΛΟ ΠΛ5Η 

ΛΙΟΝΕ |Ν ΤΗΕ ΟΑΠΚ 

τυπΑδδικ ραπκ 

ΜΛΧ ΟΡ ΤΗΕ ννΑΠΠΙΟΠ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΓιΤΠΡΓΤΙΓΙΟΗΤΓΠ 21X1880 9900 5ΝΠ8 
ΜΟΠΤΑΙ ΚΟΜΒΛΤ 0000 5ΝΕ5 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΠΟΜΑΚΕ (ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ) 


ΜΡ 2 Μι ΔΥΟ ΧΕΙΡΙΣ! ΗΓΙΛ 
. ΠΑΙΧΝΙΔΙ 3ΣΜΚΙ0 * 

ΜΟ 2 ΜΕ ΕΝΑ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 
. ΠΑΙΧΝΙΔΙ 33 000' 

30 0 ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 240 000* 

ΟΑΜΙ ΟΕΑΠ . ΟΟΙΟΜΝ 3 04 (XX) * 

(.ΛΜΕ ΟΕΛΠ . 4 ΣΕ Ε ΝΑ 30 (XX» * 

1*ΑΜΙ- ΟΕΑΠ * 8ΟΝΙ0 36(XX) * 

ΟΛΜΕ ΟΕΑΠ · 30ΝΙ0 » 

ΜΕ I ΑΣΧΗΜΑ ΤΙΣ ΤΗ 40000* 

ΟΛΜΕ ΒΟΥ . ΟΛΜΕ (ΝΕΤΛΧ) Ι21ΧΧ) 

ϋΟΥΡΑΟ * ΙΑ ΜΟ Ε ΙΑΚΟΥΜΓΙΟ Γ ' 900 

,ΙΟΥΡΛΟ ΓΙΑ ΜΟ Ρ τΑΚΟΥΜΠΟ ΑΠΛΟ Λ 900 
ϋΟΥΡΛΠ I ΙΛ ΜΛ8ΤΕΠ 5Υ$ΤΕΜ 2 000 

ϋΟΥ5ΤΚ:Κ ΓΙΑ Μϋ Ε 900 


ΘΗΚΗ ΓΙΑ ΟΛΜΕ ΒΟΥ 4 500 

0»-<ΚΗ ΓΙΑ ΟΛΜΕ ΟΓΑΠ 5 000 

ΜΙΝΙ ΑΠΚΑΟΕ ΓΙΑ (ιΑΜΓ ΒΟΥ 14 000 

ΛΟΑΡΤΟΠ5 Γ ΙΑ ΝΑ ΠΑΙΖΕΙ 
ΤΟ ΜΕ .ΑΓιΠίνΕ ΟΛΑ !Λ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ *Ι 5(Χ) 
ΑΟΑΡΤΟΠ5 ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙ/Γ I 
ΤΟ 3υΡ ΝΡ 5 ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 1 1>Χ» 

ΚΑΛΩΔΙΟ 5ΝΓ5 ΓΙΑ τ 1 ιΜΜΟΟΟΠΕ 1064 4 Μ."· 
ΚΑΛΩΔΙΟ 3ΝΕ.3 ΓΙΑ 5Γ.ΛΠΤ 6.000 

Κ ΛΛΩΔΙΟ ΜΟ Γ ΙΑ ΧΑΗ Τ 5 000 

ΚΑΛΩΔΙΟ ΜΙ) I ΙΑ ο ιΜΜΟΟΟΠΕ Η1Μ Η*\ 
ΚΑΛΩΔΙΟ ΜΟ 2 ΓΙΑ ί>0ΑΠ I β ίΟΟ 

Κ ΑΛΩΛΙΟ ΜΓ» Γ ΙΑ ΡΗΙΙ ΙΡδ .1000 

ΚΑΛΩΔΙΟ ΑΜΙΟΑ ΓΙΑ δΟΑΠΤ < «X» 

• ΧΩΡΙΣ ΦΠΛ 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 


ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ. ΑΤΛΠΙ, ΚΑΙ ...ΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕ Σ 
ΛΝΤΛΛΛΑΚΠΚΑ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ Α ΥΟΗΜΕΓΌΝ 
ΠΟΛΗΣ ΕΙΣ ΑΜΙΟΑ 5<Α) ΑΠΟ 45 000 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ 


Οβ ΜΟΝΟ 4900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

8ΟΝΙ0 

ΤΗΙΙΝΟΕΠ ΒΕΑΟΕ 
ννίΜΒΕΕΝΩΟΝ ΤΕΝΝΙ8 
ΜΑΠΒΕΕ ΜΑΟΝΕδδ 
ΑίίΙΕΝ 8ΥΝΩΠΟΜΕ 
ΒΑΤΜΑΝ ΠΕΤυΠΝ δ 
ΤΟΜ ΑΝΟ ϋΕΠΠΥ 
ΟΗυΟΚ ΠΟΟΚ 
ΩΟΝΑΕΩ ΟΌΟΚ 
ΑίϋΕΝ 3 

ΟΟ ΜΟΝΟ «900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

5ΤΗΕΕΤ ΟΡ ΠΑΟΕ 
ΩΟΝΑΕΩ ΩυΟΚ 2 
5ΗΙΝΟΒ 2 
8ΟΝΙ0 2 

00 ΜΟΝΟ 10900 

δΤΑΗνΥΑΠδ 
ΝΒΑ ϋΑΜ 

8ΕΝ5ΙΒΙΕ 8000ΕΠ 
ΑδΤΕΠΙΧ 
ΑΕΕΑΟΙΝ 
8ΟΝΙ0 0ΗΑΟ8 
ΟΗΟΡίΙΡΤΕΠ 3 
ΟΟΝΑΕΟ Ωυοκ 3 
ΟΒ ΜΟΝΟ 2900 
ΤΕΤΠΙ8 
ΟΠ ΜΑΠΙΟ 
ΜΑΟΝΕΤΙΟ 8000ΕΗ 
ΒυΠΑΕΡΙΟΗΤΕΒ 

δΟίΟΜΟΝ οιυβ 

ΚΙΙΝΟ Ρυ ΜΑδΤΕΠ 

5Ν ΜΟΝΟ 9900 

Ρ8ΥΟΗΟ ΟΠΕΑΜ (ϋΑΡ) (ΠΟΛΥ ΚΑΛΟΙ) 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ (ϋΑΡ) (ϋΑΡΑΝ ΟΙΑΕΟΟϋΕ) 

ΟΡ 1 (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΧ) 

δυΡΕΠ δΟΟΟΕΗ ΟΗΑΜΡ (ϋ$Α) (ΝΟ ΒΟΧ) 

$υΡΕΠ δοοοΕΠ (νο βοχ) 

ΡΙίΟΤννίΝΟδ (ΝΟ ΒΟΧ) 
δΤΠΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΠ 2 (ΝΟ ΒΟΧ) 

3ΜΑΠΤΒΑΕΕ (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΧ) 

8Ν ΜΟΝΟ «900 
ΖΕΙΟΑ 3(ΟΕΠΜΑΝ) 
δΤΠΕΕΤ ΟΟΜΒΑΤ (υδΑ) 
ννΟΕΡΟΗΙΕΟ 
ΡΙίΟΤννίΝΟδ 
ϋυρργ ϋυοκ 

ΝΒΑ Αίί δΤΑΠ ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ 
«Ν ΜΟΝΟ 8900 

ΜΑΠΙΟ Αίί δΤΑΠδ 
ΜΑΠΙΟ ΚΑΒΤ 
ΟΗυΟΚ ΠΟΟΚ 
ΒΑΤΤΕΕΤΟΑΟδ 
ΟΗΟδΤΑΝϋ ΟΗΟυίδ 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΟΙΟΑί ουΕδτ (υ$Α) 

ΑΙΙΙΕΝ 3 
ΒυΒδΥ 

ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΠ 2 (υ$Α) 

ννΟΠΕΟ δΟΟΟΕΠ 94 (ΠΟΑΟ ΤΟ ΟΕΟΗΥ) 

ΟΟΝΤΠΑ 3 (ϋΑΡ) (ΠΟΒΟΤΕΟΤΟΠ) 

ΗΟΟΚ 

ΟΗυοκ ποοκ 
8ΤΑπν;ΐΝ0 

ΡΟΟΚΥ ΑΝΟ ΠΟΟΚΥ (υδΑ) 

ΡΑΤΑΕ Ρυπγ (υδΑ) (ΝΟ ΒΟΧ) 

3Ν ΜΟΝΟ 14900 

δυΝδετ πΐϋΕΠδ (υδΑ) 

ΑΕΕΑΟΙΝ (υδΑ) 

ΟΠΑΟΟΝ ΒΑΕΕ Ζ 
ΑΕΗΟ ΤΗΕ ΑΟΠΟΒΑΤ 
ΠΑΝΜΑ 1/2 

δυΡΕΠ ΕΜΡΙΠΕ δΤΒΙΚΕδ ΒΑΟΚ ($υΡΕΡ8ΤΑΠ ΤΜΑΠδ 
2 ) 

δΤΠΙΚΕΠ 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΠ 2 
δΕΟΠΕΤ ΟΡ ΜΑΝΑ (υδΑ) 

ΥΟυΝΘ ΜΕΠΕΙΝ 
ΝΙΝϋΑ ΥΥΑΠΠΙΟΠΑ (υδΑ) 


ΑΟΤΠΑΙδΕΠδ 
ΜΑΠΙΟ ΡΑΙΝΤ (ΝΟ ΒΟΧ) 
δΤΑΠΥΚΑΠδ (19.000) 

Μϋ ΜΟΝΟ 2900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

δΗΑΟΟνΥ ΟΡ ΤΗΕ φΕΑδΤ 

ΤΑΕΜΙΤ'δ ΑΟνΕΝΤυΠΕ 

ΒΕΑδΤΕΠ ΜΑδΤΕΠ 2 

ΟΥΒΕΠΒΑΕΕ 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΟΕΟΙΕΠ 

ΗΟΜΕ ΑίΟΝΕ 

δΤΑΠΡΙΟΗΤΕΠ 

ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΠ 

ΤΟΚΙ 

ΚΙΟ ΟΗΑΜΕΕδΟΝ 
Ο.δ ΒΟΥ 

ΟΑΕΙΡΟΠΝΙΑ ΟΑΜΕδ 

οπυϋΕ Βυδτεπ 

ΟΑΠΜΕΝ δΑΝ ΟΙΕΟΟ 
ϋΑΜΕδ ΡΟΝΟ 
ΡΑΤΑΕ ΕΑΒΥΠΙΝΤΗ 
ΒΑΤΜΑΝ 

ΧΕΛΩΝΟΝΙΝΤΖΑΚΙΑ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 4900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΜΕΠΟδ 2 
ΕδΜΑΤ 

οοοδ (υδΑ) 

δΡΕΕΟΒΑΕΕ2 
ννΟΠΕΟ ουρ ΓΓΑΕΙΑ ·90 
ΤυΠΒΟ ΟΕΓΓΠυΝμΑΡ) 

ΠΟΒΙΝδΟΝ δ ΒΑδΚΕΤ 
ΟΟΠΡΟΠΑΤΙΟΝ 
υΕΤΙΜΑΤΕ ΟΙΧ 
ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 
δΗΑΟΟνν ΟΑΝδΕυΒ 
δΗΙΝΟΒΙ 

ΠΕνΕΝΟΕ ΟΡ δΗΙΝΟΒΙ 
ΡΓΓΡΙΟΗΤΕΠ 
ΒΙΟ ΗΑΖΑΠΟ ΒΑΤΤΕΕ 
ϋΟΠΟΑΝ νδ ΒΙΠΟ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤυΗΝ'δ 
ΜΟ «900 

ΟΑδΤΕΕ ΟΡ ΙΕΕυδΙΟΝ 

ΤΑΕΕδΡΙΝ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΗΚΑ 

ννΠΕδΤΕΕΜΑΝΙΑ 

ΤΗΕ ΕΕΟΕΝΟ ΟΡ ΟΑΕΑΗΑΟ 

Τ^ΙΝ ΗΑΥΥΚ 

ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ II 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

ϋυΡΕΗΜΑΝ 

ΑΡΤΕΗΒυΠΝΕ 2 

υΕΤΙΜΑΤΕ ΟΙΧ 

ΡΟΑ τουπ ΟΟΕΡ 

ΑΠΙΕΕΤΗΕ ΕίΤΕΕ ΜΕΠΜΑΙΟ 

ΟΕ^ΡΗΑΝΟΕΠ 

Μΰ ΜΟΝΟ 8900 

ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΠ 2 ΤΗΕ ΑΠΟΑΟΕ 

ΟυΑΟΚδΗΟΤ 

ποβοοορ νεπβυδ τεπμινατοπ 
ΖΟΟΕ 

δνκοπο ΟΡ νΕΠΜΙΕΙΟΝ 
ΡΕΙΝΤδΤΟΝΕδ 
ΟΗΙΚΙ ΟΗΙΚΙ ΒΟΥδ 
δΚΙΤΟΗΙΝ 

Τ2 ΤΗΕ ϋυΟΟΕΜΕΝΤ ϋΑΥ 

ΠΑΜΒ0 3 

ρυοδΥ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 10900 

ΥΥΙΖ ΝΈΙΖ 

δυΝδΕΤ ΗΙΟΕΠδ 

ΑδΤΕΠΙΧ 

ϋυπΑδδίο ραπκ 

ΒυΕΕδ νεπδυδΕΑΚΕΠδ 

ουΝοεουδ ανο οπαοονό 

δΟΝΙΟ δΡΙΝΒΑΕΕ 

δΤΠΙΚΕΠ Ρ00Τ8ΑΕΕ (ϋΑΡ) 

δΙΟΕ ΡΟΟΚΕΤ 

ΡΕΑδΗΒΑΟΚ 

ΟΟΜΒΑΤ ΟΑΗδ 

ΒΕΑΟΕδ ΟΡ νΕΝΟΕΑΝΟΕ 

ΜΟΠΤΑΕ ΟΟΜΒΑΤ 

ΡΑΤΑΕ ρυπγ 

ΟυΤΕΑΝΟΕΠ 

ΗΥΡΕΠϋυΝΚ 

ΝΙΝϋΑ ΤΟΠΤΕΕδ 

ΗΟ ΜΟΝΟ 12900 

ΖΟΜΒΙΕδ 


ΜΟΠΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 2 
ΣΕ Μϋ. Μ5. 00, ΟΒ 
ΜΕ 4 ΣΕΛΙΔΕΣ 
ΤΙΡ5, ΡΔΤΑίΙΤΙΕδ 
ΒΑΒΑΕΙΤΙΕ5, ΡΒΙΕΝ05ΗΙΡ 
ΑΝΟ ΤΗΕ ίΟδΤ 5 

ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΥΣ ΧΩΡΟΥΣ 
ΜΑΣ ΝΑ ΠΑΙΞΕΤΕ ΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΟΕΛΕΤΕ 

ΠΡΙΝ ΤΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


δΤΗΕΕΤ ΟΡ ΠΑΟΕ 2 
ΡΕΕΕ 

ΑΠΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ (ϋΑΡ) 

ΟΟυΒΕΕΟΕυΤΟΗ 
ΜΟ ΜΟΝΟ 14900 

ΒΑΗΚΕΕΥ δκυτ υΡ ΑΝΟ ϋΑΡ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΙΛΌΗΕϋ ΟΕΑδδ δΟΟΟΕΠ 
ΟΠΕΑΤΕδΤ ΗΕΑνΥνΥΕΙΟΗΤδ 
ννΠΕδΤΕΕΜΕΝΙΑ ΠΟυΒΕΕ ΠυΚΒΕΕ 
δΟΝΙΟ 3 

δΤΑΠ ΤΠΕΚ ΤΗΕ ΝΕνν ΟΕΝΕΠΑΤΙΟΝ (ΝΤδΟ) 
δΗΑΟΟννπυΝ (ΝΤδΟ) 

ΝΒΑ δΗΟΥνΟΟννΝ 
ΠΕΝ Ν' 8ΤΙΜΡΥ δΗΟνν 
ΡΠΟΜΟνΕδ δΟΟΟΕΠ 
ΑΟΑδδΙ ΤΕΝΝΙδ 
ΟυΝδΤΑΠ ΗΕΠΟΕδ 
ϋΟυΒΕΕ ΟΕυΤΟΗ 
ΟΕδΕΒΤ δΤΠΙΚΕ 
ϋυΝΟΕΕ δΤΠΙΚΕ 
ΟΑδΤΕΕνΑΝΙΑ 

ΕΤΕΠΝΑΕ ΟΗΑΜΡΙΟΝδ (ΝΤδΟ) 

Ρ117 Υ/ΙΟΗΤ δΤΟΗΜ 
ννοπΕΟ ουρ υδΑ ·94 
Εοτυδ 3 

ΑΕΕΑϋΙΝ 
ΝΒΑ ϋΑΜ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ νΥΟΗΕΟ ΟΕΑδδ δΟΟΟΕΠ 
ΡΑΤΑΕ ΡυΠΥ 2 (ϋΑΡ) (1111 
δΤΗΕΕΤΡΙΟΗΤΕΠ 2 ΤυΠΒΟ 


ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ 
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΤΙΑΡΤΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 


( Α Ν Τ Α ΑΑΙΤΙ \ 
ΔΙΝΕΤ· ΤΗ ΠΑΛΙΑ ΖΑΖ 
ΚΑΖΖΙΤΑ Η ΚΟΝΣΟΛΑ 
ΙΊΑ ΑΑΑΗ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΗ 
Η ΓΙΑ ΝΑ ΜΕΙΩΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑΣ. 
ΑΓΟΡΑΣΤΕ 

ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΟΣ 
ΠΩΛΗΣΤΕ 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΖ 
ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΣΑΣ 
ΚΑΙ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΣΑΣ. 
ΟΛΕΣ Ο ΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΕΙΝΑΙ ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ 
ΙΊΑ ΝΑ ΜΗΝ ΤΑΛΑΙΠΩΡΗΣΤΕ 
ΜΕ ΑΟΑΡΤΟΜ. 

ΠΑΡΤΕ ΜΑΣ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΠΑ ΝΑ ΚΛΕΙΣΕΤΕ 
ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ 

ΓΙΑΤΙ_ 

ΕΞΑΝΤΛΟΥΝΤΑΙ. 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΠΑ ΟΚΤΩΒΡΗ 94 ΕΩΣ 
^ΕΕΑΝΤΑΝΣΕΩΣ ΤΟΥ »ΤΟΟΚ ν 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΕΣ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

ΟΛΜΕ ΒΟΥ 13000 
ΑΜΙΟΑ 40000 
ΟΝΕ 8 36000 
(,ΛΜΙ (,Ι ΛΙ1 27000 
ΜΛ8ΤΡΒ δΥδΤΕΜ 9000 
(ΕΚΠΛΗΕΗ) 

ΝΕ5 10000 

ΜΟΝΠΟΠ ΟΟΜΜΟΟΟΠΕ 
ΡΗΙΙ ΙΡ5 ΛΜ8ΤΠΛΠ 


ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ 
ΑΝΤΑΛΑΞΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 
ΣΑΣ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΚΟΝΣΟΛΑ 
Η ΤΟ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΟΑΚΤΚΙΟΕ 5 
ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΑΜΙΟΑ 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΑΜΙΟΑ, 8Ε6Α, ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΜΟΝΙΤΟΒ5 ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ 


ΑΝΟΙΧΤΑ Ύ ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΑΟΜΑΑΑ 11:00 - 2:00 & 5:30 - 8:30 













ροκειται για ενα πραγ¬ 
ματικά μοναδικό απο 
κάθε άποψη παιχνίδι 
που δικαιωματικό παίρ¬ 
νει την θέση του δίπλα 
στα ΒΑΤΙ_Ι_Ε ΟΗΕ35, 00, ΟΤΗΕϋ.0. 
Ο σχεδιασμος, και οι λεπτομερειες 
του παιχνιδιού έχουν να κανουν με 
την Νορβιγικη μυθολογία και είναι 
βασισμένο στο αρχαίο παιχνίδι 
“ΚΙΝ03 ΤΑΒΕΕ” που έπαιζαν οι Νορ¬ 
βηγοί για πολλούς αιώνες. 

Εχει ενα ιδιαίτερα περιγραφικό σενά¬ 
ριο που ταιριάζει απόλυτα σ’αυτο το 
παιχνίδι στρατηγικής. Το παιχνίδι πα¬ 
ρέχει απο δυο σετ ζωγραφισμένων 
“κομματιων” σε κάθε ομαδα. 

Εσείς φυσικά θα εχετε το ρολο του 
Οάιη στο παιχνίδι και θα παίξετε ενα¬ 
ντία στον υπολογιστή που είναι βέ¬ 
βαια ο αντίπαλος σας. Οι αντίπαλοι ε- 
χωντας ο καθένας τις δίκες του ξεχω¬ 
ριστές δυνατότητες μπορούν να κι¬ 
νούνται μέσα απο μια ποικιλία “διά¬ 
δρομων”. 

Ο χαρακτήρας των αντίπαλων προσ¬ 
διορίζεται εκ των προτερων έτσι ώ¬ 
στε ο υπολογιστής να παίζει όπως θα 
επαιζε κάποιος άνθρωπος. Φυσικά 
παίρνει τα ρίσκα του σύμφωνα όμως 
με το πως ο χαρακτήρας θα ενεργού¬ 
σε στην πραγματικότητα 
Δεν χρειάζεται να σας υπενθυμίσω 


βέβαια οτι οσο προχωρατε τοσο πιο 
δύσκολα γίνονται τα πραγματα. Η τε¬ 
χνητή νοημοσύνη του προγραματος 
είναι υψηλη και παρολο που θα “μπεί¬ 
τε" νωρίς στο νόημα η νίκη απαιτεί ε¬ 
πίπονη προσπάθεια. 

Για να καταφέρετε λοιπον κάτι τέτοιο 
πρεπει να νικήσετε τους αντίπαλους 
σας ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ δυο φορές! Στο 
παιχνίδι περιεχωνται εντεκα “τετρά¬ 
γωνά” τα οποία θα βρείτε σε εξι δια¬ 
φορετικούς τυπους. Εσάς όμως μονο 
ο ένας σας ενδιαφέρει αφού οι υπό¬ 
λοιποι θα σας χρειαστούν απλώς για 
να ξεκινήσετε το παιχνίδι... το οποίο 
βέβαια εχει να κάνει με την αιώνια πά¬ 
λη μεταξύ “καλού” και “κακού”. 


Το “καλό” εχει οκτώ “κομμάτια” που 
αποκαλουνται ΕίηΗβπΓ3Γ,τεσσερα ει¬ 
δικά “κομμάτια” τα οποία διλεγωνται 
απο μια ποικιλία των εξι...και φυσικά 
ο ίδιος ο Οόίπ. Τα τεσσερα σπέσιαλ 
πιόνια είναι και οι “μεγάλοι” σύμμαχοι 
του Οόϊπ αφού αυτοί έχουν στην διά¬ 
θεση τους τεράστιες δυνατότητες. 

Η άλλη πλευρά εχει 20 πιόνια όπως ε¬ 
πίσης και τεσσερα σπέσιαλ απο επι¬ 
λογή των εξι... 

Στο παιχνίδι μας τώρα... Κάθε πλευ¬ 
ρά εχει διαφορετικό στοχο, ο μεν 
Οόίπ πρεπει να φύγει απο το τετρά¬ 
γωνο που βρίσκεται (στο κέντρο) και 
να φτάσει σε κάποιο απο τα τεσσερα 
γωνιακα. 
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Το “κακό” τώρα, εχει ως σκοπο να ε¬ 
μποδίσει την κίνηση του ΟοΙίη και να 
τον παγιδευσει στις τέσσερις πλευ¬ 
ρές με τεσσερα απο τα πιόνια του η με 
την ίδιες αναλογίες σε μια άκρη η με 
τρία πιόνια σε κάποιο κεντρικό τετρά¬ 
γωνο η καταστωντας αδύνατη την κί¬ 
νηση στο κοκκινο πιόνι του Οάίπ. 

Οι κινήσεις του παιχνιδιού είναι εξαι¬ 
ρετικά εύκολες. Το μαύρο πιόνι κάνει 
την πρώτη κίνηση. Κανένα άλλο πιόνι 
έκτος απο τον ίδιο τον Οάίπ δεν μπο¬ 
ρεί να ολοκληρώσει την κίνηση του εί¬ 
τε στο κεντρικό είτε στο γωνιακό τε¬ 
τράγωνο. Ο Οάίπ κινείται μαζί με τα 
πιόνια στην ίδια κατεύθυνση και στις 
δυο πλευρες. Μπορούν να κινηθούν 
οριζοντιως η κατακορυφα σε ευθείες 
γραμμές αρκεί να μην υπάρχουν αλλα 
πιόνια στο δρομο τους. 

Φυσικά εδω μπαίνουν στο “κολπο” τα 
σπέσιαλ πιόνια που μπορούν με τις 
δυνατότητες τους να κανουν πολλά 
αλλα ιδιαίτερα ευκολονόητα και εύ¬ 
χρηστα πραγματα. Το παιχνίδι είναι ι¬ 
διαίτερα εύκολο να το κατανοήσετε 
και να το παίξετε αλλα ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολο να γίνεται εξπερ.Οι κινήσεις και 
η λειτουργία του παιχνιδιού είναι φυ¬ 
σικά κοινά για εσάς και για τον υπο¬ 
λογιστή, αυτό που αποτελεί το κλειδί 
της όλης προσπάθειας και είναι τελι¬ 
κά και ο αντικειμενικός σκοπος του 


παιχνιδιού είναι το ποιος απο τους 
δυο θα καταφέρει να προβλεψει τις 
κινήσεις του άλλου. Ετσι λοιπον όπως 
ακριβώς στο σκάκι νικητης είναι αυ¬ 
τός που θα “διαβάσει" τον αντίπαλο 
και ταυτόχρονα φυσικά θα προσαρ¬ 
μόσει το παιχνίδι του αναλογα. 

Σας προσφερωνται βέβαια διάφορες 
εκδοχες και ποικιλία επίλογων τοσο 
στο βαθμό δυσκολίας των πολλών ε¬ 
πίπεδων του παιχνιδιού οσο και στα 
πιόνια που θα χρησιμοποιήσετε μην 
ξεχνάτε όμως οτι ο γενικότερος σχε- 
διασμος αλλα και η φιλοσοφία του 
παιχνιδιού δεν αλλάζουν. 

Για πιο γρήγορή μετακίνηση των 
“κομματιων” το ποντίκι σίγουρα είναι 
πιο ενδεδειγμενη λύση αφού με το 
πληκτρολόγιο θα συναντήσετε δυ¬ 
σκολίες. Σίγουρα στην αρχή θα εν¬ 
θουσιαστείτε απο τις δυνατότητες 
που σας προσφέρει το απίπιείίοη ό¬ 
μως στην συνεχεία μάλλον θα το βα¬ 
ρεθείτε,για αυτόν ακριβώς τον λογο η 
επιλογή του είναι προαιρετική. 

Οπως και στο ΒβΗΙθ ΟΙιβεε το 
απίπτιαίίοπ είναι χρήσιμο για λίγα παι¬ 
χνίδια όμως οσο προχωρείτε σίγουρα 
θα θελετε το μυαλό σας να ειναΓκα- 
θαρο” και απερίσπαστο. 

Αν και το παιχνίδι απευθύνεται 
ΚΥΡΙΩΣ σε ατομα που δεν έχουν δυ¬ 
νατή σχέση με το σκάκι ακόμη και 


στους πιο φανατικούς φίλους του 
σκακιου το παιχνίδι αυτό θα αποτελε- 
σει μια ευχάριστη αλλαγή. 
Τελειωνωντας την παρουσίαση του 
παιχνιδιού θα κάνουμε κάποιες τελευ¬ 
ταίες επισημάνσεις... 

Μόλις ξεπερασετετις αρκετες δυσκο¬ 
λίες που θα σας παρουσιαστούν θα 
βρείτε το παιχνίδι εξαιρετικά ενδιαφέ¬ 
ρον. Το 3πίπΐ3ΐϊοη ταιριάζει απόλυτα 
στο περιβάλλον αλλα και την ολη αί¬ 
σθηση του παιχνιδιού. Εχει επίσης την 
ικανότητα να “βλεπει” το επίπεδο του 
παίκτη και να διαμορφώνει το παιχνίδι 
κατα τέτοιο τροπο έτσι ώστε κυρίως ο 
αρχάριος να μην φοβαται η ακόμη χει¬ 
ρότερα απογοητεύεται. 

Τέλος εχετε την δυνατότητα του 
“ΗθΙρ βογθθπ" που θα σας λεει ποιες 
είναι οι σωστές κινήσεις που πρεπει 
να κάνετε, όπως επίσης και κατάλογο 
πληροφοριών που θα σας ενημερώνει 
σχετικά με τις λάθος κινήσεις. 


ΑΝΤΟΧΗ 

η 


Σίγουρα το οά αποτελεί 
καλύτερη λύση και κυ¬ 
ρίως ταχύτερη... 
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ΤΟν ϋΕΗΕΚ ϋΕΙΑ ΡϋΕΝΤΕ 




γ] ιγουρα θα έχουν φτάσει στα αυτια 
) σας πληροφορίες η ακόμη και λε- 
——/ πτομερειες που αφορούν αιπο το 
νεο παιχνιδι,Ειναι μαλιστα πολύ πιθανό οι 
γνώμες που εχετε ακούσει να μην συμφω¬ 
νουν μεταξύ τους οσον αφόρα τουλάχι¬ 
στον το ποσο ενδιαφέρον μπορεί να είναι 
το παιχνίδι. Αναμφίβολα όμως η τεράστια 
διαφημηση και γενικότερα ο ολος σχεδια- 
σμος που εκανε η δημιουργός εταιρεία 
για την προώθηση του προιοντος της εξα¬ 
σφαλίζει την βέβαιη εμπορική ΤΟΥΛΑΧΙ¬ 
ΣΤΟΝ επιτυχία. Αλλωστε σταν το συγκε¬ 
κριμένο τμήμα της εταιρείας κρινεται ως 
ενα απο τα καλύτερα στην παγκόσμια α- 
γορα τότε καταλαβαίνετε στι τα πραγματα 
γίνονται πολύ πιο απλα. 

Η αγωνία που είχα σταν ξεκινούσα να παί¬ 
ξω ήταν μεγάλη αφού κάπου μέσα μου τα 
οσα είχα ακούσει με έκαναν ιδιατερα επι¬ 
φυλακτικό... Απο την πρώτη κιόλας σπγ- 
μη όμως που αρχισα να “τρέχω" το παιχνί¬ 
δι διαπίστωσα στι οι επόμενες ώρες που 
θα περνούσα παιζωντας θα μου ήταν κάτι 
παραπανω απο ευχάριστες. Εντυπωσιακή 
εισαγωγή και πάνω απο ολα κατανοητή. 
Εγραψα το ονομα μου και διαλεξα το πιο 
εύκολο απο τα τρία επίπεδα που διαθετει 
για να ξεκινήσω. Η προσπάθεια σου είναι 
να δημιουργήσεις το πιο εντυπωσιακό 
πάρκο στον κοσμοΙ 

Οταν φυσικά εννουμε εντυπωσιακό συζη¬ 
τάμε για όλες μα όλες τις παραμέτρους α¬ 
κόμη και για λετττομερειες που ούτε καν 
μπορείτε ξεκινώντας το παιχνίδι να φαντα¬ 
στείτε στι θα σας ζητηθούν.., 

Διαλέξτε λοιπον αντρα η γυναίκα σαν παί¬ 
κτη,το ονομα του πάρκου και ποσους ανπ- 
παλους θελετε να συναγωνιστείτε. Υπάρ¬ 
χει και η δυνατότητα να είστε μονος αν ό¬ 
μως σας αρεσει ο ανταγωνισμός υπάρχει 
μια ολόκληρη λίστα αντίπαλων... 

Προσοχή στον τοπο που θα αποφασίσετε 
να δημιουργήσετε το πάρκο. Οι δημιουρ¬ 
γοί του παιχνιδιού ποντάρισαν στον πα¬ 


τριωτισμό των παικτών που όπως είναι φυ¬ 
σικό διαλέγουν ο καθένας την χωρά απο 
την οποία προέρχεται καθηστωντας την 
προσπάθεια τους ακόμη πιο δύσκολη α¬ 
φού οσοι διαλέγουν χώρες του Βορρά, 
χωρίς να το ξερουν, δυσκολεύουν αφα- 
νταστα την ίδια τους την προσπάθεια α¬ 
φού οι κλιματολογικες συνθήκες παίζουν 
αποφασιστικό ρολο. 

Για να ξεκινήσετε σας δίνετε μια άγονη έ¬ 
κταση γης την οποία πρεπει να αξιοποιη- 
σετε με ενα περιορισμένο αριθμό χρημά¬ 
των. Πρεπει να τοποθετήσετε τα μαγα- 
ζια,τους υπάλληλους και γενικά να φτιάξε¬ 
τε ενα ομορφο περιβάλλον αναμορφω- 
ντας πλήρως την αρχική εικόνα της έκτα¬ 
σης. Μην ξεχασετε να κρατήσετε και ενα 
ποσο “ασφαλείας” αφού κυρίως η συντή¬ 
ρηση και η διατηρηση καθαριότητας του 
χώρου έχουν αποφασιστηκη σημασία. Θα 
εχετε να αντιμετωπίσετε ακόμη και ενο¬ 
χλητικούς νεαρούς που θα χαλανε την η¬ 
ρεμία την δίκη σας οσο και των επισκε¬ 
πτών!! Είπαμε θα βρείτε μπροστά σας 


πολλά... Μια έξυπνη επιλογή θα ήταν να 
τοποθετήσετε το αναψυκτηριο κοντά στο 
εστιατόριό... 

Μεγάλη προσοχή δείξτε στην επένδυση 
των διάφορων “διάδρομων" διασκέδασης 
αφού πολλές φορές κάτι που εκ πρώτης 
οψεως φαίνεται κερδοφορο ίσως αποδει¬ 
χτεί καταστροφικό... 

Αλλη μια έξυπνη κίνηση είναι να προσλα- 
βετε αρκετούς κλοουν που θα τους “α¬ 
πλώσετε” σε ολη την έκταση με συγκεκρι¬ 
μένη αποστολή να κρατούν συνεχώς απα¬ 
σχολημένα τα μικρότερα κυρίως παιδια α¬ 
φού σε καμμια περίπτωση δεν σας συμφέ¬ 
ρει να βαρεθούν γρήγορα αναγκαζοντας 
και την υπόλοιπη οικογένεια να εγκαταλει- 
ψειτο πάρκο... Το πρόγραμμα σας ενημε¬ 
ρώνει συνεχώς οχι μονο για το που βρί¬ 
σκονται τα οικονομικά αλλα ακόμη και την 
διάθεση στην οποία βρίσκονται οι επισκέ¬ 
πτες!! Αν τυχόν σας έρθουν ασχημα νεα 
σχετικά με την διάθεση του κοσμου τότε ε¬ 
χετε να διαλεξετε αναμεσα στην δημιουρ¬ 
γία νέων ψυχαγωγικών προγραμμάτων και 
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στη μείωση των τιμών (που μάλλον αυτό 
θα εκανε την προσπάθεια σας να πετυχει). 
Αλλωστε η πέραν του δέοντος πληρότητα 
του του πάρκου δεν εξασφαλίζει την οικο¬ 
νομική εππυχια αφού το πιο πιθανό είναι οι 
επισκέπτες να μην νιωσουντοσο ανετα... 
Το στήσιμο του πάρκου είναι μεν σημαντι¬ 
κό,οσο και εύκολο, αποτελεί όμως μονο 
την αρχή της όλης υπόθεσης. Εαν μάλι¬ 
στα εχετε να αντιμετωπίσετε και άλλους 
πρεπει να μην επαναπαύεστε ΠΟΤΕ γιατί 
οι διάφορες είναι πολύ μικρές και συνε¬ 
χώς κινδυνεύετε να χάσετε τον κοσμο ό¬ 
ταν αυτός βρει άλλου κάποιο ενδιαφέρον. 
Για αυτόν ακριβώς τον λογο πρεπει να 
προσπαθεισετε να βρίσκεστε παντα ενα 
βήμα μπροστά. 

Πρεπει επίσης να ξερετε εκ των προτερων 
οτι το να διευθύνετε μια τέτοια επιχείρηση 
δεν είναι καθολου μα καθολου ευκολο.Η 
πρόσληψη και πληρωμη του προσωπικού 
πρεπει να γίνεται με οικονομικο προγραμ¬ 
ματισμό αφού την ο στοχος σας είναι πα¬ 
ντα το κέρδος...Το χρηματιστήριο είναι 


παντα μια διέξοδος για εσάς αλλα όπως 
είναι γνωστό ο χώρος των μέτοχων είναι α¬ 
βέβαιος και ριψοκίνδυνος. 

Φυσικά δεν χρειάζεται να τονιστεί οτι οσο 
εξελισεται το παιχνίδι τοσο πιο δύσκολο 
γίνεται. Ομως είναι απο τα παιχνίδια εκεί¬ 
να που πραγματικό σε καθηλώνουν και ο¬ 
σο “στιβετε” το μυαλό σας για να βρείτε 
την καλύτερη στρατιγικη τοσο περισσότε¬ 
ρό θα ανανεώνετε το ενδιαφέρον και ο εν¬ 
θουσιασμός σας. 

Το πρόγραμμα επίσης σας δίνει την δυνα¬ 
τότητα της οικονομικής παρακολούθησης 
ξεχωριστά του κάθε μικρού η μεγάλου 
τμήματος της επιχείρησης. Ετσι θα μπο¬ 
ρείτε να ξερετε ανα πασα στιγμή το ποσοι 
χρησιμοποίησαν οτιδήποτε, το τι ξόδεψαν 
και κυρίως να μπορεπε να διαμορφώσετε 
τις καταστάσεις όπως εσείς επιθυμείτε. 
Για παράδειγμα αν ανακαλύψετε οτι κά¬ 
ποιο προιον είναι πολύ φτηνό ενω “τραβά¬ 
ει” μπορείτε να αυξήσετε την τιμή οσο ε¬ 
σείς θελετε. Εδω το πρόγραμμα κάνει πά¬ 
λι την παρέμβαση του αφού σας παρεχει 



υπηρεσία διάφορων πληροφοριών που σί¬ 
γουρα θα σας βοηθήσουν πολύ. 

Αυτό που πρεπει να κατανοήσετε είναι το 
γεγονος οτι τα παντα πρεπει να αλλάζουν 
σύμφωνα με την εξελιξη του παοχνιδιου. 
Οσο πιο πολύ επεκτεινεται το πάρκο τοσο 
πιο πολύ πρεπει να επεκτεινωνται και οι δί¬ 
κες σας ιδεες.Οι συνεχείς αλλαγές που εί¬ 
ναι επιβεβλημένο να γινωνται δεν πρεπει 
να γίνονται σπασμωδικα αλλα με πρό¬ 
γραμμα και βασικα για να μην “χαθείτε” 
μέσα στις πολλές κάρτες και πληροφο¬ 
ρίες θα πρεπει να “κρατήσετε” μια εύχρη¬ 
στη σειρά των κυριωτερων πραγμάτων και 
εργασιών που εχετε να κάνετε. Η εξυπηρέ¬ 
τηση του κοσμου απαιτεί πολλή σκέψη αλ¬ 
λα και γνώση... Κάτι που μάλλον θα σας 
δυσκολέψει είναι η συνολική “κίνηση" του 
προγράμματος αφού η λεπουργια και των 
δυο πλήκτρων του ποντικιού ίσως σας 
μπερδεψει για αυτό είναι προτιμότερο να 
χρησιμοποιήσετε τοΎθρυβεΙβι· ορίίοπ” για 
να είστε σίγουροι στι δεν κανατε κάτι λά¬ 
θος. Θα πρεπει αναμφίβολα να πούμε οτι 
το παιχνίδι αυτό είναι απο τα πιο συναρπα¬ 
στικό που εχουμε δει εδω και αρκετό και¬ 
ρό. Απευθύνεται σε όλες τις ηλικίες και μά¬ 
λιστα μπορεί κάποιος να το παρακολου¬ 
θήσει ευχάριστά βλέποντας άλλους να 
παίζουν. 

Δεν θα πρεπει να ξεχασουμε να αναφέ¬ 
ρουμε το εκπληκτικό “πιαηυεΓ που παρα 
το μεγάλο μεγεθος του είναι ιδιαίτερα ευ¬ 
κολονόητο. 


αντοχή Μρηηα 



Ενα παιχνίδι που πρέ¬ 
πει να αποκτήσετε 
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« ια φορά κι έναν καιρό ... Ολα 
άρχισαν το 1988. Μέχρι τότε το 
ΡΙίςάΙ δίηηυΙαΙΟΓ της Μιοιό 
Ργο3θ, το κλασσικό Ρ-15 ΡίςΙιΙθΓ 
ΡίΙοΙ, το πολύ μέτριο Αοβ και το 
υπέροχο Αοβ οί Αοβδ μεσουρα¬ 
νούσαν στο χώρο των εξομοιω- 
τών πτήσης. Ομως πριν από έξι χρόνια η 
κατάσταση αυτή άλλαξε άρδην. Η 
δρβοίΓυπι ΗοΙοόγΙβ μας έπιασε εξ’ απρο¬ 
όπτου εκδίδοντας τον καλύτερο εξομοι- 
ωτή που είχαμε δει ποτέ. Το ΡβΙοοη ήταν 
τέλειο από κάθε άποψη. Εκπληκτικά γρα¬ 
φικά, έξοχη κίνηση, εντυπωσιακός ήχος 
μα πάνω απ’ όλα ένας χειρισμός ο οποί¬ 


ος πλησίαζε το τέλειο όσον αφορά το ρε¬ 
αλισμό. 

Επρόκειτο για ότι καλύτερο είχε να επι- 
δείξει ο χώρος της εξομοίωσης στα μη¬ 
χανήματα που κυριαρχούσαν εκείνη την 
εποχή. Πολύ καλό στο ΡΟ, ακόμα καλύ¬ 
τερο στον ΑΙβπ και πραγματικά εκπληκτι¬ 
κό στην ΑΜΙΟΑ, το ΡβΙοοη μεσουρανού¬ 
σε για σχεδόν μια πενταετία. Εφτασε το 
1992 και η δρβοίΓυπι ΗοΙοόγίβ μας εξέ- 
πληξε και πάλι. Το ΡβΙοοπ 3.0 ήταν πολύ 
καλύτερο απ' ότι μέχρι τότε τολμούσαμε 
να ελπίσουμε ότι θα είναι μιας και ο χώ¬ 
ρος έπασχε αισθητά. Υπήρξαν κάποιες 
καλές προσπάθειες με πρώτο και καλύ¬ 


τερο το Ρ-29 ΡβίβΙίβΙΟΓ αλλά σε γενικές 
γραμμές τίποτα το συγκλονιστικό. Αυτός 
ήταν και ο κύριος λόγος μου μας έκανε 
τόσο μεγάλη εντύπωση το ΡβΙοοη 3.0. 
Ανεπανάληπτα γραφικά, φοβερή κίνηση 
και ταχύτητα, άπειρα πιβηυε και υπο- 
πιβηυε για να ικανοποιήσουν και τον πιο 
απαιτητικό και κυρίως η πλήρης και σα¬ 
φώς βελτιωμένη υποστήριξη του διπλού 
(!!!) μέσω πιοόβπι ή και σειριακής σύνδε¬ 
σης. Ολα αυτά συνέβαλαν τα μέγιστα ώ¬ 
στε να γίνει το ΡβΙοοη 3.0 ένας από τους 
καλύτερους εξομοιωτές μαχητικού αε¬ 
ροσκάφους όλων των εποχών και σίγου¬ 
ρα ένα αΙΙ-Ιίητίθ-οΙβεείο για τους φανατι- 
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κούς του είδους. Περιττό να σας πω ότι 
πέρασα ατελείωτες ώρες μπροστά στο 
ΡΟ ενός φίλου (δεν είχα πιοόβπι) αντιμε¬ 
τωπίζοντας κάποιον άγνωστο όπως τό¬ 
σες φορές είχα κάνει και στην 
ΑΜΙΟΑ με το πρώτο ΡεΙοοη. Μι¬ 
λάμε για το “έσχατο” ίθβΐίης. 

Μόλις παίξεις αρκετές φο¬ 
ρές μπορείς άνετα να προ¬ 
βλέψεις πως θα αντιδρά- 
σει ανά πάσα στιγμή ο υ¬ 
πολογιστής. 

Αντιθέτως ο ανθρώπινος α¬ 
ντίπαλος είναι πάντα απρό¬ 
βλεπτος. Πολύ σύντομα ακολού¬ 
θησε το πρώτο ητιϊδβΐοη άίδΚ για το 
ΡαΙοοη 3.0, το ΟρθΓΒίίοη Ρ^Μίης ΤίςθΓ, 
αλλά και πάλι η δρβοίΓυηι ΗοΙοόγΙθ πρω¬ 


τοτύπησε. Κρατώντας τον πυρήνα του 
ΡαΙοοη 3.0 κυκλοφόρησε δύο ακόμα εξο- 
μοιωτές διαφορετικών σκαφών. Πρόκει¬ 
ται για τα ΜΚ3-29 και Ρ/Α-18 ΗοιτιθΙ ΝαναΙ 
δΐΓϊΙ<θ ΡίςΜβΓ. Αρκετά όμως αναπο¬ 
λήσαμε το παρελθόν, πιστεύω 
πως ήρθε η ώρα να ασχολη¬ 
θούμε λίγο και με το “χρυ¬ 
σό” παρών της δρβοίΓυπι 
ΗοΙοβγΙθ και του ΡεΙοοπ 
ΘοΙά. 

ΕΜΕΙΣ ΟΙ ΠΕΝΤΕ (!!!) 
ΠΑΜΕ ΠΑΚΕΤΟ 

Ναι ναι, καλά διαβάσατε. Πέντε 
(παιχνίδια) σε ένα (Οϋ) γιατί εμείς δεν έ¬ 
χουμε δισκέττες για χάσιμο! Το ένα, μό¬ 
λις, Οϋ του ΡαΙοοπ <3οΙά περιέχει οτιδή- 


4 * 5 % 

να το αποκτήσετε. 
Τι, ακόμα εδώ 
είσαστε; 
Ντροπή! 



• Φ 


Μιλάμε για ΤΟ πακέτο! Περιέχει 
ότι μπορεί να ζητήσει ένας “αφο- 
σιωμένος” ία η των παιχνιδιών ε· 
ξομοίωσης. Ποικιλία σε τεράστιες 
δόσεις, ρεαλισμό σε υπερθετικό 
βαθμό αλλά και την κατάλληλη τε¬ 
χνική υποστήριξη. Η δρβοίΓυηι 
ΗοΙοόγΙο έδειξε άκρατο επαγγελ¬ 
ματισμό κυκλοφορώντας ένα υ¬ 
πέροχο πακέτο το οποίο μας έκα¬ 
νε να ξεχάσουμε και δΙΗΚβ 
Οοιπιπβηάβι* και ΡαοίίΙο δΙΗΚβ 
(ψέμματα, αυτό το έχω τελειώσει) 
και όλα τα συναφή και μας προ- 
σκόλλησε στο μόνιτορ. Ασε που 
μου έχουνε μπει περίεργες ιδέες 
για αγορά ενός συστήματος 
ΗΟΤΑ8 (Ηβηάβ Οη ΤΗγοΗΙθ Αηά 
δϋοΚ) μανέττας και βίίοΚ! Πά¬ 
ντως είναι κάτι παραπάνω από σί¬ 
γουρο ότι το ΡβΙοοη ΟοΙά θα γοη¬ 
τεύσει τους φανατικούς του εί¬ 
δους αλλά και θα παιδέψει αφά¬ 
νταστα τους λιγότερο έμπειρους. 
Πάντως αν θε έπρεπε να έχετε 
στη συλλογή των Οϋ σας κάποιον 
εξομοιωτή τότε το ΡβΙοοη ΟοΙά εί¬ 
ναι εκτός ανταγωνισμού. Μην 
τολμήσετε να το χάσετε! ΡΙγ οη 
γουΓ Μίαγ ΙΙΚβ 3 ΡαΙοοη ... 


Φ Φ 


ποτέ έχει κυκλοφορήσει η εταιρία και έ¬ 
χει σχέση με το ΡαΙοοη 3.0. Εκτός από το 
πρωτότυπο παιχνίδι περιέχει το ΟρβΓα- 
Ιίοη ΡίςΜϊης ΤίρβΓ, το ΜΙ3-29 αλλά και το 
σχετικά καινούριο Ρ/Α-18 ΗογπθΙ ΝαναΙ 
ΡίςίιΙθΓ. Αυτά όμως είναι τέσσερα και όχι 
πέντε. Τι, νομίζατε ότι οι ομορφιές του 
πακέτου θα τελείωναν τόσο γρήγορα; 
Μέσα στο Οϋ επίσης υπάρχει και το Αά 
οί ίίΐθ ΚίΙΙ. Και τι είναι ετούτο πάλι; Πρό¬ 
κειται για μια "βιντεοταινία” (όχι δεν τρέ¬ 
χει στα ννίηάοννε) που έχει σαν θέμα την 
τέχνη (γιατί περί τέχνης πρόκειται) των 
αερομαχιών, όπως άλλωστε δηλώνει και 
ο τίτλος. Με δυο λόγια πρόκειται για α¬ 
πλά μαθήματα επάνω στις τεχνικές των 
αερομαχιών αλλά και την ιστορία και εξέ¬ 
λιξη τους. Στο ΑγΙ οί Ιίιβ ΚίΙΙ πρέπει να ο¬ 
μολογήσω ότι έχει γίνει εξαιρετική δου¬ 
λειά αν και τα πράγματα που “διδάσκο¬ 
νται” περιορίζονται καθαρά στο χώρο 
της θεωρίας και πολύ λίγα εφαρμόζο¬ 
νται. Πιστέψτε με, σας μιλάω εκ πείρας 
(και γνώσεων). Πάντως πρόκειται για μια 
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πολύ εντυπωσιακή και χρήσιμη προσθή¬ 
κη η οποία πιστεύω ότι θα βοηθήσει αρ¬ 
κετά τους παίκτες με έλλειψη εκτεταμέ¬ 
νων γνώσεων αλλά και εμπειρίας. Μιας 
και αναφέρομαι στο πακέτο του παιχνιδι¬ 
ού νιώθω την ανάγκη να εκθειάσω για 
πολλοστή φορά τον επαγγελματισμό 
που δείχνει η δροοίΓυπι ΗοΙοόγΙθ στις 
παραγωγές της. Γιατί το λέω αυτό; Το 
συνολικό πάχος των τεσσάρων πιεηυείε 
που περιέχονται στη συσκευασία του 
παιχνιδιού ξεπερνά τις 620 σελίδες! 
Εντάξει, και το πιβηυεΙ του πρώτου 
ΡβΙοοπ ήταν κτηνώδες για την εποχή του 
αλλά αυτό πλέον καταντά αηδία! Μέσα 
σε αυτά τα τέσσερα πιεηυείε θα βρείτε 
ότι υπάρχει περίπτωση να χρειαστείτε 
παίζοντας το ΡεΙοοη ΘοΙά, ότι χωράει ο 
νούς σας κυριολεκτικά! Αλήθεια ανέφε¬ 
ρα καθόλου τους χάρτες που επίσης πε- 
ριέχονται στη συσκευασία; Χάρτες όλων 
των πολεμικών ζωνών, είναι κοινές και 
στα τέσσερα παιχνίδια, οι οποίοι βρίθουν 
από λεπτομέρεια. Τι άλλο θα μπορούσε 
ποτέ να ζητήσει ακόμα και ο πιο απαιτη¬ 
τικός, λέγε με δάβάοννΟβεΙθΓ, παίκτης ε- 
ξομοιωτών; Αλλά η συσκευασία του 
ΡεΙοοη ΟοΙά προσφέρεται και για κάτι 
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άλλο. Μπορείτε να κάνετε βάρη μιας και 
το βάρος της ξεπερνά τα 2 κιλά! Αρκετά 
όμως γιατί ξεμένω σιγά σιγά από χώρο 
και έχουμε πολλά ακόμα να πούμε... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Καλά, τι πλάκα (όχι οδοντική βέβαια) εί¬ 
χα πάθει την πρώτη φορά που είδα και έ¬ 
παιξα το ΡθΙοοπ 3.0; Πρώτη φορά έβλε¬ 
πα τόσο λεπτομερή αεροσκάφη να κι¬ 
νούνται με τόση ταχύτητα και μάλιστα με 
τόσα εριϊίθε ταυτόχρονα στην οθόνη. Η 
κίνηση ήταν (και είναι φυσικά) ομαλότα¬ 
τη ενώ το αεροσκάφος ανταποκρινόταν 
υπέροχα. Τα γραφικά στο έδαφος ήταν 
έξοχα με μόνη εξαίρεση τα άρματα αλλά 
ν/ήο 03ΓΘ8 από τη στιγμή που τα βλέπου¬ 
με όλα από ψηλά; Παρόν είναι ολόκληρο 
το οδικό (!!!) δίκτυο της κάθε περιοχής ε¬ 
νώ πραγματικά μνημειώδη είναι τα βου¬ 
νά. Πάνε οι “πυραμίδες” που βλέπαμε 
στο πρώτο ΡηΙοοπ αλλά και στις άλλες 
παραγωγές του είδους. Εδω τα βουνά έ¬ 
χουν διάφορες κλίσεις, σχηματίζουν ο¬ 
ροσειρές και περάσματα και γενικά, απ’ 
ότι έχω μάθει, σχεδιάστηκαν βάσει κά¬ 
ποιων πραγματικών αεροφωτογραφιών 
που απέκτησε η δροοίΓυπι ΗοΙοόγίθ. Μα¬ 
γκιές ατελείωτες ... 

Αυτά έχω σε γενικές γραμμές να πω για 
τα γραφικά του παιχνιδιού μιας και πι¬ 
στεύω ότι έχουν γίνει τόσα Γθνίθννδ για το 
ΡβΙοοπ 3.0 που όλα είναι πλέον γνωστά. 
Αλλά ο ήχος; Στα ίδια υψηλότατα επίπε¬ 
δα και αυτός. Η ομιλία με τα άλλα αερο¬ 
σκάφη του σμήνους σας είναι συνεχής 
και μάλιστα πολύ καθαρή και ομαλή ενώ 
και η μουσική είναι άκρως ικανοποιητική. 
Εξοχος ο ήχος του κινητήρα, αν και κά¬ 
πως “μουντός”, αλλά οι πύραυλοι ακού- 


γονται λίγο “ψεύτικοι”. Τίποτα το πραγ¬ 
ματικά μεμπτό όμως. Αυτό που μου έκα¬ 
νε εντύπωση είναι ότι όταν παίζετε το 
ΜΙΘ-29 η ομιλία που ακούγεται έχει μια 
χαρακτηριστική βαριά ρώσσικη προφο¬ 
ρά! Σίγουρα, όσον αφορά τον τεχνικό το¬ 
μέα και μόνο, το ΡβΙοοη ΟοΙά δείχνει την 
ηλικία του και δε φτάνει άλλες πραγωγές 
του είδους αλλά ας μην ξεχνάμε ότι ου¬ 
σιαστικά είναι ο πρώτος διδάξας και ότι 
είναι το ΡβΙοοη και όχι το δΙιϊΚθ 
ΟοπιπίθπάθΓ ή το ΤΡΧ! Ακόμα και αν τα 
γραφικά και ο ήχος δεν είναι ότι καλύτε¬ 
ρο έχουμε δει και ίσως μας “ξενερώ¬ 
νουν" και λίγο, το όλο ίθθϋπ 9 του ΡβΙοοπ 
δεν το φτάνει καμμία από τις προανα- 
φερθείσες παραγωγές. Αρκετά όμως με 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά, υπάρχουν 
πολύ πιο σημαντικά πράγματα σ’ έναν ε- 
ξομοιωτή. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Χρειάζεται πραγματικά να μιλήσω για το 
χειρισμό του ΡβΙοοη; Και τι να πω; Οτι εί¬ 
ναι το όνειρο του κάθε φανατικού 
εΐΓπυΙβίοι· <γθ 3Ι< (σαν τη χάρη μου); Και λί¬ 
γο είναι! Εχετε στη διάθεση σας ΤΑ άπει¬ 
ρα κουμπιά τα οποία εκτελούν την κάθε 
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πιθανή λειτουργία ενός σύγχρονου μα¬ 
χητικού αεροσκάφους. 

Κουμπιά για εξωτερικές όψεις, για ρύθ¬ 
μιση της ώθησης, για τα ίίβρβ, τα αερό¬ 
φρενα, τα επίγεια φρένα, το σύστημα 
·· προσγείωσης, την επικοινωνία με το · 
σμήνος σας, την επικοινωνία με το ιπτά¬ 
μενο ραντάρ επιτήρησης και ο κατάλο¬ 
γος συνεχίζει για πολύ ακόμα. Με δυο 
λόγια υπάρχουν όλα τα γνωστά και μη ε¬ 
ξαιρετέα συν κάποια άλλα πράγματα. 
Σκεφτείτε ότι κάποια πλήκτρα εκτελούν 
δυο και τρείς λειτουργίες σε συνδυασμό 
με το δίιίίΐ ή το 3ΐ<! Ξέρω ότι αυτό ακούγε- 
ται αρκετά πολύπλοκο, ίσως και απαγο¬ 
ρευτικά πολύπλοκο αλλά ίβοβ ίΐ! Το 
ΡβΙοοη <3οΙά σίγουρα δε φτιάχτηκε για 
τον μέσο παίκτη. Και που να μπούμε στο 
ςεπίθρίεγ! Εδώ τα πράγματα είναι ακόμη 
καλύτερα για τους έμπειρους αλλά και 
πιο δύσκολα για τους αρχάριους. Γιατί 
το λέω αυτό; Πρώτα απ’ όλα οι αποστο¬ 
λές είναι πάρα πολλές και ποικίλες. Σκε¬ 
φτείτε ότι υπάρχουν οκτώ πολεμικές ζώ¬ 
νες με καμμιά δεκαριά, ή και παραπάνω, 
αποστολές στη κάθε μια. Συν το ότι τα 
παιχνίδια είναι τέσσερα και όχι ένα! Με¬ 
τρήστε τα εσείς γιατί εμένα με πιάνει δέ¬ 
ος! Υπάρχουν τα πάντα. Αναχαιτισμοί, 
βομβαρδισμοί και ότι ζητάει η ψυχή σας. 
Και όλα αυτά με τρία διαφορετικά αερο¬ 
σκάφη! Με το διαβολεμένο Ρ-16 ΡίςάΙίηρ 
ΡβΙοοη, το υπέροχο Ρ/Α-18 ΗογπθΙ και το 
αμφιλεγόμενο ΜΙΟ-29 ΡυΙοτυπι. Πετάξτε 
πάνω από το Ισραήλ (η αγαπημένη μου 
περιοχή), τον Παναμά, τη Βοσνία (ναι 
ναι, υπάρχει ΚΑΙ αυτή) ή το Πακιστάν (ά¬ 
σχετο) και αντιμετωπίστε κάθε λογής α¬ 
ντιπάλους. Δηλαδή τι παραπάνω μπορεί 
να έχει ένα παιχνίδι εξομοίωσης από όλα 
αυτά που κατάφερε η δρθοίτυπη 
ΗοΙοόγίθ και χώρεσε μέσα σε ένα και μό¬ 
νο Οϋάκς Μιλάμε για μια πραγματική 
πανδαισία ταχύτητας, δράσης, αερομα¬ 
χιών και τακτικού σχεδιασμού. Μια πραγ¬ 
ματική ωδή στο ρεαλισμό πλαισιωμένη 
από τεχνική αρτιότητα και ανεπανάλη¬ 
πτη ποικιλία... 
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/{ ν έχει 2378. Ξεκίνησε σαν μια α- 
πλή στρατιωτική άσκηση ρουτί- 
νας. Κάτι όμως πήγε πολύ στρα- 
^ ι βά. Το καταδρομικό ϋβΓβπιίεό 
Οόπεη παρέκλινε της πορείας 
του και κστευθύνεται προς τον πλανήτη 
ΟβΙΙϊορβ με σκοπό την καταστροφή του αντί 
για τον ενδεδειγμένο στόχο. 

Η καταστροφή ενός πλανήτη σαν τον 
ΟβΙΙίορβ θα είχε πραγματικά ολέθριες συνέ¬ 
πειες. Μυστηριώδεις οι συνθήκες του “ατυ¬ 
χήματος” αν και η τελευταία μετάδοση από 
τον κυβερνήτη του ϋθΓβπιίβίι Οόπδη, του 
πλοιάρχου \Λ/ϊΙΙϊ3γπ Ρβπίδίι, ξεκαθάρισε πολ¬ 
λά πράγματα. Ενας περίεργος ιός επηρεά¬ 
ζει τον κεντρικό υπολογιστή του σκάφους 
αλλάζοντας του πορεία. Ταυτόχρονα όμως 
μεταβάλλει και το ϋΝΑ των μελών του πλη¬ 
ρώματος με αποτέλεσμα την ενεργοποίηση 
του αμυντικού συστήματος του σκάφους 
και τη μεθοδική εξόντωση του πληρώματος. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα βύνβηΙιΐΓθ το οποίο εμ· 
φανίστηκε σχεδόν από το 
πουθενά. Σχεδόν άψογο τε¬ 
χνικά μιας και το ΟΟ-ΗΟΜ 
επιτρέπει κάτι τέτοιο αλλά 
όχι και αψεγάδιαστο. Πολύ 
καλή η ατμόσφαιρα του και 
απλούστατος ο χειρισμός 
αλλά το ςβηιορίαγ καταντά 
εξωφρενικά δύσκολο. Πρό¬ 
κειται γενικά για μια αρκε¬ 
τά καλή παραγωγή η οποία 
όμως θα μπορούσε να γίνει 
αρκετά καλύτερη. Ρίξτε 
του πάντως μια ματιά, αξί¬ 
ζει τον κόπο. 


Δεν υπάρχει κανείς πλέον επάνω στο σκά¬ 
φος ώστε να σταματήσει την καταστροφική 
του πορεία αλλά και κανείς δεν μπορεί να ε¬ 
πιβιβαστεί λόγω του φονικού ιού. Μόνο μια 
λύση θεωρείται πλέον ως ενδεδειγμένη. Η 
αποστολή ενός ερευνητικού τηλεκατευθυ¬ 
νόμενου οχήματος. 

Κάπου εδώ ξεκινάει ο ρόλος σας στο Ιγοπ 
ΗβΙίχ. Χειρίζεστε εξ' αποστάσεως το ερευ¬ 
νητικό άτοπο που εισέρχεται στο, ακυβέρνη¬ 
το πλέον, ϋθΓθΓτιαίι Οόπβη και έχετε σαν α¬ 
πώτερο σκοπό την αποτροπή της καταστρο¬ 
φής του πλανήτη ΟβΙΙίορο από τα φονικά ό¬ 
πλα του σκάφους. Αλλά δυστυχώς δεν είσα- 
στε μόνοι. Στους διαδρόμους του σκάφους 
περιφέρεται και το ϋβίβηάβΓ, το κύριο αμυ¬ 
ντικό όπλο των καταδρομικών τύπου Κέρβε¬ 
ρος, το οποίο έχει σαν αποστολή την κατα¬ 
στροφή οποιοσδήποτε εισβολέα εισέλθει 
στο χώρο του σκάφους. Τόσο όμορφα! 

Τα πράγματα όμως δεν είναι όσο απλά όσο 
φαίνονται. Κατ' αρχάς είσαστε εντελώς άο¬ 


πλοι (ξενερώστε μαζί μας)! Κατά δεύτερο 
λόγο πρέπει να εκπληρώσετε τέσσερις απο¬ 
στολές για να ολοκληρώσετε το παιχνίδι, 
κάτι το οποίο δεν είναι καθόλου εύκολο από 
τη στιγμή που σας κυνηγάει ένα πλήρως ε¬ 
ξοπλισμένο ρομπότ. Ποιές είναι αυτές οι α¬ 
ποστολές; 1) Στην πρώτη φάση του παιχνιδι¬ 
ού πρέπει να βρείτε το ϋΝΑ τριών υψηλά ι- 
στάμενων μελών του πληρώματος ώστε να 
μπορείτε να έχετε πρόσβαση στους υπολο¬ 
γιστές του σκάφους. 2) Στη δεύτερη φάση 
πρέπει να ανακαλύψετε τους τρόπους με 
τους οποίους μπορείτε να σταματήσετε το 
σκάφος και αυτό γίνεται μόνο με κάποιους 
κωδικούς που θα βρείτε στα βίντεο-μηνύμα- 
τα που άφησαν κάποια μέλη του πληρώμα¬ 
τος λίγο πριν σκοτωθούν από τον ϋθίβηάθΓ. 
3) Στην τρίτη φάση πρέπει με κάποιο τρόπο 
να "ξεφορτωθείτε” τον ϋβίβηάβΓ. Πρέπει να 
καταστραφεί πριν βάλετε κάποιον από τους 
κωδικούς γιατί αλλιώς θα τους ακυρώσει. 
Στοιχεία για τον τρόπο καταστροφής του 
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ϋθίθηάθΓ θα βρείτε σε βίντεο-μηνύματα. 4) 
Στην τέταρτη, και τελευταία, φάση πρέπει 
να εισάγετε στον υπολογιστή τον τελικό κω¬ 
δικό ώστε να σταματήσει η διαδικασία κατα¬ 
στροφής του πλανήτη. Εχετε όμως μόνο πέ¬ 
ντε λεπτά καθότι μετά από αυτό το χρονικό 
διάστημα θα ενεργοποιηθεί ένας νέος 

ΟθίβπάθΓ. 

Οπως βλέπετε τα πράγματα δεν είναι καθό¬ 
λου απλά. Και όλα αυτά μέσα σε ενενήντα 
λεπτά! Καλούτσικο λοιπόν το σενάριο του 
Ιγοπ ΗθΙίχ αν και όχι κάτι που δεν έχουμε ξα- 
ναδεί. Και σίγουρα η κλίμακα στην οποία ε¬ 
κτείνεται είναι πολύ περιορισμένη. Ομως η 
ατμόσφαιρα που δημιουργεπαι είναι ικανο¬ 
ποιητική αν και κατά κύριο λόγο γι’ αυτό ευ- 
θύνονται τα υπέροχα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού. Ας δούμε και τεχνικά λοιπόν τη νέα πα¬ 
ραγωγή της εταιρίας που μας χάρισε τα μυ¬ 
θικά ΡεΙοοπ. Εξοχα! Τα χρώματα είναι εκ¬ 
πληκτικά ενώ ο σχεδιασμός των γραφικών 
προσδίδει στο παιχνίδι μια αίσθηση από 
ΑΙίθπ. Οχι, όχι δεν υπερβάλλω (όσο και αν 
φωνάζει ο Κροντηράς) υπάρχει αυτό το κάτι 
που είχε και το ΑΙιθπ (για την ταινία μιλάω) 
αλλά φυσικά όχι σε τέτοιο βαθμό. Το παιχνί¬ 



δι έχει ϊηϊβΓ30ΐίνβ3 με εκπληκτικά γραφικά ε¬ 
νώ η κίνηση είναι πραγματικά υπέροχη. Σε 
αρκετά σημεία έχουμε και ψευδο-ίυΙΙ πιοίίοη 
νίάβο το οποίο όμως κάνει τη δουλειά του 
πολύ σωστά. Η κίνηση σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού είναι έξοχη και όσο και αν 
προσπάθησα δεν κατάφερα να βρώ παρά 
μόνο έναελλάτωμα στοντομέατου παιχνιδι¬ 
ού. Το κομμάτι της οθόνης που σας δείχνει 
τη δράση είναι απράδεκτα μικρό. Αυτό ό¬ 
μως προσδίδει κάτι στην ατμόσφαιρα αν και 
λεπουργικά δεν είναι καθόλου καλό. Γενικά 
όμως τα γραφικά του παιχνιδιού κρίνονται 
αψεγάδιαστα, ας μην ξεχνάμε ότι πρόκειται 
για παιχνίδι σε Οϋ-ΡΟΜ. 

Και πάμε στον ήχο... Εξοχος! Φοβερά ατμο¬ 
σφαιρική μουσική η οποία σε καμμία περί¬ 
πτωση δεν καταντά κουραστική ενώ μετα¬ 
βάλλεται συχνά ανάλογα με την ένταση της 
στιγμής. Τα ηχητικά εφφέ είναι άκρως λει¬ 
τουργικά ενώ συμβάλλουν πολύ θετικά στην 
όλη ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Και μια μι¬ 
κρή “συμβουλή”. Εαν είσαστε Μπάοννε 
ίΓθεΚ μπορείτε να αναγράψετε κάποια μου¬ 
σικά ή ηχητικά κομμάτια και να τα χρησιμο¬ 
ποιήσετε σαν εφφέ στα ννίπόοννε σας και 



αυτό διότι όλος ο ήχος του Ιγοπ ΗθΙίχ είναι 
στο 00 σε μορφή \ΥΑ\/. Εγω ήδη το έκανα 
και μπορώ να σας διαβεβαιώσω ότι την έχω 
καταβρεί! Καιρός όμως να ασχοληθούμε και 
με πράγματα τα οποία είναι πιο ουσιώδη σε 
ένα παιχνίδι σαν το Ιγοπ ΗθΙίχ. Ο χειρισμός 
κυμαίνεται σε πολύ ικανοποιητικά επίπεδα 
και αυτό γιατί είναι απλούστατος, τόσο α¬ 
πλός που δε νομίζω ότι χρειάζεται να πω κά¬ 
τι παραπάνω. Με το 93ηιβρΐ3γ όμως τα 
πράγματα είναι πολύ διαφορετικά. Κατ’ αρ¬ 
χήν πρέπει να δηλώσω ότι το Ιγοπ ΗθΙίχ είναι 
ένα καθαρόαιμο βάνθηΐυτβ με ελάχιστα ση¬ 
μεία τα οποία θυμίζουν ελαφρώς Ρ.Ρ.Ο. 

Η ατμόσφαιρα και ο απλός χειρισμός το κά¬ 
νουν εξαιρετικά εθιστικό αλλά η δυσκολία 
του κυμαίνεται σε υψηλότατα επίπεδα. 
Υπάρχει, λόγω σεναρίου κυρίως, κάποια 
γραμμικότητα η οποία όμως είναι σχετικά 
περιορισμένη και έτσι ο παίκτης έχει μια κά¬ 
ποια ελευθερία κινήσεων. Γενικά το Ιγοπ 
ΗθΙίχ είναι ένα αρκετά δυνατό και εθισπκό 
θάνβηΐυτθ αλλά σίγουρα μόνο για τους πιο 
έμπειρους παίκτες. Πάντως η δροοίιυπι 
ΗοΙοβγίθ είχε δυνατότητα για κάτι αρκετά 
καλύτερο αν και δεν είναι καθόλου άσχημη 
αυτή η προσπάθεια. 





Αρκετά καλό 
αλλά... λίγο; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

92 

ΗΧΟΣ 

94 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

88 

1 

ΓΕΝΙΚΑ 



































τελευταία τους παραγωγή είναι η καλύτε- 
ρή τους και με διαφορά μέχρι στιγμής. 

Ενώ με τα περισσότερα Οϋ μένεις με την 
αίσθηση ότι το 50% των δεδομένων υπάρ¬ 
χουν απλώς για να γεμίσουν τον δίσκο εδώ 
υπάρχουν ένα σωρό πράγματα που εκδη¬ 
λώνονται με μενού και επιλογές που ξεπερ¬ 
νούν όλα τα αντίστοιχα του είδους. Με το 
πολύ καλό εβί-υρ σύστημά του όχι μόνο α¬ 
ντιλαμβάνεται μόνο του την κάρτα ήχου 


Η Μβόίο, η αμερικάνικη εταιρία, εμφανίζε¬ 
ται δυναμικά στο προσκήνιο του χώρου 
των πιυΙΙίπιβάίε με διάφορους και “διαφο¬ 
ρετικούς" τίτλους. Από αεροσκάφη μέχρι 
αρχιτεκτονική καταφέρνουν να ζωντανέ¬ 
ψουν ακόμα και τα πιο βαρετά θέματα. Η 


που διαθέτετε αλλά 
εγκαθιστά και άλλους 
άπνθΓε αν αυτοί που έ¬ 
χετε δεν αποδίδουν τον 
καλύτερο ήχοΙ 

Το ννοτίά ΒβεΙ προσφέρει τα 
αξιοθέατα, τους ήχους και την βι- 
ντεοουσική εμπειρία από ολόκληρο τον κό¬ 
σμο. 

Από τα τροπικά νησιά με την μουσική 
ΟβΙγρεο τους 
μέχρι την Αφρι¬ 
κή και την Ασία, 
ολόκληρη η υ¬ 
δρόγειος εξε- 
ρευνείται, κυ¬ 
ριολεκτικά. Μέ¬ 
σω μιας περι¬ 
στρεφόμενης 


ΙπΙηβάϋνο 


υδρογείου μπορεί¬ 
τε να κλικάρετε πά¬ 
νω σε οποιαδήποτε 
τοπθεσία στον κόσμο 
και θα σας εμφανιστεί 
μουσική, νίάβο και πληροφο¬ 
ρίες σε κείμενο. Αν για παράδειγ¬ 
μα επιλέξετε την Ιαπωνία θα δείτε το στυλ 
του χορού σ’αυτή τη χώρα με μεγάλα κομ¬ 
μάτια νίάβο και την μουσική ιστορία της χώ¬ 
ρας μαζί με τον τρόπο που εξελίχθηκε από 
το παρελθόν μέχρι του σύγχρονους και¬ 
ρούς. 

Μέσω τη επιλογής ΜΑΙΝ μπορείτε να ταξι¬ 
δέψετε σε ολόκληρο τον κόσμο και να γνω¬ 
ρίσετε πάνω από 80 διαφορετικά μουσικά 
στυλ και αυτό από μόνο του θα σας κρατή¬ 
σει μπροστά στην οθόνη για ώρες χωρίς να 
έχετε καν δει μέρος του προγράμματος. 


♦ ΡυΙΙ δαββη 




/ΡαγοΗ 


Ηβίρ 


ορΟοκ/· 


ΟΗϊηβ Ηβχ α γκΗ <Γ3ΐϋΙίοη οΓ Γβφοηβΐ ηιαιίοβΐ ΐΚεβΙβι*, ννίΐΗ ι 
(Ηβη ΙΚγβθ Ηιιηάτβιΐ ίάεηΐϋΐβά χίγΐβχ. ΤΗε Ηεχί Ιακηνη οΓ βΐΐ 
Αεχε χίγΐβχ οί Γβψοηαΐ ίΚεβΙεΓ ΐχ 4Ηε Ρείαηβ ορειβ. \ΥΗϊ1ε 68 
χΙ>Τε οΓ τεψοηβΐ ορεΓ3 ΐη ΟΗϊηβ ΐχ χίτοηβΐγ ίάεηΐΐίϊεά νή(Η Η* 
ρβιΐεηΐβτ 3τβ3 αί οηψη, (Ηε Ρε1άη£ ορβΓ3 ΐχ υΗΐφΐΐΙουχ 
Ιΐιτουείιουί ΐΗε εοιιηΐτγ 3η(1 ΐχ οΓίεη άεχεΗΗειΙ 3ΐ "ΟΗΐηεχε 
ηβϋοηβΐ ΙΗρ,ίΙργ ." 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΜΕϋΙΟ 

ΕΟΡΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ ΡΙΟΜ 

ΤΕ$Τ 

486-66/0X2 Οϋ ΒΟΜ 


του ΟογθΚ «ΙβΙβ ΡυβηΙβ 
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νΆιΗιΙ Βε»· Ιιν Μ(·(Ιίιι 


Φ)θ3ΓΠΘΐ3Π 


ΚΓ»Ρ·ρ 




Ρ«Μ δοΓββη 


ΤΚθ ιη 1151ε οΓΒηΙϊ ϊχ ιίοιηΐηβίβά Βγ βηχείηΜρ* οΓ ^ό)ι§< 
ξβηιβίβη ίη Ιηάοηεχϊβη. ΕηχετηΚΙεχ «ΗβΑΐΜ^β ψΐβν 
ϊηχίηιιηεηίχ, ΚαπιΚοο Πιιίεχ βηά/οΓ νοεβίϊχΐ^*!*!® ϊχίβι 
χαρροι+χ α χΙϊβΗίΙγ άϊίΤεΓεηί ίγρε οΓ ξβιηβίαη «οηβ-εΜι 
οιτΗεχίτβ ιηαχϊε Λ3η &3ΐ οΓ43ν3. Μείοιϋε βΙαΚοΓΗϋι 
ϊχ οίίεη αείιιενεά ΰιτοιι^Η ίΚβ αχε οΓΓβχί, ϊηίει1οε1αη§ 
ΤΗε ρβΪΓχ οί ΐηχίπιιηεηίχ ινΗίεΗ ρΐβγ &ε ϊηίεΓίοεΙαηΒ ρ 




/ΡαΓ€Η 


ΗΡΐρ 


ορ^ίοκτ 


Αρχίστε να εξερευνάτε άλλα μενού και θα 
δείτε ότι μόλις θα έχετε αρχίσει να αγγίζετε 
το τεράστιο πρόγραμμα. Να φανταστείτε 
ότι αναφέρονται ακόμα και 2000 + τηλέ¬ 
φωνα και διευθύνσεις των μεγαλύτερων ε¬ 
ταιριών / παραγωγών μουσικής. 

Υστερα μπορείτε να δείτε βιογραφίες όλων 
των αστέρων της Ρορ & ΡοοΚ μουσικής 


σκηνής σε τέτοιο βαθμό που θα αναρωτη¬ 
θείτε πότε επιτέλους τελειώνει! 

Αν δοκιμάσετε να τυπώσετε όλα τα στοι¬ 
χεία που προσφέρει αυτό το πακέτο θα κα¬ 
ταλήξετε σε 5000+ σελίδες που ανπστοι- 
χούν σε μια 20άτομη βιβλιοθήκη. Να φα¬ 
νταστείτε ότι έπαιζα 4 ώρες και δεν χρειά¬ 
στηκε να ξαναδώ προηγούμενο μενού. 


ΓΕΝΙΚΑ 



ΒΙυβδ 




/*Λ 1 ΧΗ 


ΜΡΐρ 


ΟρϋΟΗΓ 


ΤΚριρ Ϊ5 ηο Αίη§ ιτιογρ ΤγρίΓδΙΙν ΑϊτίρηΓοη Αβη Αθ Μιιρ$, 3α4 
ηοΑίης πιοι ρ άίίΓιαιΙΙ (ο ρίη άσ\νη. ΤΚρ Μυβχ ηιβαηχ (ΙΐίΤρΓεηΙ 
Αϊη£χ (ο άίίΤρΓΡηΙ ρρορίρ - (ο 33322 ιηιιχϊάβη Λβ Μιιρχ ϊχ 3 


ΙΛ^ΚΑίης Ηορίάηχ, οηβ οΓ Αβ ΓαΑβεχ οΓ ςοιιη(τ>' Μι 
γΙβχμγ ρβΗοπηαηεε ίη Αίχ γβγρ ΓοοΙαερ Γγοιπ "ΤΚρ 
ΑεΓοπΙίηϊ (ο Ι.ίεΗΐηίηε Ηορίαηχ" Κγ· Ι,βχ ΒΙαηΚ. 


Είναι ένα από τα πρώτα 
μουσικά ιπυΙΜιπβάΙα πακέ¬ 
τα και καταφέρνει να δώσει 
ακόμα και σε έναν "κουφό” 
την μουσική αίσθηση του 
κόσμου. Οι απλές μέθοδοι 
χειρισμού κάνουν τα πράγ¬ 
ματα ακόμα καλύτερα. 





Ο,τι καλύτερο μέχρι 
στιγμής σα μουσικά 
ΓηυΙίίηηθοΠβ 
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0 Ργ3π ψάχνει για το Βίηςί 31οηβ 
που είναι κρυμμένο κάπυ στην 
Αυστραλία ανάμεσα σε ένα σω¬ 
ρό οθόνες και μέρη να επισκε- 
φθείτε. Με την βοήθεια του 
νναΙΙοάθβ ϋβοΚ θα συνεχίσει την 
αναζήτηση αλλά ο τρομερός 
ΟγοοΚ είναι πάντοτε τριγύρω για να κάνει 
την ζωή των δύο ηρώων μίζερη. 

Αν δεν καταλάβατε ακόμα για τί πράγμα 
μιλάμε είναι το καινούριο παιχνίδι της 
ννΟΒϋΡΕΒΡΕΟΤ, της γνωστής εταιρίας 
που μας έδωσε μερικά από τά καλύτερα 
πακέτα εφαρμογών και τώρα στράφηκε 
στα εκπαιδευτικά προγράμματα. Το 
ννΗΐΙοάβθ ϋβοΚ μπορούμε να πούμε ότι εί¬ 
ναι ένα μοντέρνο ΙπίβΓβοΙίνθ Οβιΐοοπ που 
προορίζεται καθαρά για τους νεότερους 
χρήστες. Το είδος αυτό του εοίίννβΓθ που 
στο εξωτερικό κυκλοφορεί με την ονμα- 
σία ΕάυΙβίπΓΠθπΙ -από τις λέξεις 
ΕάυοβΙίοπ και θάθΠβίηΓΠθπί- έχει ανθίσει 
τον τελευταίο καιρό με πολλές εταιρίες, 
μικρές και μεγάλες να στιβάζουν φωτο¬ 
γραφίες, ήχους, ομιλία σε ένα Οϋ και να 
δημιουργούν θαυμάσια αποτελέσματα. 
Ισως στην κορυφή αυτών να κάθεται άνε¬ 
τα το πρόγραμμα που παρουσιάζουμε ε¬ 
δώ. Η παρουσίαση είναι καταπληκτική με 
ατελείωτο πλήρες βπίπηβΐίοη κινουμένων 
σχεδίων με αξιαγάπητους και κακούς χα¬ 
ρακτήρες. Ο ννβΙΙοάθθ, η φίλη του 
ΡΓ3Π0Θ303 και ο κακός ΟοοοάίΙθ είναι οι 
κύριοι πρωταγωνιστές. Η τοποθεσίες ό¬ 
πως ήδη είπαμε είναι αυτές της Αυστρα¬ 
λίας. Είναι δύσκολο να βάλεις το παιχνίδι 
σε μια συγκεκριμμένη κατηγορία αλλά ό¬ 
πως υπονοεί το όνομά του αυτό ΕΙΝΑΙ ένα 
ένα ηοπ εΐορ ίπίθΓβοϋνε οβιΐοοη όπου ο 
παίκτης δεν προλαβαίνει ούτε ανάσα να 
πάρει. Το σύστημα που χρησιμοποιείται 
για την επικοινωνία του χρήστη με το πρό- 
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γραμμα είναι το 013, ΟυίοΚοΙίοΚ 
Ιη<θΓ3θΙίνθ δγδίβηι με το Γτιουβθ να αλλάζει 
ανάλογα με την λειτουργία από βέλος σε 
μεγενθυντικό φακό, σε φακό ή βόμβα. Η 
αλλαγές αυτές γίνονται και με την απλή 
μετακίνηση του κέρσορα πάνω από τα 
σχήματα της οθόνης. Εσείς πρέπει να α- 
ντιδράσετε ανάλογα: η βόμβα θα ανατινά¬ 
ζει διάφορα πράγματα, ο μεγενθυνπκός 
φακός αντίθετα εμφανίζεται όταν πρέπει 
να κάνετε κάτι παραπάνω. Οι βόμβες χρη¬ 
σιμοποιούνται προτίστως για να εμποδί¬ 
ζουν τον κροκόδειλο από το να σας πιάσει 


μαζί με τους υπόλοιπους κακούς. Αν 
μπείτε μέσα σε μία σπηλιά θα σας ζητηθεί 
αμέσως να πατήσετε το πιουδθ και να 
βοηθήσετε τον Ργβπ αναβοντας ένα φως. 
Αν αργήσετε θα χαθεί για πάντα στο σκο- 
τήδι. Η αφήγηση είναι τέλεια συντονισμέ¬ 
νη με την δράση και υπαχουν πολλές επι¬ 
λογές έτσι ώστε σε μερικά σημεία να γίνε¬ 
ται πραγματικός διάλογος ανάμεσα στο 
πρόγραμμα και τον χρήστη! Τρία επίπε¬ 
δα δυσκολίας σας περιμένουν, πλήρης ή¬ 
χος, καλοσχεδιασμένες οθόνες που μετα¬ 
φέρουν την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 



*ΙΝ£Τ11ίΙ£ΤΐΟΝΧ 


σε τέτοιο βαθμό που θα ενθουσιάσουν 
κάθε παιδί μέχρι 10 ετών. Αν θα πρέπει να 
ασκήσουμε κάποια κριτική θα είναι για 
την τεκμηρίωση αφού τα ΓπβηυβΙ που συ¬ 
νοδεύουν το πρόγραμμα είναι γεμάτες με 
εικόνες χωρίς σχεδόν καμμια επεξήγηση 
και αυτό μπορεί να προκαλέσει κάποιο 
μπέρδεμα. Μερικοί ακόμα γρίφοι δεν θα 
ήταν άσχημοι στο πρόγραμμα. Ενα ακόμα 
πρόβλημα είναι ότι δε μπορείτε να περά¬ 
σετε κμμία από τις οθόνες και με ένα πά¬ 
τημα του Εδοβρβ θα βρεθείτε πάλι πίσω 
στα Μηάοννδ. 






Ξεχωρίζει ανάμεσα 
στα προγράμματα 
για παιδιά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

78, 

ΗΧΟΣ 

80 

ΟΑΜΕΡίΑΥ 
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λύτερη από αιπ,ίν 

περνούν και σε αυ¬ 
τό το ίοιτηβί. Η ΝονεΙορίσ έχει πίσω της 
έναν εντυπωσιακό κατάλογο παιχνιδιών 
όπως το Αππουιΐίδΐ και το ΟοΓΠΓηεηοίΊΘ. 
Το ννοΐίρεολ μας γυρίζει αρκετά χρόνια 
πίσω όταν είχε κυκλοφορήσει στην Ευ¬ 
ρώπη από την Μϊγγογ5οΛ αλλά τώρα έχει 
εμπλουτιστεί σημαντικά και θα ικανοποι¬ 
ήσει παίκτες της στρατηγικής αλλά και 
της δράσης. Οχι μόνο η εταιρία πρόσθε- 


σε πλούσια γραφικά με περισσότερο ή¬ 
χο σε σχέση με την συνηθισμένη φόρ¬ 
μουλα των δισκετών αλλά και ο χειρι¬ 
σμός είναι κατάτι γρηγορότερος. 
Υπάρχουν 70 αποστολές να πάρετε μέ¬ 
ρος κατά την διάρκεια των 5 χρόνων του 
δεύτερου παγκοσμίου πολέμου, συνο- 
δευόμενες από ένα πρόγραμμα/εργα- 
λείο για την κατασκευή αποστολών που 
προσθέτει διάρκεια στην ζωή του προ¬ 
γράμματος. 

Μπορείτε να πάρετε τον ρόλο είτε των 
συμμάχων είτε των Γερμανών και να κυ¬ 
βερνάτε το δικό σας υποβρύχειο. Ολα 
τα σημαντικά γεγονότα τα βλέπετε από 
οπτική πρώτου προσώπου και τα όργα¬ 
να που έχετε ανά πάσα στιγμή στην διά¬ 
θεσή σας είναι κάτι παραπάνω από αρ¬ 
κετά! Ευτυχώς το πρόγραμμα συνοδεύ¬ 


εται από ένα αντίστοιχα τεράστιο 
ΓπεπυεΙ που σας δίνει πλήρη ανάλυση 
του κάθε οργάνου και στοιχείου που παί¬ 
ζει ρόλο στο παιχνίδι. 

Ενώ παίζεται δημιουργείται έντονη α¬ 
τμόσφαιρα που συνηγορείται από μεγά¬ 
λες κινούμενες ενδιάμεσες οθόνες και 
ηχητικά εφφέ μέχρι την τελική σας “α¬ 
πορρόφηση 1 από τις αποστολές. 

Αν υπάρχουν κάποια αρνητικά στο πρό¬ 
γραμμα είναι τα γραφικά σε μερικές ο¬ 
θόνες που δεν ανταποκρίνονται στα 
σύγχρονα στάνταρ και κάποια σημεία 
της δράσης που είναι αργά. Ο μόνος ό¬ 
μως πραγματικός ντίπαλός του δεν είναι 
άλλος από το 

δίΐβπΐ δβτνίοβ 1-2 και αν αυτό δεν είναι 
καλύτερο έχει τουλάχιστον περισσότε¬ 
ρες αποστολές. 
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486ΟΧ/40.ΟΟΜΡΡΟ 501ΙΝΘ ΡΡΟ 

ΡΕ0υΐβΕΜΕΝΤ5 

286/12, νΟΑ, 

Μουβθ, ΗβΓά ΘίεΚ 


ΤΟΥ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


Α λήθεια, πόσοι από εσάς ζήσατε τις 
αξέχαστες εποχές του ΟΡΟ 464 
και του ξεκινήματος της ΑΜΙΟΑ; 
Θυμόσαστε άραγε το εκπληκτικό ίαζβΓ 
δηυαά που είχε κάνει την εμφάνιση του στα 
δυο αυτά μηχανήματα και είχε τρελλάνει 
κόσμο; 

Κάτι τέτοιο είναι λοιπόν και το Τθ 9 βΙ’δ 
Μ6Γ0ΘΠ3Π65. Αλλά ας πάρουμε τα πράγμα¬ 
τα από την αρχή. Βρισκόσαστε στο μέλλον 
(χγζ το έτος) και είστε υπό τις διαταγές 
του φοβερού στρατηγού ΤβςβΙ. Οι εξωγήι¬ 
νοι Κ’ΚίδίίΚ αποτελούν μια πολύ σοβαρή α¬ 
πειλή για τον πληθυσμό της Γης και φυσικά 
είναι στο χέρι σας να τους αντιμετωπίσετε. 
Δημιουργείτε έτσι μια ομάδα απαρτιζόμενη 
από τους πιο σκληρούς μισθοφόρους και α¬ 
ναλαμβάνετε τις πιο δύσκολες, αλλά και 
προσοδοφόρες, αποστολές της "πιάτσας". 
Ξεκινάτε με κάποιο χρηματικό κεφάλαιο 
στα χέρια σας και προσλαμβάνετε τους μι¬ 
σθοφόρους που εσείς θεωρείτε κατάλλη¬ 
λους για κάθε αποστολή. Απλά τα πράγμα¬ 
τα, ε; Αμ δε! Οι φίλοι μας οι εξωγήινοι είναι 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια παλαιά παραγωγή η οποία 
φυσικά δεν μπορεί να σταθεί με 
αξιώσεις μπροστά στα σύγχρο· 
να μεγαθήρια του χώρου, ούτε 
καν δίπλα στο πολύ παλιό αλλά 
κλασσικό Ιοεοΐ’ θηυαά. Πάντως 
είναι αρκετά διασκεδαστικό αν 
και δεν αξίζει να ασχοληθεί κα¬ 
νείς σοβαρά μαζί του. Πάντως 
είναι μια σχετικά καλή επιλογή 
για κάποιον ο οποίος δεν έχει 
στη διάθεση του κάποιο ισχυρό 
μηχάνημα. 


ΤΕ6ΕΙ.’8 

ΜΕΒ0ΕΝΜΙΕ8 



πολύ πιο έξυπνοι απ' όσο πρέπει και θα θέ¬ 
λαμε να είναι. Προσπαθούν να κτυπήσουν 
διπλωμάτες, πολιτικούς και γενικά προ¬ 
σπαθούν να κάνουν εκτεταμένο πόλεμο 
φθοράς πριν από την εισβολή τους. Και φυ¬ 
σικά αυτό είναι το έργο σας στο ΤβςβΙ’ε 
Μθγοθπ3γιθ$, να σταματήσετε δηλαδή την 
κάθε επιθετική προσπάθεια των αποτρό¬ 
παιων Κ’ΚϊείίΚ. Αλλά δεν είναι οι μόνοι σας 
αντίπαλοι. Κατά τη διάρκεια των ποικίλων 
αποστολών σας θα αντιμετωπίσετε πρωτό¬ 
γονα αρπακτικά και ρομπότ αλλά και τους 
περίεργους ΟίιΙοΓορίιβπΙε. Σε γενικές 
γραμμές είσαστε, όπως πάντα άλλωστε, 
μόνοι σας εναντίον όλων! Τίποτα το πρω¬ 
τότυπο λοιπόν όσον αφορά το σενάριο του 


Τβ 9 βΙ’ε Μ6Γ06Π3 πθ$ αλλά θα ήταν καλό να 
δούμε και τους υπόλοιπους τομείς του παι¬ 
χνιδιού πριν βγάλουμε κάποιο οριστικό συ¬ 
μπέρασμα. Και ξεκινάμε με την οπτική 
πλευρά του παιχνιδιού. Κάπου εδώ αρχίζει 
να φαίνεται η ηλικία της παραγωγής. Γιατί 
το λέω αυτό; Μα γιατί πρόκειται για παιχνί¬ 
δι του 1992 (!!!) το οποίο έφτασε με αρκετό 
καιρό καθυστέρηση στα χέρια μας και πι¬ 
στεύω ότι όλοι πλέον ξέρετε πόσες αλλα¬ 
γές συμβαίνουν μέσα σε δυο χρόνια στο 
χώρο των υπολογιστών! Εντάξει δε λέω, 
καλά είναι τα γραφικά του αλλά κάτι του 
λείπει. Υπάρχει αρκετή λεπτομέρεια σε ό¬ 
λα τα γραφικά του παιχνιδιού και τα χρώμα¬ 
τα είναι καλούτσικα αλλά υπάρχουν όλες οι 
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χρωματικές υπερβολές που χαρακτήριζαν 
εκείνη την εποχή και το ξεκίνημα της κυ¬ 
ριαρχίας των 256 χρωμάτων. Τα 
άαοΚςΓουηάδ είναι αρκετά λεπτομερή αλλά 
η οπτική γωνία σε συνδυασμό με τον χρω¬ 
ματικό πλεονασμό συχνά δυσχεραίνει τα 
πράγματα. Υπάρχουν και κάποια υποτυπώ¬ 
δη ίηίθΓβοίίνβδ τα οποία όμως επαναλαμ¬ 
βάνονται και ίσως χαλάν κάπως την εικόνα 
του παιχνιδιού με αποκορύφωμα την οθόνη 
όπου εμφανίζεται η δυσκοίλια και ά- 
κρως αντιπαθής φάτσα του απα¬ 
ράδεκτου στρατηγού Τβ 9 βΙ. 

Αλήθεια, αν όλοι οι στρατη¬ 
γοί ήταν έτσι... ζήτω που 
καήκαμε! Το πραγματικά 
διασκεδαστικό όμως της 
υπόθεσης είναι τα διάφορα 
μηνύματα που εμφανίζο¬ 
νται πολύ συχνά πάνω από 
τα κεφάλια των μισθοφόρων 
σας. Γενικά υπάρχει ένας διασκε- 
δαστικά κωμικός χαρακτήρας στα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού αν και μετά από λίγο γί¬ 
νεται κουραστικός. Καλά με δυο λόγια τα 
γραφικά αλλά για την εποχή τους και μόνο. 
Ο ήχος τονίζει κάπως αυτή την απηρχαιω¬ 
μένη εικόνα που δίνει γενικά το παιχνίδι. Η 
μουσική δείχνει και πάλι την ηλικία της πα¬ 
ραγωγής ενώ τα εφφέ περιορίζονται στα α¬ 
πολύτως απαραίτητα αν και είναι αρκετά 
λειτουργικά. Τίποτα περισσότερο. Και περ¬ 


νάμε στο, κρισιμότατο κατά την άποψη 
μου, 93ΓΠβρΐ3γ. Σαφώς καλύτερα τα πράγ¬ 
ματα. Από τη στιγμή που μπαίνετε στην κά¬ 
θε αποστολή η δράση είναι σχεδόν συνε¬ 
χής ενώ η δυσκολία διατηρείται σε λογικά 
επίπεδα ενώ ταυτόχρονα αυξάνει σταδια¬ 
κά. Το είδος του 93πιβρΐ3γ είναι από αυτά 
που κερδίζουν σχεδόν αμέσως τον παίκτη 
και εκτινάσει το δείκτη της αντοχής του 
παιχνιδιού στα ύψη (που λέει ο λόγος φυσι¬ 
κά). Υπάρχουν πολλά διαφορετικά 
είδη αποστολών που κρατούν 
το ενδιαφέρον του παίκτη 
σχεδόν αμείωτο ενώ το παι¬ 
χνίδι εμπεριέχει και μια 
πληθώρα από στοιχεία 
που βρίσκει κανείς στα 
ΠθΙβ Ρΐ3γίΓΊ9 03Π1θδ. 
Υπάρχουν είκοσι εντελώς 
διαφορετικοί μισθοφόροι και 
όπως αντιλαμβάνεστε ο καθέ¬ 
νας έχει τα δικά του διαφορετικά 
χαρακτηριστικά και ικανότητες. Φυσικά 
ανάλογα με τις επιδόσεις του στην εκάστο- 
τε αποστολή, τα χαρακτηριστικά αυτά με- 
ταβάλονται ποικιλοτρόπως. Ενα από τα, λί¬ 
γα ομολογουμένως, όμορφα σημεία του 
παιχνιδιού είναι ότι πρέπει να επιλέξετε 
τους μισθοφόρους που θα απαρτίζουν την 
ομάδα σας ανάλογα με τις απαιτήσεις της 
κάθε αποστολής. Υπάρχει ένα πολύ μεγά¬ 
λο όοηυε στο 93πιβρΐ3γ του παιχνιδιού και 


^ Αναλογιστείτε^ 
ότι κυκλοφόρησε 
πριν από δυο χρόνια, 
οπότε δεν πρέπει να 
είστε πολύ σκληροί 
απέναντι 


του. 












αυτό έγκειται στο γεγονός ότι μόλις τελει¬ 
ώσετε το παιχνίδι έχετε στη διάθεση σας 
έναν βάίΙοΓ ώστε να μπορείτε να δημιουρ¬ 
γήσετε τις δικές σας αποστολές. Πολύ κα¬ 
λό, είναι κάτι που λείπει από πάρα πολλά 
παιχνίδια. Στο χειρισμό όμως τα πράγματα 
δεν είναι και τόσο ρόδινα. Χωρίς να είναι ι¬ 
διαίτερα πολύπλοκος, ο χειρισμός του 
Τβ 9 βΙ’δ Μβιχβπαιϊβδ είναι εκνευριστικά 
πρωτόγονος και ανακριβής με αποτέλεσμα 
να δυσκολεύει αρκετά τον παίκτη. Σίγουρα 
πάντως δεν τον διευκολύνει. Αυτά σε γενι¬ 
κές γραμμές είχα να πω για το Τθ 9 βΙ’δ 
ΜβΓοβπθπβδ αν και πιστεύω ότι πριν από 
δυο χρόνια η κριτική του θα ήταν κατά πολύ 
ευνοϊκότερη και αυτό διότι πρόκειται για έ¬ 
να αρκετά διασκεδαστικό παιχνίδι το οποίο 
έχει κάποιες δυνατότητες αλλά ταυτόχρο¬ 
να δείχνει πολύ έντονα την ηλικία του. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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Παλαιό εως αρχαίο! 
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486ΘΧ/40 - ΟοππρΓΟ δουπά Ργο 

ΡΕΟΙΙΙΡΕΜΕΝΤ5 

3863Χ, 4 ΜΒγίθδ ΡΑΜ, 
25 ΜΒ Η.Θ., 512ΚΒ νΟΑ 


του Π.Δημόπουλου 




ΙΙ/Μ ου φαίνεται ότι τον τελευ- 
ται ° καιρ ° Π στρατηγική έ- 
/II χει την τιμητική της. Ολο 
. και περισσότερα παιχνίδια 

ν " \/ του είδους κάνουν την εμ¬ 
φάνιση τους και μάλιστα με ολοένα 
και μεγαλύτερες φιλοδοξίες. Αλή¬ 
θεια θυμόσαστε την εποχή όπου τα 
παιχνίδια στρατηγικής, όσο καλά και 
αν ήταν, έμεναν στο περιθώριο ή 
μάλλον στη σκιά των εάνβηΙυΓθδ, των 
ΗοΙθ ΡΙαγίηρ ΟβΓΠθδ και των θΓοβάθδ; 
Για αναλογιστήτε και την επιτυχία 
που είχαν τον τελευταίο καιρό παιχνί¬ 
δια στρατηγικής όπως το υπέροχο 
υΡΟ - Επεπιγ υηΡηοννη και το έξοχο 
δγπάίοβίθ. Ετσι δημιουργήθηκε ένα 
κύμα στις εταιρίες παραγωγής 
εοΛννβΓθ και φυσικά ούτε ακόμα και η 
δίθΓΓβ δε μπορούσε να μείνει απ’ έξω 
(στο ΟυίροδΙ αναφέρομαι). Ομως η 
ΤάΓθθ δίχίγ δεν ανήκει σε αυτή την 
κατηγορία. Η συγκεκριμένη εταιρία 
ανέκαθεν υποστήριζε τα παιχνίδια 
στρατηγικής και μόνο και δεν είναι 
τυχαίο το γεγονός ότι μας έδωσε με¬ 
ρικούς πολύ δυνατούς τίτλους όπως 
το Ηβφοοπ, που την καταξίωσε στο 


χώρο, και το Ηίρό Οοπιπιβηά. Η νέα 
παραγωγή λοιπόν της ΤΙιγθθ δίχίγ δεν 
είναι άλλη από το διάδοχο του, κλασ- 
σικού πλέον και πολύ επιτυχημένου, 
Ηβφοοη. Και απ' ότι φαίνεται η επιτυ¬ 
χία του δεύτερου μέρους θα είναι α¬ 
κόμα μεγαλύτερη. Ας δούμε μαζί ό¬ 
μως γιατί. Ας ασχοληθούμε αρχικά 
λίγο με το όβοΙφΓουηά του παιχνιδι¬ 
ού δηλαδή με τα σενάρια που σας 
προσφέρει το Ηθφοοπ II. Πολλά και 
διάφορα ώστε να ικανοποιηθούν όλα 
τα γούστα και οι προτιμήσεις. Και 
πρώτο έχουμε το, πασίγνωστο από 
το πρώτο μέρος, άβννη ρβίΓοΙ όπου 
διοικείτε ένα απόσπασμα πυραυλα- 
κάτων το οποίο συγκρούεται με αντί¬ 
στοιχες σοβιετικές πυραυλακάτους. 
Γενικά τα σενάρια του Ηηφοοπ II εί¬ 
ναι αρκετά όμοια με αυτά του πρώ¬ 
του μέρους όσον αφορά το ύφος 
τους γενικά. Φυσικά εκτός από το 
άβννπ ρβίΓοΙ, το οποίο είναι το μόνο ό¬ 
μοιο με το πρώτο Ηβφοοπ έχετε στη 
διάθεση σας δεκαπέντε εντελώς δια¬ 
φορετικά σενάρια συν επτά εκπαι¬ 
δευτικά. Και τι σενάριαΙ Από τον πό¬ 
λεμο της Κορέας μέχρι τις ακτές του 
Ισραήλ και τα νη¬ 
σιά ΡβΙΚΙβηάδ. 
Αρκετά καλοστε¬ 
κούμενο σεναρια- 
κά λοιπόν το Ηθγ- 


ροοη II αλλά ας δούμε και όλα τα άλ¬ 
λα, είναι όσο καλά ήταν και στο πρώ¬ 
το μέρος; 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εξοχα! Πολύ όμορφα τα πράγματα 
και στον τεχνικό τομέα του Ηβφοοπ 
II. Ας δούμε όμως πρώτα τα γραφικά. 
Πολλές ομορφιές έχει κάνει στον το¬ 
μέα των γραφικών η ΤΙιγθθ δίχίγ. Κατ’ 
αρχήν η ανάλυση του παιχνιδιού είναι 
680χ400. Καθόλου άσχημα για παι¬ 
χνίδι στρατηγικής, έ; Εντάξει και στο 
Ηίρά Οοπιπίθπά την ίδια ανάλυση εί¬ 
χε αλλά εδώ το αποτέλεσμα είναι πο¬ 
λύ πιο εντυπωσιακό. Γιατί; Μα γιατί ό- 
ποτε εκτοξεύεται ή χτυπάει το στόχο 
κάποιος πύραυλος εμφανίζεται και έ¬ 
να αντίστοιχο νίάθο. Αψογο, έ; Καλά, 
δεν είναι και η καλύτερη ποιότητα ει¬ 
κόνας που έχουμε δει αλλά σίγουρα 
εντυπωσιάζει και ομορφαίνει πολύ το 
παιχνίδι. Η μεγάλη ομορφιά όμως εί¬ 
ναι ότι έχετε στη διάθεση σας μια ο¬ 
λόκληρη βάση δεδομένων με ότι κι¬ 
νείται πάνω ή κάτω από την επιφά¬ 
νεια ή πετάει. Δηλαδή όποτε θελήσε- 
τε έχετε πλήρη στοιχεία για όλα τα 
πλοία, τα υποβρύχια, τα αεροπλάνα 
και τα ελικόπτερα που θα συναντήσε¬ 
τε στο παιχνίδι. Εκτός από τα τεχνικά 
στοιχεία όμως εμφανίζεται και ένα 
“παράθυρο” με άίςίίίζθά εικόνα του 
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ΙΙ8ΕΠ 























Ζοοη υίικίπυ 


κών, ανθυποβρυχιακών και πυραύλων 
επιφανείας-επιφανείας, τορπίλλες, η¬ 
χοσημαντήρες και ότι άλλο μπορείτε 
να σκεφτείτε. 

Καθορίζετε το σχηματισμό των πλοίων 
αλλά και των αεροσκαφών σας, κτυπά- 
τε θαλάσσιους, επίγειους, εναέριους 
αλλά και υποβρύχιους στόχους και γε¬ 
νικά μπορείτε να κάνετε ότι “γουστά¬ 
ρετε" με τα οπλικά συστήματα που έ¬ 
χετε στη διάθεση σας. Ακόμα και να 
καθορίσετε το οπλικό φορτίο που θα έ¬ 
χουν τα αεροσκάφη σας! Με δυο λόγια 
σε κάθε αποστολή πρέπει να εκληρώ- 
σετε κάποιο σκοπό και σας παρέχονται 
όλα τα απαραίτητα μέσα. Γι’ αυτό λοι¬ 
πόν εκτοξεύστε έναν ΤοσιεΙιεννΚ και 
διαλύστε εκείνη τη θρασύτατη παρά¬ 
κτια πυροβολαρχία που τόλμησε να ρί¬ 
ξει ένα από τα Α\Λ8Β Ηβγπθγ βομβαρδι¬ 
στικά σας ... 


ΑΝΤΟΧΗ 




Από τα καλύτερα 
του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


©ΑΜΕΡΙΑΥ 


αντικειμένου αλλά και κάτι σαν 
όΐυορπηί. Επίσης πολύ καλή είναι και 
η ταχύτητα ανανέωσης του κάθε πα¬ 
ραθύρου, θα μιλήσουμε στο χειρισμό 
του παιχνιδιού για αυτό, αν αναλογι- 
στεί κανείς την ανάλυση. Δεν υπάρ¬ 
χει τίποτα άλλο όσον αφορά τα γρα¬ 
φικά και αυτό οφείλεται στη φύση 
του παιχνιδιού. Αλλά και ο ήχος κυ¬ 
μαίνεται σε υψηλότατα επίπεδα αλλά 
όχι χωρίς προβλήματα. Υπάρχουν 
αρκετά ηχητικά εφφέ, συμπεριλαμ- 
βανόμενης και ομιλίας, αλλά στο με¬ 
γαλύτερο διάστημα του παιχνιδιού 
δεν ακούγεται απολύτως τίποτα. 
Εντάξει, αυτό οφείλεται στη φύση 
του παιχνιδιού αλλά μια διακριτική 
μουσικούλα πιστεύω ότι θα χρειαζό¬ 
ταν. Ωρες ώρες σκεφτόμουν μήπως 
έπαθαν τίτποτα τα ηχεία μου γιατί 
δεν άκουγα απολύτως ΤΙΠΟΤΑ. Φυσι¬ 
κά όταν ανάβει η δράση ο ήχος τα 
πάει πάρα πολύ καλά αλλά πόσο συ¬ 
χνά συμβαίνει κάτι τέτοιο σε ένα παι¬ 
χνίδι στρατηγικής; Δεν έχω να πω τί¬ 
ποτα περισσότερο όσον αφορά τον 
τεχνικό τομέα του ΗεΓροοη II οπότε 
πάμε παρακάτω. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

Νάτα τα καλά! Οσον αφορά το χειρι¬ 
σμό το Ηβτροοη II τσακίζει κόκκαλα! 
Γιατί λέω κάτι τέτοιο; Διότι όσο πολύ¬ 
πλοκο και σχετικά δυσνόητο και χαώ¬ 
δες είναι σαν παιχνίδι τόσο απλούστα¬ 
τος και φιλικότατος είναι ο χειρισμός 
του, το ίπίθάβοβ του αν θέλετε. Η οθό¬ 
νη χωρίζεται σε παράθυρα τα οποία 
κυριολεκτικά τα κάνετε ότι θέλετε. Για 
να σας δώσω να καταλάβετε είναι κάτι 
σαν τα \Λ/ίπάονν8. Αυξομειώνετε το μέ¬ 
γεθος και μεταβάλετε το σχήμα του 
κάθε παραθύρου ενω μπορείτε να το 
μεταφέρετε σε όποιο σημείο της οθό¬ 
νης θέλετε. Ολες οι κύριες λειτουργίες 
στο παιχνίδι γίνονται μέσω κάποιων 
ίοοπε ενώ υπάρχουν και κάποια ρυΙΙ- 
άοννη πΐθηυ$. Επειδή όμως οι λειτουρ¬ 
γίες είναι πάρα πολλές και δεν είναι δυ¬ 
νατόν να τις έχετε όλες μαζί ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη, έχετε τη δυνατότητα να 
μετατρέψετε κάποιο παράθυρο σε 
ίοοπ και να το μεταφέρετε όπου σας 
βολεύει μέχρι να σας ξαναχρειαστεί. 
Μίλησε κανείς; Οσον αφορά το χειρι¬ 
σμό λοιπόν το Ηβφοοπ II “σκοράρει “ 
πολύ καλά. Αλλά και στο ςβιτίθρίβγ η 
κατάσταση είναι εξίσου καλή. 

Η εθιστικότητα του είναι το κάτι άλλο, 
όπως άλλωστε συμβαίνει και με όλα τα 
πραγματικά πολύ καλά παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής. Στο Ηβτροοπ II μπορείτε να 
κάνετε τα πάντα. Εχετε στη διάθεση 
σας, ανάλογα φυσικά με το σενάριο, α- 
ναχαιτιστικά και βομβαρδιστικά αερο¬ 
σκάφη, ανθυποβρυχιακά και επιθετικά 
ελικόπτερα, πολλά είδη αντιαεροπορι¬ 


υ$ΕΗ 
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ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3632551 ■ 3615362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΙΓΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 



ϊηΐβΐ 

1 

Αντι486 

ΟγΠΧ 

3860Χ-40 ΜΗζ 
4865Χ-33 ΜΗζ 
4860Χ-33 ΜΗζ 
4860Χ-40 ΜΗζ 
4860X2-50 ΜΗζ 
4860X2-66 ΜΗζ 
4860Χ-50 ΜΗζ 
4860X4-100 ΜΗζ 

176.000 

235.000 

244.000 

253.000 

258.000 

494.000 

143.000 

213.000 

230.000 

247.000 

204.000 

208.000 

220.000 


ΟΘΟΝΕΣ 

Οθόνη ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ νΘΑ 



33.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 3ν0Α 14" 0,28άοΙ 

14· 

ΌΙΤΥδΤΑΒ 

81.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 3ν0Α 0,28άοΙ 14" 

Ν.Ι 

ΚΡΟ 1451 

96.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ δνΟΑ 0,28άο( 15" 

Ν.Ι 

ΚΡΟ 1511 

128.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ δνΟΑ 0,28άοί 14" 

Ν.Ι 

ΚΡΟ 1506 ΟΙΟΙΤΑί 

149.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ δνΟΑ 0,28άο114" 

Ν.Ι 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ Μ51492 

107.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 8Ν/0Α 0,280οί 15" 1 

Ν.Ι 

ΑΟΙ 46Ρ 

160.000 

Οθόνη ΟΟίΟΒ 3Υ0Α 0,28άο117" 1 

Ν.Ι 

ΑϋΙ 5Α 

304.000 

0ΔΜΕ5 00 ΒΟΜ ΡΟ 

5081 ΟΟΝΤΒΟίΕΒδ 


ΟΟΟΜ II 

ύΑΖΖ ΤΗΕ ύΑΟΚ ΒΑΒΒΙΤ 

ΡίΑΝΕΤ ΡΟΟΤΒΑίί 

ίΕΜΜΙΝΟδ ΤΗΕΤΒΙΒΙΙ 

ΡΙΡΑ 5000ΕΒ 

ΜΥ5Τ-ΟϋΒΟΜ 

ΜΑϋ ΟΟΟ ΜΟΟΒΕΕ II - ΟϋΒΟΜ 

3υΒ\Λ/ΑΒ 2050 ΕΝΗΑΝΟΗΕϋ- ΟΟΗΟΜ 



ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 5051 

ίΡδ 2705 

84.000 

ίΡδ 5405 

139.000 

ΕΜΡΙΒΕ 10805 

260.000 

Ρϋ 18005 

357.000 

ΕΜΡΙΒΕ 21005 

499.000 

Μ0 4110 

262.000 

ΜΙΟΒΟΡΟίΙδ 2217 

360.000 

| ΜΙΟΒΟΡΟίΙδ 2217ΑΥ 385.000 | 

ΚΑΡΤΕΣ 000ΝΗΣ 

Ν0Β 1ΜΒ νί 

39.000 

Ν0Β 2ΜΒ νί 

58.000 

ΑΒΚ1ΜΒ νί 

35.000 

ΑΒΚ 2ΜΒ νί 

45.000 

0ί5428 ΙΜΒΎί 

35.000 

νΥΕΤΤΕΚ 2ΜΒ νί 

140.000 

δΤΕΑίΤΗ 64 2ΜΒ νί 

165.000 

0ί5434 1ΜΒ ΡΟΙ 

45.000 

Οί5434 2ΜΒ ΡΟΙ 

65.000 

0ί5434 4ΜΒ ΡΟΙ 

100.000 

ΑΟΧ016 1ΜΒ ΡΟΙ 

80.000 

53864 2ΜΒ ΡΟΙ 

84.000 

0ί5424 1ΜΒ Ι5Α 

28.000 

ΒΕΑίΤΕΚ 512ΚΒ 

9.500 


15420Ρ, 16ΒΙΤ 
I 2842νί-ΒίΙ5 


61.000 

94.000 


ΙΙΡ0ΒΑ0Ε 

386ΡΧ-40 


35.000 

4865Χ-33 


70.000 

4860Χ-33 


125.000 

48610X2-50 


130.000 

486ϋΧ-50 


145.000 

4860X4-100 


377.000 

4860X2-66 


140.000 


Οϋ ΒΟΜ ϋΒΐνΕ2 


ΜίτβυΜί βουβι,Ε 
ΤΟδΗΙΒΑ ΟΟυβΙ,Ε 3081 
50ΝΥ ϋΟυΒΙ,Ε 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΑΤ- Βυβ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΚΑΡΤΕΣ - ΟΑΜΕ8 
ΙΟΕΟΑΟΗΕΟΟΝΤηΟίΕΒ 
ΙΟΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΙ,ΕΗ VI. 
ΚΕΥΒΟΑΗΟβ 

οΐ8κ οηινεβ 

νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
80ΑΝΝΕΗ5 από 45000 
ΒΟυΝΟ 0ΑΗ05 - ΜΟΙΙ5Ε 
ΟΟίΟυη ΜΟΝΙΤΟΗ5 
(ΗΑΝΤΑΠΕΧ ■ ΡΗΙΙ.ΙΡ5 - 8ΑΜ51ΙΝΟ) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (8ΤΑΚ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ8 ΟΗίαΐΝΑΙ. από ΊΟΟΟ 


ώ\[£Π[1®ώ\ 

Ποβίηδοη’δ Ββςυϊβιη ίοτ Α0Α + 1.3 
ΚΙηο'β ΟιιβδΙ VI 
δίβηινοΐύδ 
ΒοηΗθβ Α93 
Ρϊίβ δΟΟΟβΓ 

ΟυΙσΚ ΙΗβ ΙήυηάθΓ Β&66Ι1 




ΑΜΙΟΑ 1200 . 
ΑΜΙ0Α 2000. 


101000 

101700 

.8300 


Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μίπί ΤοννβΓ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128πι1), 256Κ& εαεββ ΓπβπιοΓγ 
τα 486 συστήματα και 2 νΕ3Α ίΟΟΑί ΒΙΙ3 & 128Κ03οΙτθ τα 386, νΟΑ κάρτα οθόνης με 256Κ6 που επεκτεΐνεται 
έως 512Κ&, μονάδα ελέγχου για 2 άίεΚ άπνβε & 2 ΗβΓά ΟιεΚ ϋπνβε, 2 σειριακές θύρες (1 των 25 ρίπε & 1 των 9 
ρίπε), 1 63ΓΠ8 Ρογ(, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΒΟΜ Ραεεννοιά ΡγοΙθοΙιοπ & ενσω¬ 
ματωμένα διαγνωστικά. ϋΙδΚ ΟΒΙΥΕ 1,44 ή 1,2. 


ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΗΑΜ 512Κ. 

ΕΧΡΑΗ8Ι0Ν ΗΑΜ 

ΟΟΜΜΟόΟΗΕ Α-501 .10200 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΗΑΜ 2 8 ΜΒ 

(ΜΕ2ΜΕ0Α). 42400 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΗΑΜ 2ΜΒ 

νια 600/1200.33900 

ΟΟΤΥνια ΑΜΙΟΑ .... 75900 

νίΟΙ ΑΜΙΟΑ (ΗΕΑΙΤΙΜΕ) Μ····Μ·····η·«·Ι···<·*(»·Μ«·· 38200 
Μ0ΝΙΤ0Η8 ΟΟΙΟΗ-5ΤΕΗΕΟ ΑΤΑΒΙ.83900 

νΐΟΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΗ •9ΜΜΜΜΜΜ99999Μ99ΝΜΒΜ99ΜΜΜ9ΒΒΜ 

δΟϋΜΟ 8ΑΜΡΙΕΒ ... 

00ΝΤΗ01ΕΗ γη ΑΜ 500. 42400 

ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΗΜΙΙΙΗΙΜίηΐΙΙΙΙΜΗΙΙΙ· 118600 

^ΚΐνΚ8 ΜΗΜΙΗΙΗΙΗΜΙΜΙΜΙΙΜΜΗΙΜΜΙΙΜΜΜΜΗΙΜΙΜΜΙΜΜΟ Αίί 

0ΕΝ100Κ 3000 ΙΙ|ηΐΙΙΙΗ·ΜΙΙΗΙ···ΙΙΙΙΗ(·ΙΙΙΜΝΙΙΗΙΙΜΙΙΙ 93200 
80υΝ0 ΟΙΟΙΤΙΖΕΗ ΜΙΙΜΙΙΜ··ΗΙ·ΙΙ··ΗΙ·Ι·Ι·Ι··ΜΜΙ·ΙΙΜΙΗ 18800 

■Ι0Υ8ΤΙ0Κ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 

ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΙ ΚΑΙ ΑΙΠΌΓΙΗΕ ΜΟΝΟ.2800 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΖ 

ΚΑΙ ΟΑΤΑ ΒΑ8Ε. ΙΙ·ΙΜΝΗΙΙΙΝΜΙΗ···ΙΙΙΗ·ΙΝΙΙΙ·ΙΝΗΙΙΙΜ·Ι 7800 

ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ · ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ - ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ · ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜΟΙΙ8Ε · ΜΟυβΕ ΡΑΟ 


ΗΜΜΜΜΜΗλίΛΙ. 

«^ΘΙώυΐΡΙίυ'ΙΓΙΞΙΧϊ 

υο'ϋ’ϋΐι,ο'τΓαθ© 


ΠΡΟΖΦΟΡΑ 

ΑΜΙΟΑ 2000 85000 
Τν ΤυΝΕΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 17500 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ Ηϋ 3% ΑΤ Βυδ 
ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ 
ΣΥΣΚΕΥΗΣ 

ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΔΙΚΟ ΤΗΣ 
25.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 

ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΤΗΝ Α!ΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕΤΑ ΜΒ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΖΦΟΡΑ 

ΗΟ 420 ΜΒ «/ΕβΤΕΒΝ ΜΟΙΤΑΙ. - 
ΟΑνίΑΗ 

ΜΟΝΟ 115.000 ΜΒ Φ.Π.Α. 

ΟΟ ΒΟΜ ΤΟΒΗΙΒΑ 2 ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 
ΜΕ ΡΑ8Τ 8081 II ΟΟΝΤΗΟΙΑΙΗ 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΗΟ ΚΑΙ 
ΑΩΡΙΑΝ 
ΤΟ ΡΟΤΟ νίΒΙΟΝ ΛΙΤΕ 
ΜΟΝΟ 120.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΖΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 
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ΛΑΟΝ 


Π ριν απο λίγα χρο¬ 
νιά κάθε φορά 
που αναφερομα- 
σταν σε καποια απο τις 
τεχνολογικές εξελίξεις 
προσπαθούσαμε να 
συγκρίνουμε τις επο¬ 
χές και καταναλώναμε 
χρονο για να εξηγή¬ 
σουμε τις διάφορες 
φάσεις τις οποίες περ¬ 
νούσε η έκρηξη της τε¬ 
χνολογικής προοδου. 

Σήμερα έχοντας στρί¬ 
ψει πια στην τελική ευ¬ 
θεία που φτάνει στο 
τέλος του εικοστού αι¬ 
ώνα η εξελιξη και η ε¬ 
ρευνά σε ολα τα επίπε¬ 
δα προχωρανε πλέον με γιγαντιαια βήμα¬ 
τα. Ετσι πλέον δεν αναρωτιόμαστε αν κάθε 
τι θαυμαστό που παρουσιάζεται κάθε λίγο 
και λιγάκι μπροστά μας το είχαμε φαντα¬ 
στεί στο παρελθόν αλλα εαν ολα αυτα που 
κατακλύζουν πια τη ζωη μας και που αυξά¬ 
νονται με γεωμετρική προοδο θα φτάσουν 
ή ακόμα και θα ξεπερασουν ολα οσα, στις 
πιο προχωρημένες ταινίες ή βιβλία επιστη¬ 
μονικής φαντασίας, εχουμε δει και διαβά¬ 
σει. 

Είχατε φανταστεί ποτέ τον Αρνολντ Σβαρ- 
τσενεγκερ να δίνει συμβουλές γυμναστι¬ 
κής στον Χαρρυ Κλυνν? Η πάλι μπορείτε 
να φανταστείτε οτι μπορεί να δημιουργή¬ 
σετε εσείς μια κινηματογραφική ταινία ο¬ 
πού θα βάλετε να παλεύουν δεινόσαυροι 
με τον Ντανυ ντε Βιτο υπο τους ήχους 
πανκ μουσικης? Η ακόμα να διαλεξετε την 
ταινία που εσείς προτιμάτε ενω ταυτόχρο¬ 
να θα παραγγειλετε μεσω της τηλεόρασης 
μιαπιτσα? 

Επιστημονική φαντασια? Οχι βέβαια! 

Ολες αυτές είναι μονο λιγες(!) απο τις δυ¬ 
νατότητες που μας υπόσχεται η τηλεόρα¬ 
ση του μελλοντος.Η εξελιξη των νέων τε¬ 
χνολογιών, η συγχώνευση και συνένωση 
γιγάντων της πληροφόρησης, των κομπι- 



οιπερ και της τηλεόρασης, γεννουν μια 
νεα και δυνατή πραγματικότητα. Νέοι οροί 
μπαίνουν στην ζωη μας και προκαλουν την 
όρεξη μας να μάθουμε για την πραγματι¬ 
κότητα τους. 

Ψηφιακη τηλεόραση, αμφιδρομη τηλεό¬ 
ραση, υπερλεωφοροι της πληροφόρησης, 
πολλαπλά μέσα, ΙΝΤΕΗΑΟΤίνΕ 00 ΒΟΜ, 
εικονική πραγματικότητα. Αυτές είναι οι ε- 
νοιες που αρχίζουν να κατακτούν και την 
χωρά μας. Η πραγματική επανάσταση ό¬ 
μως στην τηλεόραση είναι οι οπτικές ινες. 
Σήμερα τα καλωδιακό δίκτυα μεταδίδουν 
πενήντα καναλια περίπου. Με την εφαρμο¬ 
γή ψηφιακών μεθόδων ή τεχνικών συμπίε¬ 
σης εικόνας είναι δυνατόν να χωρεσουν σε 
ψηφιακη μορφή σε ενα καλωδιακό δίκτυο 
γύρω στα πεντακόσια καναλια! 
Παραλληλα, ηδη οι γίγαντες των επικοινω¬ 
νιών δοκιμάζουν τεχνικές, όπως η σύγχρο¬ 
νη μεταφορά για τη μετάδοση κινούμενης 
εικόνας βίντεο απο σππτ σε σππτ. Οι εφαρ¬ 
μογές όλων αυτών των τεχνικών δίνουν α¬ 
ναμφισβήτητα απεριόριστες δυνατότητες 
παροχής υπηρεσιών. Απο ενα δίκτυο που 
θα συνενώνει τηλέφωνο, ηλεκτρονικό υπο¬ 
λογιστή, τηλεόραση και βίντεο, ο θεατης- 
χρηστης θα εχει την δυνατότητα επιλογής 


για παρακολούθηση 
βιντεοταινιών, συμμέ¬ 
τοχη σε τηλεσυνεδρια- 
σεις, αγορές προϊό¬ 
ντων η ενα απλό τηλε- 
περιπατο στα μαγαζια 
που θα εκθετουν τα 
προιοντα τους τηλεο- 
πτικως. 

Στον υπολοιπο κοσμο 
πάντως ολα τα παρα¬ 
πάνω φαντάζουν ηδη 
ως πολύ κονπνες επι¬ 
λογές. Στις ΗΠΑ ο α¬ 
ντιπρόεδρός της κυ¬ 
βέρνησης Κλιντον, Αλ 
Γκορ, εχει δώσει όλες 
του τις δυνάμεις αλλα 
κυρίως την έγκριση 
του για την χρηματοδότηση του “σούπερ 
αυτοκινητοδρόμου πλροφορησης”. Σ' αυ¬ 
τό το πρόγραμμα αναμένεται σύντομα να 
δικτυωθουν τα περισσότερα αμερικανικό 
σπίτια. Ετσι θα έχουν πρόσβαση σε εκα¬ 
τομμύρια στοιχεία και πληροφορίες οι ο¬ 
ποίες θα μεταδίδονται ακαριαία προς όλες 
τις κατευθύνσεις. Παραλληλα, οι κολοσσοί 
των ΜΕϋΙΑ, όπως ο Τεντ Τερνερ, μπήκαν 
ηδη δυναμικά στο παιχνίδι και αγοράζουν 
τα παντα. Απο αρχεία κινηματογραφικών 
ταινιών μέχρι και τηλεφωνικές εταιρείες! 
Είναι όμως ολα τοσο ελκυστικά οσο φαίνο¬ 
νται; Τα ερωτήματα απο τις τεράστιες αυ¬ 
τές αλλαγές στην κατανάλωση του ήχου 
και της εικόνας μενουν ακόμη χωρίς απά¬ 
ντηση και η καχυποψία απέναντι στα νεα” 
Μέσα” είναι ακρως δικαιολογημένη. Το με¬ 
γάλο ερώτημα είναι το πως θα διαμορφω¬ 
θεί το τοπίο με την χρηση των ψηφιακών 
“Μας Μιντια". 

Θα ζησουμε αραγε μια τηλεοππκη δημο¬ 
κρατία με τους θεατες-χρηστες να συμμε¬ 
τέχουν σε όλες τις πληροφορίες ή μήπως 
κάπου στο σκοτάδι παραφυλάει ένας “με¬ 
γάλος αδελφός” που θα χρησιμοποιεί την 
παντοδύναμη ηλεκτρονική κυριαρχία για 
τους δικούς του σκοπούς; 


υ3ΕΒ 


51 











δροΐΐ^ορ 


ΤΩΝ δΗΑϋΟννΟΑδΤΕΡ ΚΑΙ ΟΑΒΕΤΗ ΟΡ δΗΑϋΟνΥΟΑΙ. 

Χα! Πάλι μαζί. Αυτή τη φορά όμως οικειοθελώς καθότι, αφού ανακτήσαμε το χαμένο ιερό 
σύμβολο του λόρδου ΟΙιβΙΙ από τα χέρια του σατανικού Κόμη δύβΙκΙ νοη Ζβι-ονΙοΙι στον 
σκοτεινό κόσμο του ΒβνβπΙοίΙ, επιστρέψαμε στην Αθήνα πριν προλάβει ο Κροντηράς να 
χρησιμοποιήσει τα “μεγάλα μέσα”. Και για μια ακόμη φορά σας επιφυλάσσουμε πολλές εκπλή¬ 
ξεις. Ξεκινάμε με τη λύση ενός παλαιότερου παιχνιδιού το οποίο μας είχε χαρίσει η ννβείννοοά. 
Πρόκειται για το ίθςβηά οί ΚγΓβηάΙα το οποίο δεν είναι και από τα αγαπημένα μας αλλά η λύ¬ 
ση του ζητήθηκε επανειλλημένα από πάρα πολλούς αναγνώστες. Ικανοποιημένοι; Και που να 
δείτε το καλύτερο! Ακολουθεί η πλήρης λύση ενός από τα καλύτερα βάνοηΙυΓββ του καλοκαι¬ 
ριού. Αναφέρομαι στο υπέροχο ΒβηβαΙΙι 3 δϊββΙ βΚγ το οποίο εξέδωσε πριν λίγο καιρό η 
νίΐφΐη. Ξέρω ότι τα σχολεία έχουν πλέον αρχίσει για τα καλά και ότι τα πράγματα είναι κάπως 
ζόρικα για τους περισσότερους από εσάς αλλά εμείς σας δίνουμε για μια ακόμη φορά αρκετό υ¬ 
λικό για να υπερθερμάνετε τον υπολογιστή σας... Μην ξεχνάτε όμως ότι εσείς μας το ζητήσατε! 

Αρκετά όμως κράτησε όλη αυτή η μπουρδολογία. Ιε( ΙΗβ βοΙυΙΙοηβ οοιπιποηοο ... 


ΤΗΕ ΙΕ^ΝΟ Οί ΚΥΗΑΝΗΑ100% 


Στο 'ΒΓβηάοη’δ Ιίογπθ’. Από το τραπέζι 
πάρτε το ςσιηβΐ και το ηοίβ. Κάτω από το 
τραπέζι θα βρήτε το πριόνι. Κάνοντας κλικ 
στο πιθάρι αριστερά θα βρήτε ένα μήλο. 

Βγήτε έξω και κατεβήτε από το δέν- 
δρο-σπίτι. Προχωρήστε δύο οθόνες 
δεξιά στο 'ροοΙ οί δοπονν’. Κάνοντας κλίκ 
στις σταγόνες που πέφτουν παίρνετε το 
ΙθβΓάΓορ. Προχωρήστε δεξιά .Πάρτε το 
φύλλο που πέφτει και μετετρέπεται σε 
ρβπάοί. Προχωρήστε δύο οθόνες νότια και 
μία αριστερά. 

Στο Υυίηβά όπάςβ’ μιλήστε στον Ηβππβη 
και δώστε του το πριόνι για να επισκευά¬ 
σει την γέφυρα. Προχωρήστε μία οθόνη 
δεξιά, τρεις βόρεια και μία δεξιά. Στο 
'ίοτβδί 3ΐί3Γ’ πάρτε ένα τριαντάφυλλο. Προχωρήστε μία 
οθόνη αριστερά, μία νότια και τέσσερεις αριστερά στο 
Υοίίίης ίΓβθ’. Κάνετε κλικ το ΙθβΓάΓορ στο σημάδι 
του δένδρου. 

Μετά το ίπ(βΓ3θΙίνθ κυνηγήστε τον Μβπίίι τέσ¬ 
σερεις οθόνες δεξιά και μία βόρεια για να πά¬ 
ρετε το ιτΐ3ΓόΙθ. Προχωρήστε μία οθόνη νό¬ 
τια, πέντε αριστερά, μία βόρεια και μπήτε 
στο 'ίβιπρίβ οί ΚγΓβηάίβ’. Μιλήστε στην 


ιέρεια Βι-γηη και δώστε της το σημείωμα του παππού 
σας ΚαΙΙβΚ για να το μεταφράσει. Δώστε της το 
τριαντάφυλλο που ζητά και πάρτε το ασημένιο 
τριαντάφυλλο που έφτιαξε. 

Πηγαίνετε στο 'ίοΓβδί 3ΐί3Γ' και τοποθετήστε το 
ΓΤιβΓόΙβ και το ασημένιο τριαντάφυλλο στον βωμό για 
να αποκτήσετε το 3ΐτιυΙβί. Πηγαίνετε στην γέφυρα. Ο 
ΗΘπτιβη έχει τελειώσει την επισκευή ώστε πλέον μπο¬ 
ρείτε να περάσετε απέναντι. 
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Προχωρήστε αριστερά και μπήτε στην 
καλύβα. Ο μάγος Οαητι ζητά να του φέ¬ 
ρετε ένα ηυίΙΙ. Βγήτε έξω και προχωρή¬ 
στε νότια και μετά δεξιά στο 'όίΓά’δ 
ηβδί’. Πάρτε το καρύδι από το έδαφος. 

Προχωρήστε αριστερά, νότια και αρι¬ 
στερά και πάρτε το κουκουνάρι. Προ- 
1 χωρήστε αριστερά και βόρεια στο 
' 9 Γονθ οί οαΚδ’ και πάρτε ένα βελανίδι 
από την βελανιδιά. Προχωρήστε μία ο¬ 
θόνη νότια, τρεις δεξιά και μία νότια 
στο 'άθαάννοοά ςΐαάθ’. Ρίξτε το βελανί¬ 
δι, το κουκουνάρι και το καρύδι στην 
τρύπα στο έδαφος. Η ΡδβυάοόυδΙιία 
ΗυάίίΙοΓβ που φυτρώνει σας δίδει το 
πρώτο πετράδι για το 3πηυΙβΙ. Προχω¬ 
ρήστε τρεις οθόνες βόρεια στο 'όίΓά’δ 
ηθδί’. Κάνοντας κλικ στο κίτρινο πετρά¬ 
δι στο 3πηυΙ©1 θεραπεύετε το πουλί. 

Πάρτε το φτερό που σας αφήνει. Προ¬ 
χωρήστε αριστερά και βόρεια και μπήτε 
στην καλύβα. Δώστε στον ΡαΓοι το ςυιΙΙ για να σας δώσει 
το δΟΓοΙΙ. Ο ϋ3ΐΎη θα σας πει για τα όίΓίΙτείοηβδ. Βγήτε έ¬ 
ξω και προχωρήστε δύο οθόνες νότια και δύο δεξιά στο 
'όυόόίίης ερπης’. Κάντε κλικ στο νερό για να πάρετε το 
δυηδΙοπΘ. Προχωρήστε δύο οθόνες αριστερά, μια βόρεια 
και μία αριστερά στο 'πΐ3ΓόΙθ 3ίί3Γ’. Τοποθετήστε το 
^δυηδίοπβ στον βωμό. 

Ο δεύτερος και τρίτος όίΓίΜδΙοηβ είναι Γαηάοιτι. Γι’ 
αυτό ψάξτε στο δάσος (ακόμη και από την άλλη με¬ 
ριά γέφυρας) και συγκεντρώστε όσους πολύπμους 
λίθους βρήτε στο 'ιτοΓίοΙβ 3ίΐ3Γ’. Σώστε και δοκιμάστε 
τα πετράδια που έχετε μαζέψει στο βωμό για να εντο¬ 
πίσετε το δεύτερο και τρίτο όίιΐάδίοηβ. Από το 'ηηβΓόΐΘ 
3ίΐ3Γ’ προχωρήστε αριστερά και βόρεια στο Τυόόγ Ιγθθ'. 



Πάρτε ένα ρουμπίνι από το δέντρο. 

Γ ιατρευτείτε με το βπιυΐβί από το δάγκωμα του φιδιού. 
Επιστρέψτε στο 'ΓΠθΓόΙβ αΙίατ’ και τοποθετήστε το ρου¬ 
μπίνι στο βωμό για να πάρετε το ίίυΐθ. Προχωρήστε δύο 
οθόνες δεξιά, τρεις νότια και δύο δεξιά στο “εβφβπΐ 
9 γοΜο’ και προσπαθήστε να μπήτε στην σπηλιά. Μετά το 
ίπΙθΓβοΙίνθ με τον ΜθΙοοΙγγι πριν κάνετε οτιδήποτε επι- 
στρέψτε του το μαχαίρι που σας πέταξε. Παίξτε το ίίυΐβ 
για να σπάσετε τον πάγο με τον οποίο έφραξε ο 
ΜβΙοοπι την είσοδο της σπηλιάς. Πριν μπήτε 
στην σπηλιά επειδή θα αντιμετωπίσετε πρό¬ 
βλημα χώρου στο ίηνβηΙοΓγ αφήστε στην εί¬ 
σοδο όλα τα αντικείμενα εκτός από το 

δΟΓΟίΙ. 

















ΣΤΟΝ ΛΑΒΥΡΙΝΘΟ ΤΗΣ ΣΠΗΛΙΑΣ 

Αν θέλετε να εξερευνήσετε πλήρως της σπηλιές πρέπει 
να σχεδιάσετε ένα χάρτη σε μιλιμετρέ χαρτί, σώζοντας 
συνεχώς το παιχνίδι, ταν κρατάτε τα ίίΓθόθΓΠβδ στο 
ίηνβηίοΓγ καταστρέφονται μετά από τρεις οθόνες. Αφή¬ 
νοντας όμως σε κάθε μη φωτιζόμενη οθόνη που επισκέ- 
πεσθε ένα ίίΓβόβπγ η οθόνη φωτίζεται πλεόν μόνιμα. 
Ακολουθεί ένας σύντομος τρόπος για να κινηθήτε στις 
σπηλιές. Ξεκινώντας από το 'ρίιγδίοβΙ πιίηβΓαΙ ροοΙ’ κο¬ 
ντά στην είσοδο. 

Προχωρήστε 
δεξιά. 

Προχωρή¬ 
στε δεξιά. Η 
πύλη θα κλεί¬ 
σει πίσω σας. 

Προχωρήστε 
δεξιά. Πάρτε 
τρία ίίΓθόβΠΊθδ 
από τον θά¬ 
μνο. 

Προχωρήστε 
βόρεια. Αφήστε 
ένα ίίΓβόβιτγ. 

Προχωρήστε 
δεξιά. Αφήστε 
ένα ΪΪΓβόθΓΓγ. 

Προχωρήστε 
νότια. Αφήστε 
ένα ίΐΓθβθΓΓγ. 

Προχωρήστε 
νότια. Πάρτε 
τρία ίΐΓβόβΓπβδ. 

Προχωρήστε 
δεξιά. Αφήστε έ¬ 
να ίΐΓθβΘΓΓγ. 

Προχωρήστε βό¬ 
ρεια. Πάρτε το 
γοοΚ. Αφήστε ένα 
ίΐΓβόθΓΓγ. 

Προχωρήστε βό¬ 
ρεια. Αφήστε έ¬ 
να ίίΓθόβΓΓγ. 

Προχωρήστε 
δεξιά. Πάρτε δύο 

ΪΙΓθόβΓΠβδ. 

Προχωρήστε βό¬ 
ρεια. Αφήστε ένα 
ΪΙΓβόβΓΓγ. 

Προχωρήστε δεξιά. Αφήστε ένα ίίΓβόθπγ 
Προχωρήστε δεξιά. Φθάσατε στο 'Ραπίίιβοπ οί 
ΜοοπΙίςιίιΙ’. 

Προχωρήστε δεξιά. Πάρτε τρία ίΐΓβΙοοπίβδ. 

Προχωρήστε νότια. Πάρτε ίίιβ γοοΚ. Αφήστε ένα 
ίΪΓβόβΓΓγ. 

Προχωρήστε νότια. Αφήστε ένα ίίΓβόβΓΓγ. 

Προχωρήστε αριστερά. Αφήστε ένα ίίΓθόθίτγ. 
Προχωρήστε νότια. Πάρτε δύο ίίΓβόβπϊβδ. Προ¬ 
χωρήστε νότια. Αφήστε ένα ίίΓβόβιτγ. 
Προχωρήστε νότια. Αφήστε ένα ίίΓβόβπγ. 
Προχωρήστε δεξιά. Φθάσατε στο Όανβπι 
οί ΤννίΙίςίιΓ. Πάρτε ίίΐθ ςοΙά οοίπ και το 
γοοΚ από τα δεξιά της οθόνης. 


Προχωρήστε δεξιά. Πάρτε τρία ίίΓβόβπϊβδ. 

Προχωρήστε δεξιά. Αφήστε ένα ίίΓθόβπ-γ. 

Προχωρήστε βόρεια. Αφήστε ένα ίίΓθόθπγ. 

Προχωρήστε αριστερά. Αφήστε ένα ίίΓβόθπγ. 
Προχωρήστε βόρεια. Πάρτε οπβ ίίΓβόβπγ. 

Προχωρήστε βόρεια. Πάρτε ίίι© γοοΚ. Αφήστε το 
ίίΓβόβπγ. 

Προχωρήστε νότια. Πάρτε τρία ίίΓθόθΓΠθδ. 

Προχωρήστε δεξιά. Αφήστε ένα ίΐΓβόθίτγ. 

Προχωρήστε βόρεια. Αφήστε ένα ίίΓβόβιτγ. 

Προχωρήστε δεξιά. 
Αφήστε ένα 
ίΪΓβόβΓΓγ. 
Προχωρήστε νό¬ 
τια. Πάρτε δύο 

ίίΓθόβπίθδ. 

Προχωρήστε δε¬ 
ξιά. Αφήστε ένα 
ίΐΓθόβΓΓγ. 
Προχωρήστε 
βόρεια. Φτάσατε 
στο ΈπιβΓαΙά 
ΟβνβΓΠ’. Πάρτε τα 
δύο θΐτίθΓβΙάδ. 
Προχωρήστε βόρεια 
Αφήστε ένα 
ίΪΓθόβΓΓγ. 

Προχωρήστε δεξιά. 
Πάρτε δύο 

ίΪΓθόθΓΓΪβδ. 

Προχωρήστε δεξιά. 
Αφήστε ένα 
ίΪΓθόθΓΓγ. 
Προχωρήστε βό¬ 
ρεια. Πάρτε το γοοΚ. 
Αφήστε ένα 
ίίΓθόΘΓΓγ. 

Επιστρέψτε στην 
πύλη προχωρώντας: 
Νότια, αριστερά, 
αριστερά, νότια, 
νότια, αριστερά, βό¬ 
ρεια, αριστερά, νό¬ 
τια, αριστερά, νότια, 
δεξιά, νότια, αριστε¬ 
ρά, αριστερά, αρι¬ 
στερά, βόρεια, βό¬ 
ρεια, βόρεια, δεξιά, 
βόρεια, βόρεια, αρι¬ 
στερά, αριστερά, αριστερά, νότια, αριστερά, νότια, νό¬ 
τια, αριστερά, βόρεια, βόρεια, αριστερά, νότια, αριστερά. 
Τοποθετήστε τα πέντε ΓοοΚδ στο αντίβαρο για να ανοίξη 
η πύλη. 

Βγήτε έξω από την σπηλιά και προχωρήστε δύο οθόνες 
αριστερά και δύο βόρεια στο 'αηοίθηί ννοΙΙ’. Ρίξτε 
το χρυσό νόμισμα στο πηγάδι για να πάρετε το 
ιτιοοηδίοηθ. 

Επιστρέψτε στην σπηλιά και με αφετηρία από την 
πύλη προχωρήστε: 

Δεξιά, βόρεια, δεξιά, νότια, νότια, δεξιά, βόρεια, 
δεξιά, βόρεια, δεξιά, δεξιά. 

Μόλις φθάσατε στο 'Ρβηίίιβοη οί ΜοοπΙίςίιί’. Τοποθετή¬ 
στε το ΠΊοοηεΙοηθ στό βωμό, για να αποκτήσετε το ροζ 

















πετράδι στο 3ΓηυΙθί. Κάνοντας κλικ στο ροζ πετράδι του 
αιπυΐβί μεταμορφώνεσθε σε φωτεινή μπάλα και μπορείτε 
να κινηθήτε άφοβα πλέον στις σπηλιές. 

Κινηθήτε λοιπόν: 

Δεξιά, δεξιά, δεξιά, δεξιά, νότια, νότια, αριστερά, νότια, 
αριστερά, νότια, δεξιά, δεξιά, δεξιά, νότια, δεξιά. 

Μόλις φθάσετε στο 'ευόΙβΠΉηβαη νοΙοαηίο πνβΓ’. Διαβά¬ 
στε το εοΓοΙΙ για να παγώση η λάβα. Προχωρήστε βόρεια 
και πάρτε το κλειδί. 

Στο Ιγοζθπ ευβίθίταηθαπ πνβΓ' μεταμορφωθήτε σε φω¬ 
τεινή μπάλλα και κι- 
νηθήτε: 

Αριστερά, βόρεια, 
αριστερά, αριστε¬ 
ρά, αριστερά, 
βόρεια, δεξιά, 
βόρεια, δεξιά, 
βόρεια, βόρεια, 
αριστερά, αρι¬ 
στερά, αριστε¬ 
ρά. χετε φθά- 
σει στο 
'ΡαηΙάβοπ οί 
ΜοοηΙίςΙιΓ. 

Συνεχίστε: 

Αριστερά, αρι¬ 
στερά, νότια, αρι¬ 
στερά, νότια, νότια, 
αριστερά, βόρεια, 
βόρεια, βόρεια, αρι¬ 
στερά, βόρεια, χετε 
φθάσει στο 'ΟΐΊβδίη 
οί ΕνσιίαΙΓ. 

Προχωρήστε βό¬ 
ρεια και δεξιά. 

Εχετε βγή από την 
σπηλιά στην άλλη 
πλευρά του δά¬ 
σους. 

Πάρτε το μήλο. 

Προχωρώντας 
δύο οθόνες δεξιά 
το κλαδί που σπάει 
από το δένδρο σας 
ρίχνει αναίσθητο. 

Ξυπνάτε στο 
'Ζαπίίιία’δ 

ΐ300Γ3ί0Γγ. 

Η Ζ3πίίιί3 σας δίνει 

ένα μπουκάλι για να της φέρετε μαγικό νερό. 
Προχωρήστε τρεις οθόνες αριστερά. Στην πηγή συνα¬ 
ντάτε τον ΜβΙοοΙγπ. Μετά το ίηίβΓβοίίνβ προχωρήστε 
δύο οθόνες νότια, τρεις αριστερά και δύο βόρεια στο 
*ίΐ3Γηίη9 ίτββ’. Διαβάστε το δοτοΙΙ για να σβήσετε την φω¬ 
τιά και πάρετε το ΟΓγδίβΙΙ 0311. Πετάξτε το εοΓοΙΙ 
γιατί δεν το χρειάζεσθε πλέον. Επιστρέψτε στο 
'Γυίηθά ίουηΐ3ίπ' προχωρώντας δύο οθόνες νότια, 
τρεις δεξιά και δύο βόρεια. 

Τοποθετήστε το οΓγδίβΙΙ 0311 στην πηγή. Γεμίστε το 
μπουκάλι με νερό και πιήτε το. Μόλις αποκτήσατε το 
μπλέ πετράδι στο βιτιυΐβί. Ξαναγεμίστε το μπουκάλι νε¬ 
ρό και προχωρώντας τρείς οθόνες αριστερά επιστρέφε¬ 
τε στο ’Ζβηίίιία’δ ΙβόοΓβίΟΓγ’. 


Δώστε το μαγικό νερό στην Ζεπίίιίβ. Θα σας ζητήσει να 
της φέρτε όΐυβββιτίθδ. 

Προχωρήστε πέντε οθόνες αριστερά, δύο νότια, μία αρι¬ 
στερά, μια βόρεια, τρεις αριστερά και μία βόρεια στο 
*03δ03άίη9 νν3ίβΓί3ΐΙ’. Πάρτε ένα όΐυβόθπγ και επιστρέψ- 
τε στο 'Ζεπίίιία'δ ΙαόοΓβίοΓγ’. Η Ζαηίίβ έχει εξαφανισθή. 
Καιρός να ασχοληθήτε με τα ροίίοηδ. Μπουκάλια θα βρή- 
τε όσα χρειάζεσθε στο πάτωμα του 'Ζβηίίιίβ’δ 
Ι 30 ογ 31 ογυ’. Απλά βγήτε και ξαναμπήτε στο εργαστήριο. 
Πρέπει να κατασκευάσετε: 

Ενα μπουκάλι μπλε 
ροίίοη. Ρίξτε 
στο καζάνι 
ένα μπλε 
πετράδι 

(δ3ρρίτίΓθ) και το 
ΡΙυθόθΓΓγ. 

Ενα μπουκάλι 
κίτρινο ροίίοη. 

Ρίξτε στο καζά¬ 
νι ένα κίτρινο ή 
πράσινο πετρά¬ 
δι (ΘΓΠβΓ3ΐάδ ή 
ίοραζ ή ρβπάοί) 
και μία τουλίπα. 

Δύο μπουκάλια 
κόκκινο ροίίοη. 

Ρίξτε στο καζάνι 
ένα κόκκινο πε¬ 
τράδι (93ΓΠθί ή 
αιόγ) και μία ορ¬ 
χιδέα. 

Για την τουλίπα: 
Προχωρήστε 
τρεις οθόνες αρι¬ 
στερά, μία βόρεια 
και τρεις αριστερά. 
Φτάσατε στο ’οανβ 
βηίΐΈηοβ'. 
Μετεμορφωθήτε σε 
φωτεινή μπάλα και 
μπήτε στην σπη¬ 
λιά και βγήτε 
από την άλλη 
μεριά. Από το 
'δβφβηί 9 ΐΌίίο’ 
προχωρήστε μία ο¬ 
θόνη αριστερά και 
δύο βόρεια στο 

'όυόόίίη 9 ερπη9’. Κόψτε μία τουλίπα. 

Μιά και βρίσκεσθε σ’ αυτή την πλευρά του δάσους άν 
δεν έχετε ήδη ψάξτε για ένα κόκκινο πετράδι (μιά εύκο¬ 
λη επιλογή είναι το τυόγ ίΓθβ) και για ένα μπλέ. 

Για την ορχιδέα: Στο 'Ζβηίίιία’δ ΐ3όθΓ3ίθΓγ’ σηκώστε το 
χάλι και περάστε από την καταπακτή στο ’δίΓ3η9β 
δΙυΓπρ’. Στην κουφάλα του κορμού βρίσκετε ένα 
Γ3ίηόοννδίοηβ. Προχωρήστε δύο οθόνες βόρεια, 
τρεις δεξιά και μία βόρεια στο ’ίΓορίοβί ί39θοη’. 

Κόψτε μία ορχιδέα. 

Αφού φτιάξετε τα ροίίοηδ στο ’Ζβηίίιίβ’δ 
ΐ3όθΓ3ίθΓγ', περάστε από την καταπακτή 
και προχωρήστε δύο οθόνες νότια, μία 
αριστερά, δύο νότια, μια δεξιά και μία 
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βόρεια. Στο 'οΓγδίβΙΙε οί βίοίιοπιγ' αναμίξατε στους 
κρυστάλλους το κόκκινο και το μπλε ροίίοη. Παίρνετε 
το ροζ ροίίοη. Κατόπιν αναμίξατε το κόκκινο και το κί¬ 
τρινο ροίίοη. Παίρνετε το πορτοκαλί ροίίοη. 
Επιστρέψτε στο 'Ζαηίίιίβ'δ ΙαόοΓβίοΓγ’ και προχωρή¬ 
στε τρεις οθόνες αριστερά και μία νότια. Κάνετε κλικ 
στο μπλέ πετράδι του απιυΐοί για να πάρετε το τογαΙ 
οΐιαϋοβ. νας μικρός φαύνος κλέβει το δισκοπότηρο. 
Προχωρήστε δεξιά και πιήτε το ροζ ροίίοη για να μικρύ¬ 
νετε και να μπήτε στο σπιτάκι του φαύνου. Ανταλλάξτε 
το δισκοπότηρο με το μήλο. 

Επιστρέψτε στο 'Ζβηίίιία’ε ΙβόοΓαίοΓγ’ και περάστε από 
την καταπακτή. Πηγαίνετε στο “ίΓορίοαΙ Ιαςοοη’. Βεβαιω- 
θήτε ότι έχετε μαζί στο ίηνβηίοΓγ ένα οποιοδήποτε 
λουλούδι, (αλλιώς κόψτε μιά ορχιδέα), το ϊγοπ Κογ 
και το ΓογαΙ οΜίοβ. 

Πίνωντας το πορτοκαλί ροίίοη 
μεταμορφώνεσθε σε πήγασο και 
μετεφέρεσθε στο νησί απέντα- 
ντι. Προχωρήστε δεξιά και ρίξτε 
το λουλούδι στον τάφο. Εμφανί¬ 
ζεται το φάντασμα της μητέρας 
σας που ενεργοποιεί το κόκκινο 
πετράδι στο ασιυΐβί. 

Προχωρήστε δεξιά προς το κά¬ 
στρο. Στην πύλη κάνοντας κλικ 
στο κόκκινο πετράδι γίνεσθε αό¬ 
ρατος. Τ οποθετήστε το 
κλειδί στην κλειδαριά, 
περάστε την την πύλη 
και μπήτε στο παλάτι. 

Μετά το ίηίβΓβοίίνβ 
με τον ΜαΙοοΙητ α- 
νεβήτε τις σκά¬ 
λες και προχω¬ 


ρήστε αριστερά, βόρεια και αριστερά. Κάνετε κλικ στο κί¬ 
τρινο πετράδι του επιυΐθί για να παρακάμψετε τον 
ΗθΓΠιαη που σας απειλή με το πριόνι. Πάρτε το σφυρί α¬ 
πό την λύρα και παίξτε τις νότες 00, ΡΑ, ΜΙ, ΠΕ. (πράσι¬ 
νό, άσπρο, κίτρινο, μπλε). Το πορτραίτο θα μετακινηθή 
και από την μυστική κρύπτη πάρτε το χρυσό κλειδί. Κα- 
τεβήτε στο ισόγειο και προχωρήστε δεξιά, βόρεια, βό¬ 
ρεια, και δεξιά στο 'ΚίίοΜβη’. Πάρτε το σκήπτρο. 
Προχωρήστε τρεις οθόνες αριστερά στη βιβλιοθήκη. Κά¬ 
νετε κλικ στα βιβλία: [0]ραΙ, [Ρ]οίίοηδ, [Ε]ηοίΐ3ηίπΐθηί και 
[Ν]3ίυΓβ. Το τζάκι περιστρέφεται και παίρνετε το στέμμα. 
Κάνετε κλικ στο τζάκι για να μπήτε στο λαβύρινθο. 
Προχωρήστε αριστερά, αριστερά, βόρεια, αριστερά, 
βόρεια, βόρεια, δεξιά. Κάνετε κλικ στο μπλε πετράδι του 
απιυίβΐ για να εξουδετερώσετε το πράσινο πεδίο. Προ- 
















χωρήστε βόρεια και αριστερά και κάνετε κλικ στην πέτρα 
που εξέχει στο πάτωμα. Πάρτε το δεύτερο χρυσό κλειδί. 
Βγήτε στο κεντρικό αίθριο και χρησιμοποιήστε τα δύο 
χρυσά κλειδιά στην μεγάλη πόρτα στα βόρεια. Μπήτε μέ¬ 
σα και τοποθετήστε το σκήπτρο στο αριστερό βάθρο, το 
στέμμα στο μεσαίο, και το ΓογαΙ οΙίηΠοθ στο δεξιό. Μετά 
, το ίηίθΓβοΙίνο με τον ΜβΙοοΙπι πηγαίνετε μπροστά στον 
καθρέπτη και μόλις εμφανισθή ο ΜαΙοοΙπ κάνετε κλικ 
στο κόκκινο πετράδι του αιπυΐθί για να γίνετε αόρατος. 

Πάει και τούτο... ΧΛ/ϊιαΙ’δ πθχΙ ρΙθβδβ? Α, μάλιστα. Ωρα 
,για το βαρύ πυροβολικό του 3ρθΙΙ3ίιορ αυτού του μή¬ 
να. Ακολουθεί η πλήρης λύση του πολύ όμορφου 
ΒβηβαΙΜ α δίβθΙ δΚγ και απευθύνεται κυρίως σε όλους 
τους φίλους του καλού ογόθΓρυηΚ και του εκπληκτικού 
ΒΙβάθ ΒυππθΓ. Απολαύστε λοιπόν ένα από τα καλύτερα 
3άνθηΙυΓβδ των τελευταίων μηνών παρέα με το 
3ρβΙΙ3ήορ ... 

ΒΕΝΕΑΊΉ Α δΤΕΕΙ δΚΥ 100% 


Πάνω στην σιδερένια πλατφόρμα εντοπίστε το τυης 
στον αριστερό τοίχο και πάρτε τον σιδηρολοστό. Παρα- 
βιάστε την πόρτα δεξιά με τον λοστό. Μόλις φύγει ο 
διώκτης σος κατεβήτε τις σκάλες και πηγαίνετε 
μία οθόνη δεξιά. Ψάξτε τα πεταμένα σιδηρικά μέ¬ 
χρι να εντοπίσετε το ΓοόοΙ είίθΙΙ. Τοποθετώντας 
το οίΓουίΙ ό03Γά στο ΓοόοΙ δΙπβΙΙ ενεργοποιείται ο 
Ιΐοβγ το πιστό σας ρομποτάκι. Προχωρήστε μία οθόνη 
δεξιά και μιλήστε στον άνδρα (Ηοόόίπδ) και στον ύοβγ. 
ΓΕπιστρέψτε μία οθόνη αριστερά και ανεβήτε στο Ιίίί. Μό¬ 
λις εμφανισθή ο Ηοόόίηδ πηγαίνετε γρήγορα δεξιά α- 
νοίξτε το ουρόοβΓά και πάρτε το γαλλικό κλειδί.Επι- 


στρέψτε δεξιά ελέγξετε το ΐΓβηδροΓίθΓ και ρωτήστε 
Ηοόόίπδ για την βλάβη στο ΐΓβηδροΓίθΓ. Διατάξτε τον 
ϋοβγ να επιδιορθώσει το ΙηβηδροΓίβΓ. Μόλις επιστρέ¬ 
φει ο ΐΓβηδροΓίθΓ και αφήσει το φορτίο στο Ιί«, κατε¬ 
βήτε γρήγορα κάτω από την καταπακτή που άνοιξε. 
Ελέγξτε την πόρτα και την κλειδαριά και όταν έλθει 
ο ϋοβγ μιλήστε του και διατάξτε τον να ανοίξει την πόρ¬ 
τα. Μετά το ίηίβΓαοίίνβ ερευνώντας το πτώμα βρίσκετε 
την μαγνητική κάρτα. 

Από την ανοιχτή πόρτα ανεβήτε επάνω, προχωρήστε μία 
οθόνη δεξιά και μπήτε στην ανοιχτή πόρτα. Μιλήστε 
στην γυναίκα (Απίίθ). Μόλις εμφανισθεί ο αρχιεπόπτης 
Ι_3ΐηρ και διώξει την Αηίίβ, πέστε του ότι είστε της ασφα¬ 
λείας και προχωρήστε μία οθόνη δεξιά. Σταματήστε 
την παραγωγή τοποθετώντας το γαλλικό κλειδί στα 
γρανάζια. Ξαναπάρτε το γαλλικό κλειδί και επιστρέψτε 
αριστερά. Ξεσφίξτε με το γαλλικό κλειδί το κέλυφος του 
ακινητοποιημένου πλέον ρομπότ παραγωγής, μιλήστε 
στον ϋοογ και τοποθετήστε· το καινούργιο κέλυφος στον 
ϋοθγ. Επιστρέψτε δεξιά. Αν προσπαθήσετε να μπήτε 
στην αποθήκη πάνω αριστερά ενεργοποιούνται οι 
δθηδΟΓθδ στην είσοδο και ο υπάλληλος σας απαγορεύει 
την είσοδο. Γι’ αυτό στείλτε τον ϋοβγ να ελέγξει την α¬ 
ποθήκη. Οταν επιστρέφει ο ϋοβγ μιλήστε του και στείλτε 
τον πάλι στην αποθήκη για να εξουδετερώσει τον ηλε¬ 
κτρικό πίνακα. (Εδώ το πρόγραμμα εμφανίζει σπάνια ένα 
βυς. Παρότι ο ϋοβγ εξουδετέρωσε το ίυδθ όοχ οι 
δθηδΟΓθδ εξακολουθούν να είναι ενεργοποιημένοι και το 
παιχνίδι οδηγείται σε αδιέξοδο. 

Γι’ αυτό καλό είναι να έχετε σώσει λίγο πρίν.) 

Μόλις επιστρέφει ο ϋοβγ, μπήτε στην αποθή¬ 
κη σηκώστε το ςβηςιννβγ και πάρτε από το 
πάτωμα το ρυΜγ. Βγήτε από την αποθήκη. 

Επειδή ο υπάλληλος σας εμποδίζει να 
πάτε δεξιά, βγήτε στον κεντρικό διά- 


















δρομο και πηγαίνετε στο ηλεκτρολογείο. (Το τελευ¬ 
ταίο αριστερά δωμάτιο). Χαλαρώστε με το γαλλικό 
κλειδί τα δύο όυΗοηε στο δεξιό ραπεί και διατάξτε τον 
Λοβγ να πιέσει το δεξιό όυΐίοπ ενώ σεις πιέστε ταυτό¬ 
χρονα το αριστερό. (Ερώτημα: Γιατί όλοι οι ηλεκτρο- 
► λόγοι στις φάμπρικες κοιμούνται κατά την διάρκεια 
της βάρδιας τους?). Μόλις ξυπνήσει και φύγει ο ηλε¬ 
κτρολόγος πιέστε το εννίΐοά στον πίνακα ελέγχου αρι¬ 
στερά και πάρτε τον λαμπτήρα. Τοποθετήστε στην θέση 
του λαμπτήρα το εκρηκτικό (ρυΜγ) και πιέστε ξανά το 
εννίίοίι. Μετά την έκρηξη κατεβάστε το διακόπτη στην 
θυρίδα που άνοιξε. Πηγαίνετε στο ανσασέρ. Ελέγξτε το 
κόκκινο καλώδιο στο δεξί μέρος της οθόνης και διατάξ¬ 
τε τον ϋοβγ να το κόψει. 

, Τοποθετήστε την την μαγνητική κάρτα στο είοί του 
ασανσέρ και κατεβήτε στο ΒθΙΙθ νυθ. 

Πάρτε το καλώδιο που έκοψε ο ϋοογ. Προχωρήστε αρι¬ 
στερά και μπήτε στην πόρτα. 

Μιλήστε στον άνδρα (ΟαΙΙαςίΐθΓ) που κάθεται στο παγκά¬ 
κι του αίθριου. Τοποθετήστε την μαγνητική κάρτα στο α¬ 
ριστερό δίοί για να μπήτε στο διαμέρισμα του μακαρίτη 
του ΗθίοΙι. Σηκώστε το μαξιλάρι και πάρτε το περιοδικό. 
Βγήτε στο κεντρικό διάδρομο και προχωρήστε δύο οθό¬ 
νες δεξιά. Μπήτε στο γραφείο ταξιδιών “ΤΓανθΙοο" μιλή¬ 
στε στο υπάλληλο και ανταλλάξτε το περιοδικό με ένα 
εισιτήριο. Επιστρέψτε στο αίθριο και όταν εμφανισθή ο 
ί-3ΐηό μιλήστε του και δώστε του το εισιτήριο. Σε αντάλ¬ 
λαγμα υπόσχετε να σας ξεναγήσει στο εργοστάσιο. Πη¬ 
γαίνετε στο εργοστάσιο στον χώρο που συναντή¬ 
σατε την Αηίίθ. Μόλις εμφανισθή ο ΙθΓπό μιλή¬ 
στε του. Μετά την σύντομη ξενάγηση ο δρό¬ 
μος προς τα δεξιά πλέον είναι ελεύθερος. 
Προχωρήστε λοιπόν δεξιά. Μιλήστε στην 
ΑπίΙβ και δώστε της να προγραμματίσει 
την μαγνητική σας κάρτα ώστε έχετε 



προσπέλαση στις απόρρητες πληροφορίες απο τα τερ¬ 
ματικά (ΙθΓίτιίηβΙδ). Ξαναμιλώντας στην Αηιίβ πληροφο- 
ρείσθε ότι αν αποκτήσετε στον εγκέφαλό σας 
“δοΐιπβόπιαηη ροΠ” μπορείτε να επικοινωνείτε απ’ ευθεί¬ 
ας με τον οοπιρυΙθΓ του ϋΝΟ. 

Επιστρέψτε στο ΒβΙΙβ νυβ. Προχωρήστε δύο οθόνες α¬ 
ριστερά, μιλήστε στον άνδρα και μπήτε στο “Βίο 
δυΓ 9 θΓγ”. Στην αίθουσα αναμονής μιλήστε στον * 

ΡΓθ]θθίθΓ. 

Διατάξτε τον ϋοβγ να μιλήσει στο ολογράφημα. Επιμεί- 
νατε μέχρις ότου ανοίξει η πόρτα του χειρουργείου. Ο 
χειρουργός σαν αμοιβή για την τοποθέτηση του 
“δοάπθόπιβηη ροιΤ” απαιτεί να του δωρήσετε κάποια" 
όργανα σας. Αφού απορριφθή η προσφορά των νεφρών 
και τον πνευμόνων σας στην απελπισία σας δωρίζετε τα 
ευγενή όργανά σας. Πρός μεγάλη σας ανακούφιση μα¬ 
θαίνετε ότι η αφαίρεση θα γίνει μετά τον θάνατο σας. 
Μετά την εγχείριση μιλήστε στον γιατρό μέχρις ότου α¬ 
ναφέρει τον ΑποΜογ. Από το διάδρομο προχωρώντας 
τέρμα δεξιά πηγαίνετε στο “ΑποΙίογ ίηδυΓβηοθ”. Μιλήστε 
στον ΑηοίιοΓ και πέστε του ότι σας έστειλε ο γιατρός, 
ταν ο ΑποίιοΓ φύγει από γραφείο του για κάποιο τηλεφώ¬ 
νημα πέστε στον ϋοβγ να κόψει την άγκυρα από το ά¬ 
γαλμα. Πάρτε την άγκυρα και στο ίπνθπίοΓγ τοποθετήστε 
την στο καλώδιο. Μόλις αποκτήσατε ένα γάντζο. Επι- 
στρέψατε στο εργοστάσιο. Μπαίνοντας στην πόρτα α¬ 
πέναντι δεξιά από το ηλεκτρολογείο βρίσκεσθε 
στο δωμάτιο απ’ όπου ξεκινήσατε το παιχνίδι. 

Ανεβήτε στην σιδερένια πλατφόρμα ανοίξτε την 
πόρτα κινδύνου και πετάξτε τον γάντζο στο 
δθουπίγ 5ί9π. Προχωρήστε στο επόμενο δωμάτιο. Το¬ 
ποθετήστε την κάρτα στο είοΐ και χρησιμοποιήστε το(. 
ίηΐΘΓίβοθ για να συνδεθήτε με τον οοηιρυΐΘΓ. Βρίσκεσθε* 
στον μαγικό κόσμο του οοιτιρυίθΓ. Μαζέψτε την μπάλλα. 
Προχωρήστε δεξιά και χρησιμοποιήστε από το ίηνβηίΓΟΓγ 













ίο “οροη ίίΐβ” στο οθφθί όας. Πάρτε τον μεγενθυτικό φα¬ 
κό και το “όΐΓίΙτόαγ δυφίϊδθ”. Στο ίηνθπίΓΟΓγ χρησιμοποιή¬ 
στε το “όβοοΓπρτβδε ίίΐβ" στο “οοίπρΓθδδθά άαΐα”. Προχω¬ 
ρήστε στην επόμενη οθόνη δεξιά. Χρησιμοποιήστε το 
κόκκινο ραδδννοτά στο τετράγωνο του πατώματος. Στο 
επόμενο τετράγωνο που θα περάσετε χρησιμοποιήσατε 
το πράσινο ρβδδννοΓά, στο επόμενο το κόκκινο και ούτω 
καθεξής εναλλάσσοντας τα χρώματα μέχρις ότου καλυ¬ 
φθούν όλα τετράγωνα και ανοίξει ό διάδρομος για την 
είσοδο πάνω δεξιά. Πάρτε την προτομή και τό βιβλίο. 
Στο ίηνβπίοΓγ χρησιμοποιήστε το “άβοτγρί ίιΐβ" στα τρία 
“άοουπίθίτίδ”. 

Αποσυνδεθήτε από 
τον οοΓπρυΙβΓ με την 
χρήση του 
“άίδοοηπβοΐ ίίΐβ". 

Χρησιμοποιήσατε 
την μαγνητική 
κάρτα για να 
συνδεθήτε με 
το τέρμιναλ. 

Επιλέξατε την ε¬ 
πιλογή 4. Διαβάστε 
τα τρία άοουπίθηΐδ. 

Ενεργοποιώντας το 
“ρίιοθηίχ” αποκτά¬ 
τε απεριόριστη 
πρόσβαση στο ίΙΝΟ 
και μηδενίζετε την 
πίστωση και την 
πρόσβαση του 
Ι-Ηπιό. Κατεβήτε με 
το ανσασέρ βγήτε 
στο κεντρικό διά¬ 
δρομο και προχωρή¬ 
στε δεξιά στο ανσα¬ 
σέρ για το ΒθΙΙθ 
νυβ. Μιλώντας στον 
απελπισμένο ίαπτό, 
σας εξουσιοδοτεί 
να επισκεφθήτε 
το διαμέρισμά του. 

Από το διαμέρισμα 
του ίβητό (δίπλα α¬ 
πό το διαμέρισμα 
του Πθίοίι) πάρτε 
την βιντεοκασέττα. 

Αν θέλετε τάίστε 
την γάτα με το ίοοά 
ΓΤίαοόιπβ. Βγήτε στο 
κεντρικό διάδρομο 
και με το ανσασέρ 
κατεβήτε στο πάρκο. Μιλήστε στο φρουρό. Προχωρή¬ 
στε δεξιά και μιλήστε στον κηπουρό και στο παιδί στο 
παγκάκι. Ξαναμιλήστε στο παιδί και στον κηπουρό. 
Μιλήστε στην κυρία με τον σκύλο (Μτδ ΡίβπτιοηΙ). 
Προχωρήστε κάτω αριστερά. Ανοίξτε την πόρτα 
της αποθήκης χρησιμοποιώντας την μαγνητική κάρ¬ 
τα στην κλειδαριά (ΙοοΚ). Πάρτε το σιδηροψάλιδο που 
βρίσκεται πάνω στο βαρέλι. Προχωρήστε αριστερά 
και μιλήστε στον θυρωρό (άοοιτηαη). Βρείτε τη Μτδ 
ΡϊθΓΓηοηί και παρακαλέστε την να σας συστήση για να γί¬ 
νετε μέλος του οΙυπιό. Επιστρέψτε στην οθόνη με τον 


κηπουρό και πατήστε τα όυίίοηδ του ασανσέρ για να 
μπήτε στο διαμέρισμα της Μτδ ΡίβπποηΙ. Μιλήστε στην 
Μτδ ΡϊθΓΓηοηί και μόλις σηκωθή να τηλεφωνήσει βάλτε 
την κασέττα στο νΗδ. Μόλις ο σκύλος παρατήσει το 
φαγητό του πάρτε τα σκυλομπισκότα. Πηγαίνετε στην ο¬ 
θόνη με τον φρουρό και τοποθετήστε τα μπισκότα στην 
σανίδα. Μόλις εμφανισθή ο σκύλος και μυρισθή τα μπι¬ 
σκότα τραβώντας το σκοινί δίπλα στην σανίδα ο σκύλος 
θα βρεθή στην λιμνούλα. Τώρα που ο φρουρός άφησε 
την θέση του μπορείτε να μπήτε ελεύθερα στον καθε¬ 
δρικό ναό. Προχωρήστε μία οθόνη βόρεια και σε κάποιο 
ντουλάπι βρίσκετε το πτώμα της Αηϊία. 

Πηγαίνε¬ 
τε στο ερ¬ 
γοστάσιο 
στο χώρο που 
εργαζόταν η 
Αηίία ανοίξτε 
το μεσαίο 
ντουλάπι και 
φορέστε την 
αντιραδιε- 
νεργό στολή. 
Προχωρήστε 
δεξιά ανοίξτε 
με το τερμα¬ 
τικό την πόρ¬ 
τα του αντι¬ 
δραστήρα. 

Μέσα στην α¬ 
ντιδραστήρα 
βρίσκετε την 
μαγνητική 
κάρτα της 
ΑηίΙα. Πηγαίνε¬ 
τε στο κτίριο της 
ασφαλείας 
(δθουπίγ) και συν¬ 
δεθήτε με το 
ίηίθΓίαοθ με την 
κάρτα της ΑηίΙα. 

Τυφλώστε το 
πρώτο μάτι 
με το “όΐίπά 
ίίΐθ", προχωρήστε 
δεξιά τυφλώστε 
το δεύτερο μάτι 
και προχωρήστε 
αμέσως βόρεια. 
Προχωρήστε πά¬ 
νω, μετά δεξιά, 
και πάρτε το 
“Ιυπίπρ ίοτΚ”. Επιστρέψτε αριστερά και χρησιμοποιήστε 
το “ρΙαγόαοΚ ίίΐβ” στο “ννβΙΓ. Μόλις ακούστε την εγγραφή 
της Απίία, επιστρέψτε στο πάρκο και μιλήστε στον κη¬ 
πουρό (ΕάυβΓάο). Πηγαίνετε στην οθόνη με τον θυρωρό 
και μπήτε από την ανοικτή πόρτα στο δικαστήριο 
όπου θα υπερασπιστήτε εκόντες- άκοντες τον 
Ηοόόίηδ. 

Από την είσοδο δίπλα δεξιά από τον θυρω¬ 
ρό μπαίνετε στο οΐυό. Μιλήστε στον μπάρ- 
μαν, στην κοπέλλα και στον ιδιοκτήτη 
που παίζει χαρτιά με τον ΟαΙΙαςιΙτθΓ. 














Κοιτάξτε την πιβίβΐ ρΐβΐβ δίπλα στην πόρτα στο βάθος 
πλάι δεξιά και μιλήστε στον μπάρμαν. Από το ίυΚθόοχ 
διαλέξτε το πρώτο τραγούδι και μόλις ο ιδιοκτήτης ση- 
κωθή από την θέση του, πάρτε γρήγορα το ποτήρι από 
το τραπέζι. Πηγαίνετε στον βιοχειρουργό στο ΒθΙΙθ νυθ 
και δείξτε του το ποτήρι ώστε να αντιγράφει στα δάχτυ¬ 
λά σας τα δακτυλικά αποτυπώματα που υπάρχουν στο 
ποτήρι. Επιστρέφοντας στο οΐυό και πιέζοντας την 
ιτίθίαΐ ρΐαίθ μπαίνετε στο κελάρι. Ανοίξτε με τον 
λοστό το μεγάλο κιβώτιο. Πάρτε την σανίδα και 
τοποθετήστε την στο μικρό κιβώτιο. Με τον 
λοστό χαλαρώστε την σχάρα και κόψτε την 
με το ψαλίδι. Περάστε μέσα από το άνοιγ¬ 
μα, προχωρήστε δεξιά, ακολουθήστε την 
διαγώνια διαδρομή, προχωρήστε μία ο¬ 
θόνη δεξιά, και τοποθετήστε τον λα¬ 


μπτήρα στο εοοΚθί λίγο πριν από την 
τρύπα. Εδώ εανβ οπωσδήποτε. Προ¬ 
χωρώντας δύο οθόνες δεξιά φθάνετε 
στην σήραγκα με το ασταθές ταβάνι. 
Αμέσως δείξτε με το κέρσορα το βχίί 
κάτω δεξιά αλλιώς αν καθυστερήσετε 
θα καταπλακωθήτε από τις κατολισθή¬ 
σεις. Ξύστε το σοβά (ρΙαείβΓ) με τον < 
λοστό. Αποσπάστε με τον λοστό ένα 
από τα τούβλα που μόλις αποκαλύφθη¬ 
καν στον τοίχο. Μπήξτε τον λοστό 
στο εννθΙΙίπς και καρφώστε τον με το 
τούβλο. (Γιατί ξαφνικά θυμήθήκα 
τον θΓ3ουΐ3?). Μόλις καταφθάσει το 
ρομπότ- νοσοκόμα πάρτε τον λοστό 
και φύγετε από την πόρτα δεξιά που 
μόλις άνοιξε. 

Προχωρήστε στην αίθουσα βόρεια και 
μειώστε την θερμοκρασία από την μο¬ 
νάδα ελέγχου. Αμέσως τραβήξτε τον 
μεταλλικό μοχλό στο ταβάνι κάτω απο την σχάρα. 
Επιστρέψτε στην προηγούμενη αίθουσα και προχωρήστε 
δεξιά. Κοιτάξτε μέσα από τις γρίλλιες των παραθύρων. Πε¬ 
ράστε την πόρτα και τοποθετήστε το οίΓουίί όοαΓό στο βίοι 
του ρομπότ. Μιλήστε στον ϋοβγ και διατάξτε τον να ελέγξει 
το δωμάτιο με το ανδροειδές. ταν επιστρέφει ο ϋοβγ μιλή¬ 
στε του και διατάξτε τον να ανοίξει την τάπα της δεξα¬ 
μενής. Μόλις επιστρέφει ο ϋοβγ περάστε την πόρτα 
πάνω αριστερά και το ανδροειδές θα πέσει στην κα¬ 
ταπακτή. 

Φύγετε από πάνω δεξιά. Περάστε την πάνω δεξιά πόρτα. 
Χρησιμοποιήστε την κάρτα σας στο τερματικό για να α¬ 
νοίξετε την “300Θ33 άοοΓ". Επιστρέφοντας στο προηγόυ- 
μενο δωμάτιο συναντάτε το ανδροειδές-βαΙΙαςΙτβΓ. Μετά 
το ίπΐθΓ3θΙϊνθ πάρτε από τα λείψανα του ρομπότ το οίτουιΐ 
όθ3Γά και από το πτώμα του 03ΙΙ396Γ την μαγνητική κάρτα. 



























Πηγαίνετε στο δωμάτιο πάνω αριστερά και συνδεθήτε με το 
ίηίβιΐβοβ με την κάρτα του ΟεΙΙεςίΊθΓ. Προχωρήστε δεξιά τυ¬ 
φλώστε το μάτι και προχωρήστε αμέσως βόρεια. Προχωρή¬ 
στε πάνω και εξουδετερώστε τον οιυδαάΘΓ με το άβνίηβ 
ννι-αΙΙι. Αποσυνδεθήτε από το ίπΙβΓίβοβ και ξανασυνδεθήτε 
με την κάρτα της Απίί3. Προχωρήστε στην πόρτα που φύλα¬ 
γε ο οτυεβάθΓ, σπάστε τον κρύσταλλο με το οβάΙΙβίοΓ, πάρ- 
1 τε τον ιό Μβϋχ και αποσυνδεθήτε. Βγήτε από το δωμάτιο και 
προχωρήστε στην κάτω δεξιά πόρτα. Τοποθετώντας την 
κάρτα της Αηίία στην κονσόλα του οοιτιρυΐθτ ο ιός περνάει 
στο σύστημα. Δίπλα από την δεξιά πόρτα βρίσκετε την λαβί¬ 
δα. Αποσπάστε με την λαβίδα ένα κομμάτι ιστό (ίίεευθ) από 
1 την δεξαμενή δίπλα στην πόρτα και αμέσως παγώστε 
τον στην δεξαμενή στο κέντρο της δωματίου. Περάστε 
στην επόμενη αίθουσα δεξιά. Εδώ προσοχή. Εξετάζοντας 
προσεχτικά τα δεδομένα στις κονσόλα κάθε ανδροειδούς 
παρατηρούμε ότι στο πρώτο ανδροειδές λείπουν οι "ΒβίΙβχ 
3ηά Γποίοτ ίυποίιοη" ενώ το τρίτο έχει ήδη “Οίΐ3Γ3θίθΓ Οβίβ". 
Ανοίξτε λοιπόν το ντουλαπάκι κάτω από την κονσόλα του 
μεσαίου ανδροειδούς και τοποθετήστε το οίΓουίί όοβΓά. Από 
την κονσόλα επιλέξτε την επιλογή [2] (ϋοννίοαά ΟΜ3Γ3 οΙθγ 
ά3ΐ3) και μετά την [3] (Πυη βίβάυρ ρΓ093Πΐ). Μιλήστε στο 
ανδροειδές που έχει τα χαρακτηριστικά του ϋοβγ και το ο¬ 
νομάζατε Κβπ. Προχωρήστε στην επόμενη αίθουσα δεξιά 
και διατάξτε τον Κβπ να τοποθετήσει το χέρι του στον ένα 
36Π30Γ τοποθετώντας ταυτόχρονα το δικό σας χέρι στο άλ¬ 
λο. Το χέρι του Κβπ κόλλησε στον δβηβΟΓ αλλά η πόρ¬ 
τα άνοιξε. Προχωρήστε δεξιά και δέστε το καλώδιο 
στο ρίρβ βυρροΓΐ Κατεβήτε κάτω από τα αιηςε. Δη¬ 
λητηριάστε το οπίίοθ με το παγωμένο ιστό και πιάστε 
το καλώδιο. Συναντάτε το πατέρα σας. Οταν εμφανισθεί 
ο Κβπ διατάξτε τον να καθίσει στην καρέκλα του πατέρα 
σας και ...ΡίηβΙβϋ! 

Αυτά λοιπόν και για τόν Οκτώβριο. Δεν πιστεύω να έχετε 
παράπονο; Μα τι άλλο θα μπορούσατε να ζητήσετε; Ολα τα 


σφάζει όλα τα μαχαιρώνει αυτή η στήλη τελικά. 

Ολα τα καινούρια (αλλά και όλα τα κλασσικά) 
3άνβπίυΓθ3 σας προσφέρονται κυριολεκτικά στο πιάτο 
μόνο μέσα από το δρβΙΙδάορ και το ΙΙδΕΒ φυσικά! Αλλά 
επειδή η πολύ δουλειά τρώει τον αφέντη θα θέλαμε (και 
αν μας το επιτρέπει ο αξιαγάπητος αρχισυντάκτης μας 
φυσικά), να αφιερώσουμε το δρθΙΙδάορ αυτού του μήνα 
στη φοβερή παρέα του καλοκαιριού που μας πέρασε. Και ξε¬ 
κινάμε με τον Ζανό (κύριε Γκλέτσο τι θα γίνει με εκείνο το 
αυτόγραφο;), τον Πρόεδρο (το πλοκάμι του Μελέα) και την 
αδερφή του την Ευγενία (η μεγαλύτερη χαρτορίχτρα των 
ΚΑΑΥΙ), τον Βαγγέλη και την Τζίνα (σσστ, ο Λεκκάνθρω- 
πος!), την Κατερίνα και τον Νίκο, τον Γιώργο (Νο 36), την 
Κατερίνα (τι διαβαστερό κορίτσι!) και τη Χριστίνα, τον Πίπη 
(δώσε μας χαρά) και τον Βαγγέλη (πήξε στην Ευελπί- 
δων!), τον Κώστα (Μπίκμαν ο αστροναύτης), τον Σταύ¬ 
ρο (ΟΓβηά ΓΓ)33ΐβΓ οί Ιάθ 9γηιη33ίίθ5), τον Μύρωνα (ο για¬ 
τρός από τη Βαγδάτη), τον Νίκο (μα τι πασαδόρος!), τους α¬ 
δερφούς τεράστιους, τον Νικολάκη (ένα βρώμικο χωρίς 
μουσουτάρουδα και κέτουσαπ περικαλώ!) και τον αδερφού¬ 
λη του τον Κώστα (πολύ σύρμα το παλουκάρι), τον Σπύρο 
(ταμίας σου λέει ο άλλος!) τη Βαρβάρα (η έκπληξη στο βόλ- 
λεϋ), τον Βαγγέλη (έλα ρε, βρήκα πιώμα), τον Στέλλιο, τις α¬ 
δελφές Ελενα και Μαριάννα (ΟθυίοάΙβηά υόβτ βΙΙββ!) τον 

Μένη (τι σφηνόπ.ήταν και ετούτη;) την Κάλια (μιλάμε για 

πολύ νίοΐβπί ΡειτίΓηθΙ), την Τζέλα (Ιονβ 13 ΙίΚβ οχγ 9 βπ 030β!), 
και κυρίως την Αλίκη (παρά τα όσα συνέβησαν και ειπώθη¬ 
καν ... Και πάλι εοπγ για το Ναό!). Καλά ε, που τους θυμάμαι 
όλους ο κερατούκουλης; Εχετε γειά λοιπόν παλουκά- 
ρια και κόκλες των ΚΑΑΥ και η επόμενη κανάτα Κα¬ 
μικάζι κερασμένη για πάρτη σας... Και μια μικρή δι- 
ευκρίνηση. Ο επίλογος ΔΕΝ είναι γεμάτος ορ¬ 
θογραφικά λάθη, απλά πρόκειται για τη νέα 
διάλεκτο του Αγιου Ανδρέα. Πάει και τούτο. 

Ραντεβού λοιπόν τον επόμενο μήνα και 
... μην πότε αλλού! 














Η ευρύτατη και ταχύτατη διάδοση των 
ννίηάοννδ καθώς και οι αυξανόμενες ανά¬ 
γκες των χρηστών που καθιστούν απαραί¬ 
τητη την εκμάθηση αυτού του περιβάλλο¬ 
ντος, μας ώθησαν να ξεκινήσουμε μία και¬ 
νούργια στήλη. Μία στήλη αφιερωμένη α¬ 
ποκλειστικά στους νεοεισερχόμενους στο 
κόσμο των ννίηάοννδ. Ισως να απογοητεύ¬ 
σουμε τους ήδη εξοικειωμένους με τα 
ννίηάοννδ αναγνώστες μας καθώς σκοπός 
μας είναι να κάνουμε μία εισαγωγή και να 
δώσουμε κάποιες βασικές έννοιες και γνώ¬ 
σεις σε αυτούς που έρχονται τώρα να γνω¬ 
ρίσουν τον θαυμαστό(;) κόσμο των 
ννίηάοννδ. 

ΠΑΡΕΛΘΟΝ ΚΑΙ ΜΕΛΛΟΝ 

Η έκδοση 3.0 ήταν η πρώτη των ννίηάοννδ 
που έγινε γνωστή πριν μερικά χρόνια. Ολα 
ξεκίνησαν απο την ανάγκη των ΡΟ-υεβτε ε¬ 
νός περιβάλλοντος, μίας πλατφόρμας τέ¬ 
λος πάντων που θα αντικαταστούσε -κατα 
κάποιο τρόπο- το “αφιλόξενο” και καθόλου 
φιλικό λειτουργικό σύστημα του Μδ-ϋΟδ. 
Σε μία ιδιαίτερη στιγμή μάλιστα όπου το πιο 
διαδεδομένο και “ευέλικτο” υπολογιστικό 
σύστημα, το ΡΟ, προσπαθούσε να ξεκαθα¬ 
ρίσει την θέση του στους ανταγωνιστές 
του. Δεν ήταν λοιπόν δυνατόν ένα τέτοιο 
σύστημα να υστερεί σ’ ένα βασικό τομέα ό¬ 
που όλα τα υπολογιστικά συστήματα από 
τον Μεο μέχρι τον Αΐβτί διέθεταν ένα απλό 
και σχετικά φιλικό τρρίιίοδ ίηΐβάβοβ σε σχέ¬ 
ση πάντα με το Μ3-005 ή καλύτερα με το 
ρτοπιρίτου Μ5-005. 

Με βάση αυτά λοιπόν και απώτερο σκοπό 
την διευκόλυνση του χρήστη η ΜίοτοδοίΙ έ¬ 
φτιαξε τα ννίηάοννδ. Ισως να μην αποτελούν 


ένα αυτόνομο λειτουργικό σύστημα οι ήδη 
υπάρχουσες εκδόσεις του αλλά σίγουρα ο¬ 
δεύουν προς τα 'κει, αν κρίνουμε μάλιστα α¬ 
πό την τελευταία έκδοση, τα ννίηάοννδ 
0ήί93θο (μέχρι τουλάχιστον αυτή την στιγ¬ 
μή που γράφεται η στήλη υπάρχουν μόνο 
όθΐ3 εκδόσεις αλλά αναμένεται σύντομα η 
κανονική τους έκδοση) που θα έρθουν να α¬ 
ντικαταστήσουν “ριζικά” το Μ3Ό03. 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Ας δούμε τώρα τα βασικά στοιχεία και σε 
πολύ γενικές γραμμές ποιες είναι οι δυνα¬ 
τότητες των ννίηάοννδ και ποιες ευκολίες 
πραγματικά προσφέρουν στο χρήστη, έτσι 
ώστε να αποτελούν ένα σχεδόν απαραίτητο 
περιβάλλον για κάθε ΡΟ-υδβτ. 

Πρώτα απ’ όλα η εκτέλεση των βασικών λει¬ 
τουργιών του ϋοδ τώρα δεν απαιτεί ιδιαίτε¬ 
ρες γνώσεις. Τα ίοπτίθΐ, οοργ, άίδίιοοργ εί¬ 
ναι λειτουργίες που εκτελουνται απλά με το 


τηουδβ, χωρίς να είναι απαραίτητο να γρά¬ 
φετε την εντολή, να επιλέγετε τους “διακό¬ 
πτες" και όπ άλλο εκνευριστικό κάνατε στο 
Μ3-005. Μπορείτε να εκτελέσετε οποιοδή- 
ποτε πρόγραμμα άσχετα αν είναι ή όχι για 
περιβάλλον ννίηάοννδ ενώ η δυνατότητα 
ταυτόχρονης εκτέλεσης πολλών εφαρμο¬ 
γών είναι πραγματικά καπ πολύ χρήσιμο. Αν 
σε όλα αυτά προσθέσετε το εντυπωσιακό 
σε μέγεθος και ποιότητα δοίίννδτβ που υ¬ 
πάρχει αυτή την σπγμή για ννίηάοννδ, τα 
προγράμματα που το συνοδεύουν και το 
“πλούσιο” ριερήι'οδ ίηίθάβοβ του αντιλαμ¬ 
βάνεστε την χρησιμότητα και την προσφο¬ 
ρά του σε κάθε ΡΟ-υδθτ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Σε αυτό το τεύχος θα δούμε πολύ περιλη¬ 
πτικά τι προγράμματα περιέχουν τα 
ννίηάοννδ και θα εξηγήσουμε κάποιες βασι¬ 
κές έννοιες που συναντάμε ενώ από τα επό¬ 
μενα θα ξεκινήσουμε μια εκτεταμένη πα¬ 
ρουσίασή τους. Τα ννίηάοννδ ονομάστηκαν 
έτσι λόγω της ιδιαιτερότητας του περιβάλ¬ 
λοντος στο οποίο εργάζεστε και το οποίο α- 
ποτελείται από παράθυρα (ννίηάοννδ). Το 
φόντο στο οποίο εμφανίζονται τα παράθυ¬ 
ρα ονομάζεται άθδίάορ. Ας δούμε όμως 
τώρα τι γίνεται μόλις ξεκινήσετε τα 
ννίηάοννδ. Μόλις τα τρέξετε το πρώτο πράγ¬ 
μα που βλέπετε είναι ο Ρτοριεπι ΜΒηβρβτ, ο 
οποίος συνεχίζει να είναι ενεργοποιημένος 
όσο βρίσκεστε στο περιβάλλον αυτό. Αρχι¬ 
κά το παράθυρο του Ρτοςταπι Μβηβρβτ εμ¬ 
φανίζει τα περιεχόμενα του ριουρ Μείη. 
Ενα 9 Γουρ θα μπορούσαμε να πούμε ότι εί¬ 
ναι μια συλλογή ή ομάδα αν προτιμάτε από 
εφαρμογές. Πέρα όμως από την ομάδα 
προγραμμάτων ΓΠ3ίη υπάρχουν και άλλες 
ομάδες οι οποίες είναι: Αοοβδδοτίθδ, 
Θβτηβδ, 3ί3ΐΐυρ και μπορεί να περιλαμβά¬ 
νεται και η ομάδα ΑρρΙίοβΙίοηδ. Αδ αρχίσου¬ 
με όμως την περιγραφή μας με τις δυνατό¬ 
τητες του Ρτο9Γ3πι Μ3Π39ΘΓ, ο οποίος σας 
βοηθά να οργανώσετε τις εφαρμογές σας. 
Στον ΡΓ09Γ3ΓΠ Μ3Π39ΘΓ περιλαμβάνονται οι 
εξής επιλογές: 

1. ΡΙΙβ: Με αυτή την επιλογή μπορείτε να α¬ 
νοίξετε ένα καινούργιο ή παλιό αρχείο, να 
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αντιγράψετε ή να διαγράψετε αρχεία, να 
μετακινήσετε μια εφαρμογή από ένα ςιουρ 
σε ένα άλλο, να τρέξετε μια εφαρμογή, να 
αλλάξετε την περιγραφή ενός ςΓουρ και τέ¬ 
λος να βγείτε από τα ννίπόοννε. 

2. Ορίίοηε: Με αιπή την επιλογή μπορείτε 
να τακτοποιείτε αυτόματα τα ίοοπε, να εμ¬ 
φανίσετε τον Ργο9Γ3γπ Μ3Π39ΘΓ σαν εικονί¬ 
διο όταν τρέχετε υια εφαρμογή και να σώ¬ 
ζετε τυχόν αλλαγές που θα κάνετε. 

3. ννίηόονν: Η επιλογή αυτή σας δίνει την 
δυνατότητα να τοποθετήσετε τα ννίπόοννε ή 
τα ίοοηε έτσι ώστε να είναι όλα “ορατά” και 
τακτοποιημένα ενώ επίσης μπορείτε να τρέ¬ 
ξετε όποια ομάδα εφαρμογών θέλετε. 

4. ΗβΙρ: Μπορείτε να ζητήσετε “βοήθεια” 
για οποιοδήποτε πρόβλημα αντιμετωπίσετε 
και επίσης να πάρετε μερικά χρήσιμα μαθή¬ 
ματα από τον ννίπόοννε ΤυίοπβΙ. 

Ερχόμαστε τώρα στο 9 Γουρ Μβίπ. Αυτή η ο¬ 
μάδα εφαρμογών περιλαμβάνει: 

1. Τον ΡΙΙβ Μ3Π396Γ ο οποίος σας βοηθά να 
οργανώνετε και να εκτελείτε όποια εργασία 
θέλετε σχετικά με τα αρχεία και τα 
άΐΓβοίοπθε. 

2. Το ΟοπΙγοΙ ΡβηβΙ με το οποίο αλλάζετε 
τα ννίπόοννε 3θΗίη93, όπως το χρώμα της ο¬ 
θόνης, τους ριϊπίθΓε, τα Γποόθπιε, την εικό¬ 
να στο όβείάορ κλπ. 

3. Τον ΡτίπΙ Μ3Π393Γ με τον οποίο ρυθμίζε¬ 
τε ότι είναι σχετικό με τον ρππΙβΓ και τις ε¬ 
κτυπώσεις. 

4. Τον ΡΙΡ (ΡΓ09Γ3ΓΠ ίηίθΓΓΠ3(ίθΠ ίίίθ) ΕόίίΟΓ 
με τον οποίο δημιουργείτε κάποιες πληρο¬ 
φορίες για εφαρμογές εκτός των ννίπόοννε. 

5. Το 0ΙΙρΙκ>9Γό το οποίο χρησιμοποιείτε 
για να μετακινήσετε και να αντιγράψετε 
πληροφορίες από ένα παράθυρο σε ένα άλ¬ 
λο. 

6. Το ννίπόοννε εβίυρ για να ορίζετε στο 
πρόγραμμα κάποια χαρακτηριστικά απα¬ 
ραίτητα για την σωστή λειτουργία του. 

7. Το Μ8Ο08 ρΓΟΓπρί με το οποίο μπορεί¬ 
τε να εκτελέσετε όποια εντολή του ϋ03 θέ¬ 
λετε για να τρέξετε κάποια εφαρμογή εκτός 
των ννίπόοννε. 

8. Το Βββό Μβ το οποίο περιέχει κάποιες 
χρήσιμες πληροφορίες. 

Υπάρχει επίσης το 9 Γουρ δίβιΐυρ στο οποίο 
βάζετε εφαρμογές που θέλετε να εκτελε- 
στούν μόλις ξεκινήσετε τα ννίπόοννε. Κάτι 
σαν το 3υ(θθχθο.ό3( που διαθέτει το Μ$-' 
ϋΟδ. 

Αν αγαπάτε τα παιχνίδια (τι καλύτερο να α¬ 
γαπήσουμε) ή απλά έχετε ανάγκη από ένα 
διάλειμμα (ένα μόνο;), υπάρχει για σας το 
9Γουρ Οθίτιβε το οποίο περιλαμβάνει μία 
πασέντζα και τον δημοφιλή σε όλους μας 
ναρκαλιευτή. 

Τέλος, τα ννίπόοννε σας παρέχουν κάποιες 
επιπλέον χρήσιμες εφαρμογές οι οποίες 
περιλαμβάνονται στην ομάδα με τίτλο 
Αοοθεεοπθε. Αυτές είναι: 

1.03ΐσυΐ3ΐθΓ: Πρόκεπαι για ένα κομπιουτε- 
ράκι με πολλές δυνατότητες, πολύ χρήσιμο 
και πολύ εύχρηστο. 

2. 03Ιθπ03γ: Είναι ένα ημερολόγιο στο ο¬ 
ποίο μπορείτε να γράψετε όλες τις δουλει¬ 
ές και τα ραντεβού σας, για οποιαδήπστε 
μέρα, για οποιοδήποτε μήνα θέλετε. 
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3. ΟβΓόΐΙΙβ: Εδώ μπο¬ 
ρείτε να δημιουργήσε¬ 
τε καρτέλες υε οτιδή¬ 
ποτε στοιχεία επιθυ¬ 
μείτε τις οποίες μπο¬ 
ρείτε να δείτε όπως 
και όπστε θέλετε. 

4. Οίΐ3Γ3θ(βΓ Μβρ: 

Σας παρέχει ειδικούς 
και επιπλέον χαρακτή¬ 
ρες τους οποίους 
μπορείτε να εισάγετε 
σε άλλες εφαρμογές. 

5. ΟΙοοΚ: Οπως προ¬ 
φανώς καταλάβατε 
πρόκεπαι για ένα ψη¬ 
φιακό και αναλογικό 
ρολόι. 

6. Μθόίθ ΡΙβγβΓ: Μπο¬ 
ρεί να παίξει ήχους, 

ΜΟ αρχεία και να κο¬ 
ντρολάρει οποιαδήποτε ΜΟΙ ππυΐίίηπβόίβ 
συσκευή (π.χ. Οϋ-ΒΟΜ) είναι εγκατεστημέ¬ 
νη στο σύστημά σας. 

7. Νοίβραό: Εδώ μπορείτε να γράψετε ότι 
σημειώσεις και υπενθυμίσεις θέλετε, κα¬ 
θώς και να δημιουργήσετε αρχεία όβίοίι. 

8. ΡβΙηΙ&ΓυβΙι: Πρόκειται για ένα πρόγραμ¬ 
μα ζωγραφικής με το οποίο μπορείτε να δη¬ 
μιουργήσετε σχέδια. 

9. ΠθοοΓόθΓ: Μπορείτε να καταγράψετε 
ΓΠ30Γ03 τα οποία θα χρησιμοποιήσετε αρ¬ 
γότερα. 

10. δουπό ΡβοοΓόβπ Σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα να παίξετε, να ηχογραφήσετε και να ει¬ 
σάγετε αρχεία ήχου. 

11. ΤβππΙηβΙ: Χρησιμοποιείται για να συν¬ 
δέσετε το οοιορυΙθΓ σας με άλλα 
οοπιρυίθΓε και να ανταλλάξετε πληροφο¬ 
ρίες. 

12. νΐίτΐίβ: Είναι ένας επεξεργαστής κειμέ¬ 
νου που μπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε 
για να γράψετε, να διαβάσετε, να τροποποι¬ 
ήσετε και να εκτυπώσετε διάφορα αρχεία. 


ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Εγκαινιάζοντας την στήλη αυτό τον μήνα με 
μία βασική περιγραφή π είναι δηλαδή ακρι¬ 
βώς το περιβάλλον των ννίπόοννε, τι προ¬ 
σφέρει, και τι θα συναντήσετε ελπίζουμε να 
βοηθήσαμε να κάνουν τα πρώτα βήματα 
τους ολοι εκείνοι που δηλώνουν άγνοια στο 
θέμα που ακούει στο όνομα ννίπόοννε. Για 
να δελεάσουμε τους τυχόν ρβτπβΓε του ΡΟ 
που ίσως δεν δίνουν σημασία για τα 
ννίπόοννε πρέπει να ξέρουν ότι όλο και πε¬ 
ρισσότερα εοίΙννβΓθ ίιουεβε κυκλοφορούν 
παιχνίδια (όπως το παύει, το ουίροεί) για 
ννίπόοννε, κάτι που μας οδηγεί να ξέρουμε 
τουλάχιστον τα βασικά μέρη ώστε να μπο¬ 
ρούμε να ανταπεξέλθουμε (δηλαδή να παί¬ 
ζουμε 93ΓΤ)βε). Στο επόμενο τεύχος λοιπόν 
θα έχουμε αναλυτική παρουσίαση στα κυ- 
ριώτερα μέρη των ννίπόοννε και θα είμαστε 
έτοιμοι να τρέξουμε οποιαδήποτε εφαρμο¬ 
γή, να την βάλουμε στα ννίπόοννε και να 
γνωρίσουμε διάφορα κόλπα που θα μας κά¬ 
νουν την ζωή στο ΡΟ ευκολότερη. 


ΙΙ8ΕΗ 
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ΟΕΙϋΧΕ ΡΑΙΝΤ 

·········· ΡΟ « ΑΜΙΟΑ ·········< 

ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

Μάλιστα, πάλι μαζί γιά μια ακόμη φορά. Μετά από τις διοκοπές μας τα ξενύκτια μας και το σπατάλημα του άπειρου μισθού μου!!, είμαι και πάλι εδώ 

μαζί σας να σας μάθω τους τρόπους ιιε τους οποίους μπορείτε να σχεδιάζετε εικόνες και γενικότερα οτιδήποτε θεωρείτε γραφικό. Πριν προχωρή¬ 

σω πρέπει να σας γνωστοποιήσω ότι η στήλη ΑτΙ Οη ίίηβ έφτασε στο τέλος της, αλλά πολύ σύντομα θα επανέλθει δριμύτερη. Το Μυχβ ΡιίηΙ το 
εξαντλήσαμε και θέλω να πιστεύω ότι και εσείς το καταλάβατε. Ας περάσουμε όμως στην ουσία και ας δούμε τι καλά σας έ/ω γιά αυτόν τον μήνα. 



ΒΗΜΑ Ιο Κάνετε το σχέδιο που φαίνεται στην οθόνη. 
Πρόκειται γιά μια πεδιάδα με ουρανό, βουνά και με κολώνα 
έτσι γιά κουλτούρα). 



ΒΗΜΑ 2ο Χρωματίζετε προοδευτικά το έδαφος χρησι¬ 
μοποιώντας το πράσινο χρώμα. Αυτό γίνεται επιλέγοντας 
ένα-ένα τα χρώματα απ'την παλέτα χρωμάτων και τα χρη¬ 
σιμοποιείτε με το γνωστό πιά εργαλείο “μτιογιατίσματος". 



ΒΗΜΑ.30 Οπως και πριν έτσι και τώρα με τον ίδιο τρό¬ 
πο εμπλουτίζετε τα χρώματα των βουνών. 



ΒΗΜΑ 4ο Οπως και πριν έτσι και τώρα με τον ίδιο τρό¬ 
πο εμπλουτίζετε τα χρώματα του ουρανού. 



ΒΗΜΑ 8ο Επιλέγετε την εντολή δίποοίίι 
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ΒΗΜΑ 6ο Επιλέγετε οποιαδήποτε βούρτσα (κατα προτίμηση 
την “χοντρότερη”) και βάφετε όλην την επιφάνεια της οθόνης. 



Β ΗΜΑ 7ο Τώρα πάνω στο σχέδιο σας προσθέτετε αυτό 


που φτιάξαμε και εμείς. 



ΒΜΜΑ6θ„ Τώρα χρησιμοποιώντας τα χρώματα, κάνετε 



ΒΗΜΑ »ο Επιλέγετε την εντολή ΒΕΝϋ νΕΒΤΙΟΑΙ 


ΒΗΜΑ 10ο Με μιά απλή κίνηση του ηηουεβ και εφόσον 
έχετε επιλέξει όοπά νβΓίίοεΙ πετυχένετε το εξής πανέμορ¬ 
φο εφφέ και δίνετε όγκο στο σχέδιο σας. 



ΒΗΜΑ110 Ενα απλό ρετουσάρισμα και το σχέδιο σας 
είναι ολοκληρωμένο!!! 



Αυτά λοιπόν δεν μπορώ να σας πω στο επανιδείν γιατί η 
στήλη κλείνει. Πολύ σύντομα θα επανέλθουμε και μπορώ 
να πω ότι θα σας εντυπωσιάσουμε. 










2 - 

Γ2ε: 


υ$εη 


65 


































































































Του Μάκη Ξηρογίαννη 

ΣΕΛΙΔΕΣ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟΥ 217-221 


ΠΡΟΣΟΧΗ...ΔΕΝ ΠΡΟΚΕΠΆΙΠΑ ΑΣΤΕΙΟ. ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΠΟΛΥ ΟΠΟΙΟΝ ΒΡΕΙ ΚΑΙ ΔΙΑΒΑΣΕΙ ΑΥΤΕΣ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΟΥ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟΥ ΜΟΥ ΝΑ ΤΙΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΕΙ ΟΣΟ ΕΧΕΙ ΚΑΙΡΟ, ΝΑ ΕΙΔΟΠΟΙΗΣΕΙ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΠΡΙΝ ΕΙΝΑΙ ΑΡΓΑ. Η ΕΙΣΒΟΛΗ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΣΤΑΜΑΤΗΘΕΙ... 

ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΚΟΝΤΑ ΜΑΣ, ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΤΥΡΟ ΜΑΣ, ΕΙΝΑΙ ΜΕΣΑ ΜΑΣ... 


12 Ιουλίου 1994 

εν ήταν παρά μια συνηθισμένη κα- 
ί Μ | λοκαιρινή μέρα που την πέρασα 
[ I «κυρίως στην παραλία της Βου- 
' I § λιαγμένης. Δύσκολα έμενες σπίτι 

σου με τόση ζέστη... Το βράδυ 
δρόσισε κάπως αλλά η βαρετή ταινία στην 
τηλεόραση σε συνδυασμό με την κούρα¬ 
ση από το ολοήμερο πλατσούρισμα, με έ¬ 
πεισαν πως ήταν ώρα για ύπνο. Οι γονείς 
μου έλειπαν σε διακοπές και έτσι είχα την 
ησυχία μου. Η τουλάχιστον έτσι νόμιζα. 
Στη μέση της νύχτας ξύπνησα από ένα πε¬ 
ρίεργο θόρυβο που συνοδεύονταν από έ¬ 
να ελαφρό τράνταγμα του κρεβατιού. 
“Σεισμός” ήταν η πρώτη σκέψη που μου 
πέρασε, αλλά όταν ξύπνησα τελείως συ¬ 
νειδητοποίησα ότι περισσότερο άκουγα 
το θόρυβο παρά ένιωθα κούνημα. Οτι κάτι 
δεν πήγαινε καλά το κατάλαβα από τα 
σκυλιά μας στον κήπο που γαύγιζαν σαν 
δαιμονισμένα. Σηκώθηκα. Ο θόρυβος έ¬ 
μοιαζε να απομακρύνεται μέχρι που στα¬ 
μάτησε τελείως. Κατέβηκα στο σαλόνι. 
Σκοτάδι και ησυχία αν εξαιρέσουμε τα 
σκυλιά που γρατζούναγαν την πόρτα της 
κουζίνας θέλοντας να μπουν μέσα. Πήγα 
στην κουζίνα, άναψα το φως, και έμεινα έ¬ 
τσι, με το στόμα ανοιχτό. 

Στο πάτωμα της κουζίνας βρισκόταν μια 
τρύπα, ένα μέτρο σχεδόν διάμετρος! Κοί¬ 
ταζα σαν χαμένος, τι, πως, που, τα ερωτή¬ 
ματα με έπνιγαν αλλά το μυαλό μου είχε 
κολήσει. Κάποιος είχε ανοίξει μια σύραγ- 
γα-της οποίας οποίας τον πάτο δεν έβλε- 
πα-μέχρι το σπίτι μου, ποιος ξέρει πως ή 
γιατί. Τότε κρύος ιδρώτας με έλουσε. 
Προφανώς αυτός ο κάποιος ήταν τώρα 
μέσα στο σπίτι... Δειλός δεν είμαι αλλά ού¬ 
τε και βλάκας για να ψάξω να τον βρω μό¬ 
νος μου. Ανοιξα την πόρτα της κουζίνας 
και τα δυο σκυλιά μου χύθηκαν μέσα... 
Προς μεγάλη μου έκπληξη όμως τα σκυ¬ 
λιά πήγαν ίσια στην τρύπα...και πήδηξαν 
μέσα! Τα άκουγα να τρέχουν γαυγίζοντας, 
όταν ξαφνικά άρχισαν να στριγγλίζουν. 
Αυτό ήταν. Την επόμενη στιγμή πηδούσα 


και εγώ μέσα. Επεσα από περίπου δύο μέ¬ 
τρα ύψος χτυπώντας λίγο το χέρι μου. 
Ετρεξα όμως προς τη μεριά που ακούγο- 
νταν οι φωνές όταν ξαφνικά σταμάτησαν. 
Στάθηκα ακίνητος. Αυτά που ζούσα τώρα 
ξεπερνούσαν κατά πολύ τη λογική μου. 
Μια σύραγγα περνούσε κάτω από το σπίτι 
μου, κάποιος ένωσε την σύραγγα με την 
κουζίνα μου και τώρα...τώρα τι έκανα εγώ 
εκεί μέσα; Εκανα να γυρίσω πίσω όταν το 
λιγοστό φως που υπήρχε εξαφανίστηκε 
λες και η τρύπα στη κουζίνα μου είχε κλεί¬ 
σει. Ημουν στα πρόθυρα της υστερίας ό¬ 
ταν πρόσεξα ότι από κάπου στα αριστερά 
μου ερχόταν κάτι σαν φως. Δεν είχα και 
πολλές επιλογές. Ψιλαφόντας στα τοιχώ¬ 
ματα κατευθύνθηκα προς τα εκεί. 

Η σύραγγα ήταν στενή, ίσα που χώραγε έ¬ 
να άτομο, και υγρή. Στο βάθος το φως ό¬ 
σο πήγαινε και δυνάμωνε, ώσπου ξαφνικά 
σε μια στροφή βρέθηκα σε έναν διάδρομο 
που είχε κατά μήκος στα τοιχώματά του 
κάτι μικρούς κρύσταλους από τους οποί¬ 
ους έβγαινε ένα αφύσικο πράσινο φως... 
Τσιμπίθηκα ελπίζοντας ότι ονειρευόμουν. 
Που τέτοια τύχη. Δεν πονάει έτσι το χέρι 
σου στα όνειρα. Και αυτό το πράσινο φως 
ήταν τόσο...τόσο ήρεμο, τόσο ευχάριστο! 
Συνέχισα ακολουθώντας το διάδρομο σαν 
υπνωτισμένος. Πολλές φορές διασταυρώ¬ 
θηκα με άλλους παρόμοιους διαδρόμους, 
υπήρχε ένα ολόκληρο δίκτυο, ένα τερά¬ 
στιο, ατέλειωτο σύστημα διαδρόμων που 
φωτίζονταν με αυτό το εξώκοσμο πράσινο 
φως. Και αυτός ο θόρυβος, ναι τώρα το 
πρόσεξα, ένας περίεργος θόρυβος, 
σλιςςς... σλιςςς... σλιςςς, σαν κάποιος να 
ρουφάει κάτι, δεν μπορούσα να καταλάβω 
τι ήταν. Τότε ήταν που ένιωσα ότι κάποιος 
ήταν πίσω μου. Γύρισα απότομα αλλά δεν 
ήταν κανένας. Εκτός... Αυτό το εξόγκωμα 
στον τοίχο, δεν θυμάμαι να το είδα καθώς 
ερχόμουν. Πράγματι κάτι ήταν κολημένο 
στον τοίχο, δεν μπορώ να το περιγράψω 
ακριβώς, είχε μορφή δίσκου, καφέ-κόκκι- 
νο χρώμα, δεν ήταν μεγαλύτερο σε διάμε¬ 


τρο απ’την παλάμη μου και το κέντρο του 
δίσκου ήταν πιο φουσκομένο 
σαν...σαν...διάολε! ΚΙΝΕΙΤΑΙ! Το κέντρο 
του χτύπαγε ρυθμικά σαν καρδιά, αυτό το 
πράγμα ήταν ζωντανό! Ενα σφύριγμα α¬ 
κούστηκε, έσκυψα ενστικτωδώς, και αυτό 
πέρασε λίγα χιλιοστά πάνω από το κεφάλι 
μου. Γ ύρισα και το είδα να κολάει στον τοί¬ 
χο πίσω μου. 

Αρχισα να τρέχω σαν τρελός. Στη σκέψη 
και μόνο ότι αυτό το πράγμα θα κόλλαγε 
στη μάπα μου είχα βγάλει φτερά... Ούτε 
που ήξερα που πήγαινα, αυτοί οι διάδρο¬ 
μοι ήταν ατέλειωτοι, το άκουγα όμως πίσω 
μου που σφύριζε καθώς πετούσε από τοί¬ 
χο σε τοίχο κυνηγώντας με. Και αυτό το 
περίεργο σλιςς, σλιςς έμοιαζε να έρχεται 
από παντού τώρα... Τότε είδα κάτι που δεν 
το περίμενα. Ενας άνθρωπος, ναι άνθρω- 
πος(!), μου έγνεφε να τον ακολουθήσω... 
Δεν το σκέφτηκα και πολύ. Τον ακολούθη- 
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σα σε ένα βοηθητικό διάδρομο, όπου με 
έκπληξη είδα να πιέζει ένα κρύσταλλο και 
αθόρυβα τον τοίχο να ανοίγει. Μόλις μπή¬ 
καμε έκλεισε πάλι πίσω μας. Ακόυσα το 
πλάσμα να περνάει σφυρίζοντας απ’την 
άλλη μεριά και να συνεχίζει... 

Γύρισα προς τον σωτήρα μου: 50άρης με 
άσπρο γενάκι και χοντρά γυαλιά. “Ελευθέ¬ 
ριος Παπαντωνίου, καθηγητής.” μου συ- 
στήθηκε, “Φαντάζομαι ότι είσαι λίγο μπερ¬ 
δεμένος νέε μου, έτσι δεν είναι;” Τον κοί¬ 
ταζα σαν χαζός. Τι να του πω τώρα; Ποιος 
ήταν, τι γύρευε εδώ, τι γύρευα εγώ εδώ, ΤΙ 
ΔΙΑΟΛΟ ΠΝΟΤΑΝ ΕΔΩ ! “Τι συμβαίνει ε¬ 
δώ” κατάφερα να ψελίσω. Και τότε άρχισε 
να μιλάει. Μιλούσε με μια άνεση σαν καθη¬ 
γητής που παρέδιδε το μάθημά του. Και ε¬ 
γώ, για πρώτη φορά στη ζωή μου, άκουγα 
καθηγητή τόσο προσεκτικά... 

Μου είπε για την μέρα που ένας κομήτης 
έπεσε στη Γη...Ενας κομήτης που στο ε¬ 
σωτερικό του κρύβονταν μυριάδες τέτοια 
πλάσματα σαν αυτό που συνάντησα πριν 
λίγο...Μου είπε για τη νύχτα που αυτά τα 
πλάσματα σκορπίστηκαν στην Γη...Μου εί¬ 
πε για το χρονικό μιας εισβολής, πολύ δια¬ 
φορετικής από αυτών που ξέρουμε ή βλέ¬ 
πουμε στην τηλεόραση...Αυτά τα πλάσμα¬ 
τα τα ονόμασε “συμβιωτικά" μια και ζούνε 
προσκολώντας σε άλλους νοήμονες ορ¬ 



γανισμούς, συνήθως στα κυρίαρχα όντα 
του πλανήτη που πέφτουν...που στη συ¬ 
γκεκριμένη περίπτωση είμαστε εμείς. Οσο 
για την “ένωση”; 

“Η πρώτη φάση είναι εντελώς ανώδυνη. 
Ενα απ’αυτά κολλάει στο σημείο ακριβώς 
κάτω από το σβέρκο και ανάμεσα στις ω¬ 
μοπλάτες σου. Εκεί ρουφάει ουσιαστικά 
τη σπονδυλική σου στήλη και τμήμα του 
οργανισμού παίρνει την θέση της. Επειτα 
το κέλυφος πέφτει άψυχο, το συμβιωτικό 
βρίσκεται πλέον μέσα σου. Η δεύτερη φά¬ 
ση ξεκινάει από τη στιγμή που το κέλυφος 
αποκοληθεί και τελειώνει όταν οργανι¬ 
σμός και συμβιωτικό γίνουν ένα. Σε αυτό 
το διάστημα" ο καθηγητής κόμπιασε για 
λίγο, έμοιαζε να πονάει “το συμβιωτικό ε- 
ξερευνεί τον οργανισμό και σιγά-σιγά τον 
κυριεύει, εξαπλώνεται κατά μήκος της 
σπονδυλικής στήλης, φτάνοντας μέχρι 
τον εγκέφαλο. Η διαδικασία ολοκληρώνε¬ 
ται σε δύο με τρεις μέρες, ανάλογα με την 
αντίσταση του οργανισμού. Πάντως" ο κα¬ 
θηγητής έβηξε, μιλούσε με δυσκολία “ έ¬ 
τσι και ολοκληρωθεί η πρώτη φάση, δεν υ¬ 
πάρχει τρόπος να σωθείς...", “Και τι γίνε¬ 
ται μετά..;” ρώτησα γρήγορα, ένιωθα πως 
κάτι του συνέβαινε, φοβόμουν μήπως δεν 
προλάβει. 

“Μετά συνεχίζεις τη ζωή σου...κανονικά. 
Εχεις τη δική σου μνήμη" ξαναέβηξε, με 
το ζόρι στεκόταν όρθιος “καθώς και...τη 
δική του. Ομως σε ελέγχει...δεν μπο¬ 
ρείς... να κάνεις κάτι που θα.',.το κατα¬ 
στρέφει...ούτε καν να αυτοκτονήσεις..." ο 
καθηγητής έπεσε στα τέσσερα “Για αυ¬ 
τά...είναι ζήτημα επιβίωσης...” έβγαλε μια 
κραυγή και άρχισε να κυλιέται στο πάτω¬ 
μα σχίζοντας τα ρούχα του. Με τρόμο τό¬ 
τε είδα στην πλάτη ένα περίεργο κάψιμο 
και κατάλαβα την αλήθεια...Είχε πέσει και 
αυτός θύμα τους πρόσφατα... και το συμ- 
βιωτικό προφανώς προσπαθεί να τον ε¬ 
μποδίσει να αποκαλύψει το μυστικό 
τους... “Η σειρά μου...ήρθε...Πέστο...στον 
κόσμο...” Μετά έπεσε μπρούμητα και έμει¬ 
νε ακίνητος. 

Πέρασε ένα περίπου λεπτό. Εγώ είχα μεί¬ 
νει εκεί να τον κοιτάζω, ανύμπορος να μι¬ 
λήσω ή να κινηθώ. Και τότε άρχισε να ση¬ 
κώνεται πάλι. Σαν μην είχε συμβεί τίποτα, 
έβαλε τα γυαλιά του και με κοίταξε χαμο¬ 
γελώντας. “Δεν πιστεύω να πίστεψες τίπο¬ 
τα απ’τις βλακείες που σου είπα; Αστείο ή¬ 
ταν! Εξυπνο έτσι;” Ελεγε καθώς με πλη¬ 


σίαζε, αλλά για πρώτη φορά σήμερα δεν 
σάστισα, κάτι στα μάτια του δεν ήταν το ί¬ 
διο, στη στιγμή τον κλώτσησα με δύναμη 
και αυτός διπλώθηκε απ’τον πόνο. Ορμη- 
σα έξω απ’το δωμάτιο και άρχισα πάλι να 
τρέχω στους πράσινους διαδρόμους. 

Και τώρα; Ολόκληρος ο ανθρώπινος πολι¬ 
τισμός κινδύνευε, οι ανθρωπότητα απει¬ 
λούταν από μια εισβολή που κανείς δεν 
μπορούσε να φανταστεί, κανείς δεν ήξε¬ 
ρε...Εγώ όμως ήξερα ένα πράγμα: ότι δεν 
είχα όρεξη να γίνω σκλάβος κανενός “ε¬ 
ξωγήινου συμβιωτικού”. Ο διάδρομος όσο 
πήγαινε και μεγάλωνε. Εφτασα σε μια με¬ 
γάλη αίθουσα γεμάτη υπολογιστές και μη¬ 
χανήματα. Πίσω μου άκουγα φωνές και 
σφυρίγματα. Με κυνηγούσαν. Ο καθηγη¬ 
τής είχε προσπαθήσει. Η σειρά μου τώρα. 
Σήκωσα μια καρέκλα και άρχισα να χτυπώ 
ότι έβρισκα. Μετά από πολλούς σπινθή¬ 
ρες και μικρές εκρήξεις, πήραν επιτέλους 
φωτιά. Τότε ένιωσα ότι αυτό το σλιςς, 
σλιςς είχε γίνει πιο γρήγορο και ποιο έντο¬ 
νο. Εμοιαζε να ερχόταν πίσω από την με¬ 
γάλη πόρτα στο βάθος. Ετρεξα προς τα 
κει, σκύβοντας για να αποφύγω τους κα¬ 
πνούς, ολόκληρη η αίθουσα είχε τυλιχτεί 
στις φλόγες. Οι εξωγήινοι μάγκες είχαν υ¬ 
ποτιμήσει το ανθρώπινο είδος... Πίεσα τον 
κρύσταλλο. Και η μεγάλη πόρτα άρχισε να 
ανοίγει... Ποτέ δεν είδα τι ήταν μέσα. 
Ηρθαν απ’όλες τις μεριές, δεν πρόλαβα 
να αντισταθώ, “άνθρωποι” κάι συμβιώτικά 
έπεσαν πάνω μου και με έριξαν κάτω και ε¬ 
γώ το μόνο που μπορούσα να κάνω ήταν 
να φωνάζω και δεν σταμάτησα να φωνάζω 
ούτε όταν μούσκεμα στον ιδρώτα πετά- 
χτηκα από το κρεβάτι... 

Βαριανασαίνοντας, έμεινα έτσι με τα μά¬ 
τια γουρλωμένα πολύ ώρα κοιτάζοντας το 
κενό. Εξω είχε ξημερώσει. Αλλά μου ήταν 
αδύνατον να πιστέψω πως όλα αυτά ήταν 
όνειρο. Σηκώθηκα και κατέβηκα τρέχο¬ 
ντος στην κουζίνα. Δεν υπήρχε καμιά τρύ¬ 
πα, όλα ήταν στη θέση τους. Ανοιξα την 
πόρτα. Τα σκυλιά κουνούσαν τις ουρές 
τους χαζοχαρούμενα. Ξεφύσηξα. Τι ε¬ 
φιάλτης ήταν κι αυτός, κόντεψα να πιστέ¬ 
ψω πως ήταν αλήθεια, όμως ήταν τόσο 
τρομακτικά ζωντανός! Γέλασα. Ηθελα ένα 
καφέ αλλά είχε τελειώσει, μάλλον όχι, υ¬ 
πάρχει άλλο ένα κουτί εκεί πάνω, τεντώ¬ 
θηκα να το πιάσω αλλά δεν μπόρεσα, πό¬ 
νεσα, το κάψιμο στην πλάτη μου ήταν ακό¬ 
μα φρέσκο. 
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Η χαρά μου ήταν απερίγραπτη μό¬ 
λις έμαθα ότι ήμουν ο εκλεκτός 
που θα έγραφε το εγχειρίδιο για το 
Τίβ ΠρίιίβΓ. Βλέπετε, θέλω όλοι να 
μοιραστούμε και να νοιώσουμε τη 
χαρά του αφανισμού των επανα¬ 
στατών. Μην τα θέλουν όλα δικά 
τους. Κερδίσανε στην ταινία, κερ¬ 
δίσανε πριν μερικούς μήνες με το 
Χ\νίπρ πιστεύω ήρθε η ώρα να τους 
συντρίψουμε. /Ας αφήσουμε όμως 
την κακία στα λόγια και ας περά¬ 
σουμε στα έργα (ξέρω, είμαι ο χει¬ 
ρότερος). 

ΓΕΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ 

Πριν δούμε αναλυτικά μερικές αποστο¬ 
λές του παιχνιδιού θα σας δώσουμε κά¬ 
ποιες γενικές οδηγίες που ισχύουν πά¬ 
ντα. 

Κανόνας πρώτος. Μην διστάσετε να κα- 
λέσετε ενισχύσεις όταν βλέπετε τα 
πράγματα να δυσκολεύουν και παίζεται 
η “ζωή" σας. Το 8ΗΙΡΤ+5 είναι ένας συν¬ 
δυασμός πλήκτρων που πρέπει να αφο¬ 
μοιώσετε. Φροντίστε μόνο να καλέσετε 
έγκαιρα τις ενισχύσεις διότι χρειάζεται 
αρκετός χρόνος για να φθάσουν τα αε¬ 
ροσκάφη. Προσοχή γιατί έχετε μία και 
μόνο ευκαιρία για να καλέσετε ενισχύ¬ 
σεις σε κάθε αποστολή (εξαίρεση απο¬ 
τελούν λιγοστές αποστολές που δεν 
πρόκειται να σας στείλουν καθόλου ενι¬ 
σχύσεις). 

Κανόνας δεύτερος. Οταν ελέγχετε γρή¬ 
γορα αεροσκάφη όπως το Τίβ ΡίςΙιΙβΓ και 


το Τίβ ΙπΙβΓΟβρΙοτ και κυνηγάτε αργά αε¬ 
ροσκάφη όπως το Υν/ίης, μην είστε πο¬ 
λύ κοντά τους γιατί υπάρχει κίνδυνος 
σύγκρουσης και ο χαμένος θα είστε ε¬ 
σείς, αφού δεν υπάρχουν ασπίδες για να 
σας προστατεύσουν. Ενα εύκολο κόλπο 
είναι να βρεθείτε πίσω από το αντίπαλο 
αεροσκάφος, να πατήσετε το θπΙθγ 
(πιαΙοίιίης $ρββά) και μετά αφού θα βρί¬ 
σκεστε σε σταθερή απόσταση από τον 
αντίπαλο να τον “λιώσετε”. 

Κανόνας τρίτος. Προτιμήστε τις 
αάναηοβ ίοφβάο από οποιεσδήποτε άλ¬ 
λες όταν πρόκειται να αναμετρηθείτε με 
άλλα αεροσκάφη. Αν δεν έχετε την δυ¬ 
νατότητα να πάρετε αάνβηο© πάρτε α¬ 
πλές ίοφβάο. Είναι μεν πιο αργές από 
τις ΓΠίδδίΙββ αλλά μία είναι αρκετή για να 
τους ξεκάνει. Η μόνη περίπτωση που θα 
διαλέξετε Γπί58ίΙβ8 είναι όταν θα αντιμε¬ 
τωπίσετε τα μικρά αεροσκάφη της αυτο¬ 
κρατορίας όπως Τίβ ΡίςίιίθΓ, Τίβ 
Αάναποβ κλπ. Για να αποφύγετε τώρα 
των αντιπάλων βάλτε την ΓΠίδβίΙβ ή την 


Ιοφβάο στον στόχος σας και αρχίστε να 
κάνετε κύκλους. Αν δεν σκάσει λόγω 
χρόνου προσπαθήστε να την πετύχετε 
με τα λέιζερ, δεν είναι τόσο δύσκολο ό¬ 
σο ακούγεται!!!!!! 

Κανόνας τέταρτος. Ενας καλός πιλό¬ 
τος πρέπει να γνωρίζει πότε να εγκατα¬ 
λείπει μία μάχη. 

Γ ια όσους το παίζουν πρώτη φορά καλό 
είναι να μην κυνηγάνε τα εβοοηάβΓγ 
9031$ αλλά μόλις ολοκληρώσουν τους 
πρωτεύοντες στόχους να εξαφανι¬ 
στούν. 

Το σκορ και τα τατουάζ του αυτοκράτο- 
ρα είναι εντυπωσιακά αλλά προέχει να 
τελειώσετε το παιχνίδι γρήγορα και α¬ 
νώδυνα. Γ ια αυτούς που το ξαναπαίζουν 
και τα θέλουν όλα ας κοιτάξουν τα 
$βοοηά3Γγ ςο3ΐ$ να είναι διαταγή του 
αυτοκράτορα, αφού μόνο σε αυτή την 
περίπτωση θα αποκτήσετε τα τατουάζ 
και τις “ευλογίες” του. 

Κανόνας πέμπτος. Ξεκινήστε από την 
πρώτη μάχη. Αν κολλήσετε σε κάποια α¬ 
ποστολή της πρώτης μάχης μην αλλάξε¬ 
τε και αρχίσετε να παίζετε άλλες. Ακόμα 
και εύκολες να σας φαίνονται, όσο μεγα¬ 
λύτερος είναι ο αριθμός της μάχης τόσο 
πιο δύσκολες αποστολές έχει. Εκτός 
αυτού, έτσι χάνεται όλη η συνέχεια και 
το σενάριο του παιχνιδιού. 

Κανόνας έκτος. Αν αποτύχετε σε μία α¬ 
ποστολή ακολουθήστε τις συμβουλές 
του αξιωματικού πτήσης που θα συνα¬ 
ντήσετε μετά την αποτυχημένη απόπει- 
ρά σας. Είναι σοφός και το μόνο που τον 
ενδιαφέρει είναι τα ρππιαΓγ 9031$. Οι 
συμβουλές του απεσταλμένου του αυτο¬ 
κράτορα αφορούν τα $βοοηά3Γγ 9°3ΐ5 
και αντίθετα με εσάς δεν του καίγεται 
καρφί για τους πρωτεύοντες στόχους. 
Κανόνας έβδομος. Ελέγχετε όσο πιο 
τακτικά μπορείτε με το πλήκτρο Ζ ποιό 
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για να αποκτήσετε το πρώτο σας τατου¬ 
άζ και την πρώτη σας προαγωγή. Τα 
πράγματα είναι απλά. Βασικός στόχος 


σας είναι να απο¬ 
τρέψετε την επίθε¬ 
ση από την πλατ¬ 
φόρμα και να φθά- 
σει το Ιδϋ ΗαιτιιηβΓ 
ενώ σαν δευτερεύ- 
ον στόχο έχετε να 
ερευνήσετε 
(ίπερβοί) τον πύ¬ 
ραυλο δουίζ. Σε 
κάποια στιγμή της 
μάχης θα σταματή¬ 
σουν να έρχονται 
ορδές Χννίης και 
Υννίης και θα εμφα¬ 
νιστεί ο πύραυλος 
δουίζ. Βάλτε τα 
λέιζερ να γεμίζουν 
σε ηοιτηαί Γαίβ για 
να αυξήσετε την 
ταχύτητά σας και 
πηγαίνετε να κάνε¬ 
τε ίπδρβοί τον 
δουίζ. Μόλις τον 
“αναγνωρίσετε" γυ¬ 
ρίστε να χτυπήσετε 
τυχόν αεροσκάφη 
που θα κάνουν την 
εμφάνισή τους 
(δύο το πολύ τρία). 
Μόλις γίνουν αυτά 
θα καταφθάσει το 
ΙδΘ ΗαπιπιβΓ και θα 
ακούσετε από τον 
ασύρματο ότι τα 

ΡΙΪΓΠ3ΓΥ 90315 ΟλΟ- 
κληρώθηκαν και 
μπορείτε να γυρί¬ 
σετε πίσω. Μην το 
κάνετε για να κερ¬ 
δίσετε τα δύο 
Βοπυε 9°3ΐ5 τα ο¬ 
ποία είναι η σύλλη¬ 
ψη του δουίζ και η 
καταστροφή των 
τριών ΟοΓνβΙίβδ 
που θα εμφανι¬ 
στούν αργότερα. 
Πηγαίνετε κοντά 
στην πλατφόρμα 
μειώστε την ταχύ¬ 
τητα στο μηδέν και 
περιμένετε. Σε λί¬ 
γο χρόνο τα 
ίΓ3ΠδροΓίδ θα συλ- 
λάβουν τον δουίζ 
και τα Τίβ ΒοηιββΓ 
που θα εμφανι¬ 
στούν θα καταστρέψουν τις ΟοΓνθίίθδ. 
Μόλις συμβούν αυτά μπορείτε να γυρί¬ 
σετε πίσω κύριος για να πάρετε την 


αυτοκρατορικό αε¬ 
ροσκάφος έχουν 
βάλει στο στόχο 
τους οι επαναστά¬ 
τες. Η ομαδικότητα 
σε πολλές αποστο¬ 
λές είναι απαραίτη¬ 
τη. Αν τώρα δεν 
μπορείτε να ξεφύ- 
γετε από κάποιο ε¬ 
χθρικό αεροσκά¬ 
φος που σας κατα¬ 
διώκει καλέστε με 
το δΗΙΡΤ+Ο να σας 
καλύψουν τα αερο¬ 
σκάφη που ανήκουν 
στο ίδιο γκρούπ με 
εσάς. 

Κανόνας όγδοος. 

Οταν θέλετε κά¬ 
ποιο μεγάλο αερο¬ 
σκάφος να το κάνε¬ 
τε άίδβόΙβ, ρίξτε 
πρώτα μία ή και δύο 
αν χρειστεί Ιοφθάο 
μέχρι να πέσουν 
αρκετά οι ασπίδες 
του για να μην χά¬ 
νετε χρόνο με τα 
Ιοπ οαπποηδ. Επί¬ 
σης, για να μην χά¬ 
νετε χρόνο ψάχνο¬ 
ντας αντίπαλο αε¬ 
ροσκάφος πατήστε 
το πλήκτρο Π. Οχι 
μόνο κεντράρει αυ¬ 
τόματα αντίπαλο α¬ 
εροσκάφος άλλα 
αυτό θα είναι και το 
κοντινότερο σε α¬ 
πόσταση από εσάς. 
Μετά τους γενι¬ 
κούς κανόνες ήρθε 
η ώρα να δούμε με¬ 
ρικές δύσκολες α¬ 
ποστολές και όχι 
μόνο. Θα περιορι¬ 
στούμε όμως δυ¬ 
στυχώς στις τρεις 
πρώτες μάχες του 
παιχνιδιού λόγω έλ¬ 
λειψης χώρου. 
Ελπίζουμε σε κά¬ 
ποιο άλλο τεύχος 
να δώσουμε και τις 
υπόλοιπες. 


ΒΑΤΤΙΕ 1 ΝΙΙ55ΙΟΝ 2 

Μία σχετικά εύκολη αποστολή που μπο¬ 
ρείτε να εκμεταλλευθείτε τόσο για να 
πάρετε ένα αξιοσέβαστο σκόρ όσο και 
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προαγωγή και το τατουάζ. 

ΒΑΤΤΙΕ 1 ΜΙδδΙΟΝ 3 

Για όσους ενδιαφέρει να κερδίσουν το 
μοναδικό Βοηυε ςοαΙδ που έχει η απο¬ 
στολή δεν έχουν παρά να αναγνωρί¬ 
σουν (ίπερβοΐ) το ίΓαπεροΓΐ Οβννη. 

ΒΑΤΤΙ.Ε 1 ΜΙδδΙΟΝ 4 

Σας παραθέτουμε τα Βοηυ$ 9031$. Να 
καταστρέψετε έναν τουλάχιστον από 
τους πυράυλους του γκρουπ ΟΙβί και να 
συλληφθεί το οοηΙβίηβΓ ΐΓβπβροΓί 
ΘοράβΓ αυτό δηλαδή που πρέπει να ανα¬ 
γνωρίσετε για τα δβοοπάβΓγ 903 Ι 3 . 

ΒΑΤΤΙΕ 1 ΜΙδδΙΟΝ 5 

Είναι μία δύσκολη αποστολή που αν κα¬ 
ταφέρετε να ολοκληρώσετε τα 
ρπιτΐ3πΐ3Γγ και τα δβοοπάβΓγ 9°3ΐ5 θα έ¬ 
χετε την ευκαιρία να αποκτήσετε το 
δεύτερο τατουάζ. Το πρώτο πράγμα 
που πρέπει να κάνετε είναι να διαλέξετε 
ΓπίδδίΙθδ. Στην μάχη θα κοιτάξετε να κα¬ 
ταστρέψετε πρώτα τα Αννϊη 9 . Ρίξτε 
τρείς η ακόμα και τέσσερις πυράυλους 
σε κάθε Αννίη 9 , μην ανησυχείτε έχετε 
αρκετούς. Μόλις τελειώσετε με τα 
Αννίπ 9 “σανιδώστε" το “θύμα", το αερο¬ 
σκάφος σας δηλαδή κάντε αναγνώριση 
στα τρία οοηίβίπβΓ, γυρίστε να τελειώσε¬ 
τε όσα Χννίπ 9 και Βννίπ9 μείνανε και μετά 
...ίιγρβΓδραοθ. 

ΒΑΤΤΙΕ 2 ΜΙδδΙΟΝ 2 

Δύσκολη αποστολή αλλά όχι ακατόρθω¬ 
τη. Η πρώτη σας δουλειά στην αποστο¬ 
λή είναι να εκτελέσετε το δβοοηάβΓγ 
9031 που είναι σχετικά απλό. Αναγνωρί¬ 
στε το οοηΙβίηθΓ ΐΓβηβροΓΐ ΟορίιβΓ και 
στη συνέχεια καταστρέψτε τα αντίπαλα 
αεροσκάφη. Μόλις “ηρεμήσουν” τα 
πράγματα απομακρυνθείτε και περιμέ¬ 
νετε να φθάσει το δάυΗΙβ γκρουπ ΟΙβί 
και να συλληφθεί το οοηίβίπβΓ που ανα¬ 
γνωρίσατε. Προσοχή μην μπλεχτείτε 
στην μάχη με τους πυραύλους, θα φρο¬ 
ντίσουν άλλοι για την καταστροφή τους. 
Μόλις συλληφθεί το οοηΙβίηβΓ και κατα¬ 
στραφεί έστω και ένας πύραυλος του 
γκρουπ τότε ολοκληρώθηκαν τα βοπυδ 
903ΐδ. 

ΒΑΤΤΙΕ 3 ΜΙδδΙΟΝ 4 

Δεν υπάρχει τίποτα δύσκολο σ’ αυτή την 
αποστολή. Αλλά προσέξτε μόλις 
προσπαθήσετε να κάνετε άίδβόΙβ τον 


ευΚΙβ δάυΚΚβΓ να τον αναγνωρίσετε για 
να κερδίσετε και το μοναδικό όοηυδ 
903ΐδ της αποστολής. 

ΒΑΤΤΙΕ 3 ΜΙδδΙΟΝ 5 

Από τα δυσκολότερα όοηυδ 903ΐδ που έ¬ 
χετε συναντήσει μέχρι τώρα. Μόλις ο¬ 
λοκληρωθούν τα ρπΓΤιαΓγ 9031ε και σας 
δοθεί εντολή από τον ασύρματο να γυ¬ 
ρίσετε πίσω αγνοήστε το μήνυμα και πε¬ 
ριμένετε. Θα εμφανιστούν τρία γκρουπ 
πυραύλων τα οποία πρέπει να κατα¬ 
στρέψετε. Προσοχή γιατί είναι εξοπλι¬ 
σμένα με λέιζερ και τα περισσότερα δικά 
σας αεροσκάφη έχουν αποχωρήσει. 

ΒΑΤΤΙ.Ε 3 ΜΙδδΙΟΝ 6 

Από τις δυσκολότερες αποστολές. Γ ια 
να τα καταφέρετε πρέπει να είστε ακρι¬ 
βείς και ταχύτατος στα χτυπηματά σας. 
Το πρώτο που θα κάνετε είναι να κατα¬ 
στρέψετε το γκρουπ ΤίιυηάβΓ που εμφα¬ 
νίζεται πρώτο. Μειώστε την ταχύτητα 


σας και κεντράρετε το πρώτο αεροσκά¬ 
φος από το γκρουπ ΤΙιυηάβΓ. Δώστε ε¬ 
ντολή στο αεροσκάφος του γκρουπ που 
ανήκετε να επιτεθεί στο ΤάυηάβΓ 2. Ρίξ¬ 
τε δύο Ιοφβάοε στο ΙάυπάβΓ 1, κεντρά¬ 
ρετε αμέσως το επόμενο και ρίξτε και σε 
αυτό άλλες δύο. Μην τα πλησιάσετε και 
πάνω από όλα μην προσπαθήσετε να τα 
χτυπήσετε με λέιζερ. Αν δεν καταστρα¬ 
φούν ρίξτε και άλλες ΙοΓρβάο. Αμέσως 
μετά αυξήστε την ταχύτητα σας και προ¬ 
σπαθήστε να πετύχετε τα αεροσκάφη 
του γκρουπ ΠονβΓ. Αυτά προκαλούν όλη 
την ζημιά. Προσοχή μόνο γιατί ένα σμή¬ 
νος από Χν/ιη9 και Αννίπ9 καλύπτει το 
γκρούπ ΠονβΓ. 

Μην χάσετε καθόλου χρόνο με τα Χννίπ9 
αλλά προλάβετε τα ΠονβΓ. Αν χρειαστεί 
(σίγουρα θα χρειαστεί) καλέστε ενισχύ¬ 
σεις και ζητήστε “κάλυψη" (αν έχει μείνει 
εως τότε κανείς) όταν θα καταστρέφετε 
το γκρουπ ΠονβΓ. 
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III 


9 · Κοηγι Ιο ΙβνβΙ ΟβΙον 
Λ ■ υρ Ιο ηβχΐ ΙβνβΙ 
* · Ροΐ5οη ιυβίτοο· 

I - Ϋ ■ ΗΟΟ· 1-5 


2ρϊ<1βη Οβνβδ 1_βν βΙ "Β" 



9 · Βονη Ιο ΙβνβΙ ΟβΙον 
Λ ■ ΙΙρ Ιο ηβχΐ ΙβνβΙ 
* ■ Ροΐίοη «ΒΐίΓΟΟβ 
I - IV · Βοοβ 1-4 


9 · Βονη Ιο ΙβνβΙ ΟβΙον 
β ■ ΙΙρ Ιο ηβχΐ ΙβνβΙ 
* . Ροΐβοπ βυβίτοο· 

I - IV · Βοο· 1-4 


Η Χ'ΕΙβνβΙΟΓΐ 


φ · Βονη (ο ΙβνβΙ ΟβΙον 
6 ■ υρ Ιο ηβχΐ ΙβνβΙ 
♦ ■ Ροιβοη βυβίτοο· 

I - V . Βοο· 1-5 


5ρκ)βΓ ^3Vβ5 Ι_βνβΙ ΤΓ 



νΕΙβνοΙοτΙ 











































































































































































































































































































































































ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΗ 2 ΤΗβ Ατσσόβ_ 

Με έναν βάίίΟΓ ανοίξτε το αρχείο Τ2.ΕΧΕ και 
ψάξτε να βρείτε την ακολουθία ΡΡΟΕΟΒ13, 
το οποίο και θα αντικαταστήσετε με το 90 90 
90 90. Το ΡΡΟΕϋΒΙΘ Θατο 
βρείτε 2 φορές και θα το αντικαταστήσετε 
και τις δύο. 

ΙΑΝΡ80ΡΙ.0ΒΕ_ 

Για να αποκτήσετε άπειρες ζωές ανοίξτε το 
αρχείο ΜΑΙΝ.ΕΧΕ με έναν βάίίοτ στον εβοίοΓ 
605, οίίδβί 427 και βάλτε στην θέση του 
ΡΡ0Ε02ΒΒ, το 90 90 90 90. 

ΙΝ ΕΧΤΒΕΜΙ8 _ 

Ανοίξτε το αρχείο ΕΧΤΒΕΜΙ5.ΕΧΕ στον 
δθοΐΟΓ 236, οίίεθΐ 184 και βάλτε το Ε803 στην 
θέση του Ρ401. 

ΡΒΑΟΜΙΑ __ 

Ανοίξτε το αρχείο Ώϊάο.ΕΧΕ. Ψάξτε να βρεί¬ 
τε το ΡΡ0ΕΕΕ3Ε και βάλτε στην θέση του το 
ΕΒ02ΕΕ3Ε. 

8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 _ 

Για άπειρα σβάίίε ανοίξτε το αρχείο 
3Ρ2.ΕΧΕ κι ψάξτε να βρείτε το ΡΕ0Ε3Ε2Α 
και βάλτε στην θέση του το ΡΒ02900. 

ΑΙΙΕΝ ΒΒΕΕΡ_ 

Μερικοί από τους κωδικούς: 

2. ΑΑϋΙΗ0ΟϋΟ 

3. Ο0ΘΗΟΘΘΟΘ 

4. Η0Ι0Ι00ΙΙ 
δ.ΙϋΗΕΗϋΟΟΟ 
6.υΐΙϋΙΗΕΟ 
7.0ΡΟΡΕΡΕΡϋ 

δ.ύΐυιιιιο 

9.ΑΑΑΑΒΑΑΑΑ 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ8ΙΑII _ 

Για να ξεκινήσει το παιχνίδι πληκτρολογή¬ 
στε Ρπποθ ΜΑΚΙΝΙΤ όπου _ είναι το ερβοβ. 
Τώρα κατά την διάρκεια του παιχνιδιού πα¬ 
τήστε το Κ για να σκοτωθούν οι εχθροί, 
είιίίΙ+Κ για να γίνετε πλουσιότεροι κατά μία 
ζωή. 

ΤΕΒΜ1ΝΑΤΟΒ ΒΑΜΡΑΟΕ_ 

Ανοίξτε το εανβ σας (*.83ν), στον εβοίοτ 0, 
οίίεβί 0075 και 0076 βάλτε ΑΑΑΑ. 


ΑΙΟΝ Ε ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΒΚ 

!) Για να αποκτήσετε ί 535 ζωές ανοίξτε ένα 
εανβ σας στον εβοίοτ 38, οίίεβί 0426 και βάλ¬ 
τε το ΡΡ05. 

!!) Για να αποκτήσετε 1535 σφαίρες ανοίξτε 
ένα 33νθ σας στον εβοίοτ 39, οίίεβί 56 και 
βάλτε το ΡΡ05. 

ΡΙΒ8Τ 8ΑΜΙΙ ΒΑΙ_ 

Γ ια να ξεκινήσετε από τα ΙβνβΙ 5,6,9 γράψτε 
ανπ'στοιχα στη γραμμή του ϋοε, τα εξής: 
83την932,33τπνς33,33Γπν934. 

\¥ΙΝΟ ΟΟΜ ΜΑΡΕΒ 2 _ 

Στην γραμμή του ϋοε γράψτε \Λ/02_0τϊ9ϊη_- 
Κ, όπου _ είναι το ερβοβ. Τώρα πατώντας 
τον συνδιασμό ΑΙί+ϋβΙ σκοτώνονται τα αντί¬ 
παλα σκάφη. 

8ΙΜ ΟΠΎ _ 

Με τον συνδιασμό δίιίίί+ΡυΝϋ παίρνετε 
10 . 000 . 

ΜΟΝΚΕ ΥΙ81ΑΗΡ II_ 

Με τον συνδιασμό Αΐί+Α και απαντώντας 
Υβε στην ερώτηση βλέπετε το τέλος του 
παιχνιδιού. 

ϋϋΒΑ88Ι0 ΡΑΒΚ _ 

Γ ια να ξεκινήσετε από το 3ϋ επίπεδο κάντε 
το εξής, στη γραμμή του ϋοε: 
Γβπ_ϋρ2ά.θχβ_2ά.βχβ και μετά 
Γβη_ύρ3ϋ.βχθ_ύρ2<±βχβ, όπου _ είναι το 
ερβοβ. 

Αρχίστε τώρα κανωνικά το παιχνίδι και δώ¬ 
στε είβτί 93Γηβ. Τα αποτελέσματα στην οθό¬ 
νη σας. 

Σ’αυτό το σημείο να ευχαριστήσουμε τον 
φίλο Δούντση Αποστόλη για τα ϋρε μέχρι 
εδώ μας έστειλε και συνεχίζουμε με δικά 
μας. 

ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΝΤΑ8ΙΕ8 _ 

Δεν σας φτάνουν οι μπάλλες που σας δίνει 
το παιχνίδι; Κανένα πρόβλημα αν δώσετε 
ΕΧΤΒΑ ΒΑ0.3 ενόσο το επίπεδο που διαλέ¬ 
ξατε σκρολλάρει πάνω κάτω. 

000Ι·0Β00Τν*ΙΝ8 _ 

Μερικοί κωδικοί: 

ΑΑΑΑ 


ΒίΟΥ 

ΖΑΒΡ 

ΜΙΙΡ 

ΟΒΕΘ 

3ΜΑΤ 

ΡΙΙΜ 

ΤΒΙΙΒ 

ϋΒΙΤ 

ΗΙ3Ρ 

ΡΒ03 

ουοι 

ΙΓΓΠΙΡΕΥΙΙ _ 

Στο ρΓοτηρίτου ϋ03 δώστε ϋίνϊΙ ϋοηΚβγ και 
όποτε πατάτε το Τ κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού θα αποκτάτε ένα σωρό θησαυ¬ 
ρούς ή ϋίνίΙ Οτυιτιργ οπότε με το πάτημα του 
Κ έχετε όσα κλειδιά χρειάζεστε ή τέλος 
ΟβνίΙ Μθ3ηίη9 όπου με το πάτημα του 3ίιίίί-Τ 
θα έχετε περισσότερη ενέργεια. 

ΤΡΧ __ 

Για να γίνετε άτρωτοι δώστε ΡΙΟΡ οποιαδή¬ 
ποτε σπγμή στο παιχνίδι. 


ΛΜ/ΟΛ 


ϋΟΗ» _ 

Οι κωδικοί: 
2.3ΕίΒ3ΤΙΑΕί)ΡΕΒ 

3. ΗΕΝΝΑΒΒΕΟΘΙ 

4. ΡΡΑΝΝΕΗΕΙ55 
5.30Ι0Η00ΜΒΑ3ΕΡΡ 
6.2ΡΡΙΙΝ ΟΗΑΟΚΡίΕΙδΟΗ 
7ΌΟΟΟΟΟΕΒΕΙΟ 
8.3ΡΑΜ3ΡΑΜΒΕΑΝ3Ν3ΡΜ 
9.3ΕΜΡΒΙΝΙ 
ΙΟ.ΡΒΟΡύΟυΜΒΥ 
11.00ΝΡΕ33 
12.ΜΙΤΤΕΒΜΕΙΕΒ 
13ΌΙΕ30ΗΝΙΟΚΙΒΝΘ3Τ 

14. ΙΝΤΕΒΕ3ΤΙΝ0ΡΕ0ΡΙΕ 

15. ΙΝ31ΙΒΑΝΟΕ5ΚΕΤΟΗ 

16. ΙΤ3ΤΗΕΑΒΤ3 

17. ΑΒΤΗΙΙΒνν03ΗΕ03 

18. ΗΑΒΟίΟΤΗΕ3ΗΕΕΡ 

19. ΡΙ0Α3300ΝΒΙ0Υ01Ε 
20.3ΡΑΝΙ3ΗΙΝθυ5ΙΤ1ΟΝ 
21ΐυΐΟΐνΕΒΟΟΤΠ 
22.ϋΙΜΜΥΒυ33ΑΒΟ 
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ΙΙ3ΕΗ 






































23. ΚΕΝ01ΕΑΝΑΙΒ3Υ3ΤΕΜ 

24. ϋΟΗΑΝΝΘΑΜΒΟΙΡυΤΤΥ 

25. ΤΡΑΙΝ5ΡΟΤΤΙΝΘ 

26. ΒΙΟΥΟΙΕΗΕΡΑΙΒΜΑΝ 

27. ΙΒνΐΝ0Ο3ΑΙ_ΤΖΒΕΒΟ 

28. ΤΗΕΕΝΟΒΕΒΟ 

29. Η0νΥΤ0ΡϋΝ0ΑΝ0ΤΤΕΡ 

30. ΤΗΕΟΑΤ8ΑΤΟΝΤΗΕΜΑΤ 
31 .ΟΟΝΡΙΙδΕΑΟΑΤϋΌ 
32ΌΙ8ΤΑΟΤΑΒΕΕ 

33. ΜΓΠΈΙ.30ΗΜΕΒΤΖ 

34. ΙΝ3ΡΕΟΤΟΒΤΙΟΕΒ 
35100Κ0υΤ0ΡΤΗΕΥΑΡϋ 

36. ΡΙ5ΗΤΡΕαυΐ5ΐπΤΤΕ 

37. ΑΡΤΗΙΙΡΡΙΟΟΙ8 
38.0ΡΙ/Ν0ΗΥΡΡ06 
39.8ΡΡΙΝ03υΡΡΡΙ8Ε 
4Ο.ννΑΙ_Ι_Υ\Α/Ι0<3ΙΝ 
41.3ΙΧΤΕΕΝΤΟΝ\Α/ΕΙΟΗΤ 
42.ΒΑ3ΡΒΕΒΒΥΚΙΙ±ΕΒ 
43.500ΤΤ0ΡΤΗΕ5ΑΗΑΡΑ 

44. ΒΙ5Η0Ρ0ΡΕΑ3ΤΑΝ0υΑ 

45. ΡΟίίΥΤΗΕΕΧΡΑΡΡΟΤ 

46. ΕνΥΑΝΜΟΤΕΑΟίΕ 

47. Α30ΟΤ3ΜΑΝΟΝΑΗΟΒ3Ε 

48. ΚΕΠΉΜΑΝΙΑΟ 

49. ΝΟΤΟΟΟϋΕΝ0υ0Η 
δΟ.δΤΙίίΝΟΤΟΟΟΟΕΝΟυΟΗ 
δΙ.ΝυΟΟΕΝυϋΰΕ 
δ2.ΤΗΕνν00ϋΡΑΡΤΥ 
δ3.ΤΗΕ5ΕΝ8ΙΒί£ΡΑΡΤΥ 
δ4.Α00ΡΤΑϋΑΡΤΝΙΜΡΡ0υΕ 
δδ.ΗΕΙ±03ΑΙΙ_0Β 
δβ.ΑΒΤΗΙΙΒΤΒΕΕ 

67.ΑΒίΟ0ΚΟΡν/ΟΟ0 
δθ.υΟΝΤΑΜΙΝΟ 
δθ.ΡΟΝΟΒνίΟυδ 
ΘΟ.ΟΗΑΝΝΕυυΜΡ 

61 ,ΤυΝΝΕϋΝΟΤΟϋΑνΑ 

62 . ΜΑυΡΙΟΕΖΑΤΑΡΑΤΐαυΕ 

63. ΚΕΝΒΙΟΟΙΈ3 

64. ΑΙ.ΙΒΑΥΑΝ 
βδ.ΚΕΝϋΟνΕ 

66. ΤΙΟϋΙΕ3 

67. ΤΗΕΝΑΚΕϋΑΝΤ 

68. ΚΕΝ8ΗΑΒΒΥ 

69. ΑΙΒΑΤΒ033 

Τ1ΝΥ 8ΚΚΥΕΚ8 _ 

Οι κωδικοί από τα 100 επίπεδα όπως μας 
τους έστειλε ο φίλος Σάκης Αποστολάκης. 
ΟΑΟϋΙΙΑΟΕδ 

1 ΟΑδΙΑΝϋΙ 

2 ΟΒΟΙϋΕΚΝ 

3 ΝΕΒΑΟΡΙΙΟ 

4 ΡΕδΤυδΗΑ 
δΕΝΤΒΙΑΟΟ 

6 ΒΟΤΟΡΕΡΑ 

7 ΟΟΤΟΑΝνΑ 
δΟΟΑϋδΙΙΡΡ 
9ΒΑ\Λ/Β3ΚΙΤ 
ΙΟΤΑΝΟνίΙΙ 
11 ϋΕΝΑϋΟΙΝ 
12νΑΜΡΤΗΕΑ 
13υΝΡΑ3υΒΟ 
14ΕΑΝ0ΡΑΡΥ 
1δ ΡΡΕΡΡΑΝΟ 
16ΝΙΡΕ3ΑΙΕ 



17ΒΡΟΟΙΝϋΙ 

δθΝΟϋυΟΟΡΗ 

ιβΒυδκρυυ 

60 ΟΟΒΕΟΑΙΕ 

19ΕΟΟΙΜΑΡΑ 

61 ΤΡΟΙΤΑΟδ 

20 ΟΟΤΟΟΙΑΒ 

62 ΡΕΑδνΑΜΡ 

21ΤΡΙ8ΕΜΕ8 

63 ΗΙΙΟννίΒΕ 

22 ΟΟΝνϋΕΗΟ 

6480ΐυΜΙΝΤ 

23 ΡΕΝϋΟίΙΝ 

66ΕυΘΕΡυΝΕ 

24 ΝΕΟΑΡΟΙΎ 

66ΕΡΡυΡίΟΤ 

2δ ΡΕΤΡΑΟΟΕ 

67 ΜΑΡΙΟΟΝΚ 

26 5ΡΟΝΕΝΟΡ 

68 ΝΙΙΡδΗΙδΡ 

27ΙΑΖΥΗΟΜΙ 

693ΝΟΒΗΟΜΟ 

28 ΗΕΝϋΟυΤΚ 

70 ΡΟΡΤΟΑΡΟ 

29 ΡΑΡΥΕΡΙΡ 

71 ΟΗΑΒΟΕϋΑ 

30 ΟΟΟΚ5ΤΙΙΜ 

72 ΙΙΝΝΕΡΟνΥδ 

31 ΕΤΗΙΘΑΝΟ 

73 ΡΟΟΝΡΟΜΑ 

32ΙΝΙΑΟΟΝΟ 

74 ΡΡΕΑΡΡΕΡ 

33ΙΝΤΕΑ58Α 

768ΑΙ1200Ν 

34 ΜΑδΤννΟΟΟ 

76 ιδΟδΝυΡδ 

3δ ΑΒΡΟΙΝ8Τ 

77 ΗΕΝϋΜΟΟϋ 

36 ΒΑΟΚΒΑΝΑ 

78ΑΟΟΝΙΙΡ3Ν 

37 ΕΟίΟν/ΗΙΡ 

79 ΙΑΝϋΟίνυ 

38 ΕΡΟΙΙΜΡΟ 

80 ΝΙΟΚΜΑ3Τ 

39 ΟΙΙΒΑΟΙΙΒΑ 

81 ΡΙΟΚΡΟϋ. 

40 ΟΕΟϋΟΑΟί 

820υΤδδΡ0Τ 

41 δΙΜΡυΝϋΕ 

83 ΚΑΙΑΑΟΟΕ 

42ίΙΝΗυ30ΗΟ 

84ΤΕΙΟΒΙΙΙ.Ο 

43 ΕΕβΑΜυΡΑ 

βδννορκίΑυϋ 

44ΑΝΙΜΟΑΤΕ 

86 ΕΡΑΙΙΙΡίΑ 

4δ ΙΑυΟΜΑΟΑ 

87 ΡΟΙΟΟΟΤΟ 

46 ΡΑ130Υ33 

88 ΡΕΡΑΟΕΙΤ 

47 ΒΡΟΟΡΕνΕ 

δθΡΕΙΟΙΙΝΡΟ 

48 ΡΟΡΡυΝϋΕ 

90 ΒΑΟίνΕϋ. 

49ΙΙΙΟΚΑΡΡΕ 

91 ΡΑΤΙΒΕΕΡ 

δΟΝΟΝΗΜΙδΟ 

92ΤΙΤΑδΑυθ 

δΐ ΡΕΡυδΜίτ 

93ΡΙΙΡϋυΝΡΑ 

62 ϋΥδδϋΕΚΝ 

94 ΜΑ3ΤΕΡΙΙΡ 

63 ΟΐυΡΟΑδΙ 

9δ ΩΙΙΑΡΡΕΙΟ 

δ40ϋ0Β0ΑΙΙ3 

96 ΟΡΙΡδΙϋΕ 

δδ ΡΕΑ3ΑΝΟΗ 

97 ννΗΓΠΙΝΝΙ 

661ΙΒΟΒΟΕΡΡ 

98 ϋοννΝίΝδυ 

6731ΙΒΒΡΙΟΚ 

99 ΙΙΝΙΙΙδΟΡ 

68 ΡυίΑδΟΑΡ 

ΙΟΟΜυΑϋϋΙΒ 


υ$ΕΗ 
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Αγαπητό υ$ΕΑ, 

Σου γράφω για τρεις λό¬ 
γους: για να σε συγχαρώ 
για την πλούσια και ποιοτι¬ 
κή ύλη σου, για να σου προ¬ 
τείνω κάποια πράγματα και 
για να σε ρωτήσω κάτι. Ο 
πρώτος λόγος καλύπτεται 
με μία μόνο λέξη: υπέροχο. 
Οσο για τον δεύτερο προ¬ 
τείνω να γίνει κάτι σαν δη¬ 
μοψήφισμα για να αποφασί¬ 
σουν οι αναγνώστες αν θέ¬ 
λουν να συνεχίσει το Οεπιθγ 
να είναι μαζί με το ΙΙ8ΕΡ. 
Αυτό νομίζω ότι θα βοηθού¬ 
σε να είναι ακόμη πιο πλού¬ 
σια η ύλη και των δύο. Οι ε¬ 
ρωτήσεις που θέλω να σου 
κάνω είναι οι εξής: είμαι κά¬ 
τοχος ενός 80386 και δεν έ¬ 
χω καταλάβει τί διαφορά έ¬ 
χει ένας 386 από έναν 
80386. Η δεύτερη ερώτησή 
μου είναι αν νομίζεις ότι η 
αγορά ενός ΟΟ-ΡΟΜ είναι 
καλή επένδυση ή αν θα πρέ¬ 
πει να περιμέω για κάτι κα¬ 
λύτερο (κυκλοφορεί η φήμη 
ότι πρόκειται στο μέλλον να 
κυκλοφορήσει ννπίθβόΐβ 
00 ). 

Κββρ ΙΗβ 900 €> ννοιΊί 
φιλικά, 

θωμάς Μανάφης 

Απιστε θωμά, 

Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια και δείξε πίστη, 
το μέλλον θα απαντήσει σε 
πολλές παρατηρήσεις σου. 
Οσο για τους 386 και 80386 
είναι το ίδιο πράγμα αφού 
το κανονικό τους όνομα εί¬ 
ναι 80386 αλλά για συντομία 
άλως ο κόσμος τους φωνά¬ 
ζει 386. Για το 00 μην το 
σκέφτεσαι καθόλου, αν έ¬ 
χεις τα χρήματα αγόρασε 
ΤΩΡΑ. Μην περιμένεις για 
αύριο ένα σύστημα που θα 
κάνει 1.000.000! 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας σχετικά καινού¬ 
ριος αναγνώστης σου, όμως 
πρέπει να ομολογήσω ότι 
είσαι το καλύτερο περιοδικό 
του είδους σου. Ομως να 
μην πολυλογώ. Αγόρασα 
πριν από ένα χρόνο περίπου 
ένα 386ΟΧ/40 ΜΗζ, με 
4 ΜΡγΙθ3 ΡΑΜ, 170 ΜΒ 
σκληρό και μια συμβατή με 
την δουηό ΒΙαεΙβΓ κάρτα ή¬ 
χου, τη Μ3318Γ Βοοπίθγ. 
Εκείνον τον καιρό που το α¬ 
γόρασα, πίστευα ότι ο 
οοπιρυΐθΐ· αυτός ήταν τέλει¬ 
ος για όλα τα παιχνίδια. 
Ομως τώρα έχω κυριολεκτι¬ 
κά αιφνιδιαστεί από την επί¬ 
θεση των παιχνιδιών που 
ζητάνε για την άψογη κίνη¬ 
σή τους 486 και τώρα βλέ¬ 
πουμε το Ρβοίίίο δΙιϊΚβ που 
ζητάει για πιίηίπιυπι 486 και 
8 ΜΒ ΡΑΜ !!! Οπως γράψα¬ 
τε και εσείς στο Γβνΐβνν του 
Ρβοίίίο δίΓίΚθ, στην Ελλάδα 
βρισκόμαστε ακόμα στην ε¬ 
ποχή του 386. Ετσι πολλοί 
δεν θα μπορέσουν να χα- 
ρούν αυτά τα πολύ καλά 
παιχνίδια μιάς και η μόνη 
λύση είναι η αναβάθμιση 
που είναι ακόμα πανάκριβη. 
Μετά από πολλούς κόπους 
κατάφερα να μαζέψω τα α- 
παιτούμενα για την αναβάθ¬ 
μιση χρήματα, αλλά βρίσκο¬ 
μαι σε ένα δίλημμα. Εδώ και 
αρκετό καιρό έχω εντυπω¬ 
σιαστεί από τα τελειότατα 


παιχνίδια που έχει το Οά- 
ΡΟΜ. Ομως δεν έχω τα λε¬ 
φτά για να κάνω και ανα¬ 
βάθμιση και να αγοράσω το 
ΟΟ-ΡΟΜ. Ζητώ λοιπόν τη 
συμβουλή σας για το ποιο 
από τα δύο είναι καλύτερο 
να κάνω. Επίσης στην περί¬ 
πτωση που αγοράσω το Οϋ, 
ο 386 θα μπορεί ν παίζει τα 
περισσότερα καλά παιχνίδια 
όπως το ΤΙίθ Ι_οννηηποννβΓ 
Μ3Π, ΡβόβΙ ΑεββυΙΙ, 7Τή 
ΟυββΙ, ΓΠΘ93Γ30Θ κ.α.; Τέ¬ 
λος, η Μ33 (θγ ΒοοηπβΓ που 
είναι 8-όίί θα μπορεί να παί¬ 
ζει καλά τον ήχο των παιχνι- 
διών; 

ΥΓ1. Η αγορά 8ΜόγΙθ ΡΑΜ 
είναι απαραίτητη με τον ερ¬ 
χομό παιχνιδιών όπως το 
Ρβοίίίο δίΓίΚθ; 

ΥΓ2. Μπορείτε να μου προ¬ 
τείνετε ένα Οϋ που να τρέ¬ 
χει όλα τα παιχνίδια; Γιατί 
άκουσα πως το Μίίβυπιί Οϋ 
δεν μπορεί να τρέξει το 
ΡβόβΙ ΑεββυΙΙ. 

ΥΓ3. Ποιο κατά την γνώμη 
σας είναι το πρώτο παιχνίδι 
Οϋ που θα έπρεπε να αγο¬ 
ράσω; 

ΥΓ4. Πότε θα φέρετε Γβνίθνν 
για το Τάβ ίβννππιοννβΓ Μβη; 
Πότε θα έρθει το έργο στην 
Ελλάδα; 

ΥΓ5. Το υΡΟ-Επβπιγ 
υπΚποννη έχει μεγάλη δια¬ 
φορά στον ΡΟ από το ΟΟ- 
ΡΟΜ; 

ΥΓ6. Ελπίζω και σας παρα- 



















καλώ να μου δημοσιεύσετε 
το γράμμα ή τουλάχιστον 
τις απαντήσεις στα πιο ση¬ 
μαντικά ερωτήματά μου για¬ 
τί πιστεύω ότι έτσι θα ενη¬ 
μερώσετε πολλά παιδιά για 
ορισμένα καυτά ερωτήματα. 
ΡΙΕΑ3Ε... 

Είσαι το καλύτερο περιοδι¬ 
κό 

Κούμαρος Αλκιβιάδης 
ΑΛΚΙΒΙΑΔΗ 

Το Ρεοίίίο 81ηΙ<β τρέχει κα¬ 
νονικά σε 386ΩΧ/40 με 4 
Μόγίβ μνήμη αλλά φυσικά 
δεν είναι το ίδιο με έναν 
486. Σου προτείνουμε για 
αρχή να ξεχάσεις τα 8Μόγ(β 
μνήμης. Αεν θα απασχολή¬ 
σουν τα περισσότερα παι¬ 
χνίδια μέχρι τα τέλη του 95. 
Προτείνω να πάρεις τώρα α¬ 
μέσως το 00 του οποίου τα 
πλείστα παιχνίδια και τα κα¬ 
λύτερα θα παίζουν μια χαρά 
στον γρήγορο 386 σου. Ανα¬ 
πόφευκτα σε κανά χρόνο θα 


πρέπει να κάνεις το μεγάλο 
άλμα στον 486. Ομως οι τι¬ 
μές των 486 πέφτουν πολύ 
μήνα με τον μήνα. Βολέψου 
προς το πρόν και με την 
πρώτη ευκαιρία αναβάθμισε 
το μηχάνημά σου. Μην χά¬ 
σεις όμως την έξαρση του 
00 γιατί... στη βράση κολ¬ 
λάει το σίδερο. Η κάρτα ή¬ 
χου που έχεις θα μπορεί να 
παίζει την μουσική των παι- 
χνιδιών. 

ΥΓ1. Οχι, μην πάρεις 8 
ΜόγΙβ από τώρα, είναι κο¬ 
ροϊδία. 

ΥΓ2. Οποιοδήποτε διπλοχρο- 
νιζόμενο Οΰ-ΒΟΜ άτίνβ εί¬ 
ναι αρκετό. Το συγκεκριμένο 
Μίίεουιηί που αναφέρεις εί¬ 
ναι απλό-χρονιζόμενο και 
μεταφέρει τα δεδομένα ανά 
150Κ το δευτερόλεπτο γι'αυ¬ 
τό έχει προβλήματα με τα 
καινούρια παιχνίδια. Εσύ 
πρέπει να αγοράσεις ένα 
των 300Κ το δευτερόλεπτο. 
ΥΓ3. ΗΕΒΕί Α38ΑίΙίΤ. 

ΥΓ4. Το ΙαννππιοννβΓ πια η για 


00 τουλάχιστον είναι ένα 
μέτριο παιχνίδι με 32 μόνο 
χρώματα που δεν θα το κυ¬ 
νηγήσουμε πολύ. Αν μας πα- 
ρακαλέσει καμμία εισαγω- 
γός εταιρία βλέπουμε. Οσο 
για την ταινία την έχουμε δει 
εδώ και 8 μήνες σε Ιαεβτ 
ά/'δλ και σου προτείνω να 
μην την χάσεις να βγει σε 
βίντεο. Είναι εκπληκτική. 

ΥΓ5. Σε δισκέτες είναι όσο 
τέλειο χρειάζεται. Σε 00 εί¬ 
ναι μόλις 1% καλύτερο και 
αυτό κυρίως λόγω ήχου. 

ΥΓ6. καλά, καλά... 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, 

Αυτή είναι η πρώτη φορά 
που σου γράφω μετά από 
26 τεύχη σου που έχω δια¬ 
βάσει. Τα σχόλια και οι έ¬ 
παινοι της αρχής δεν μου α¬ 
ρέσουν γι’αυτό περνάω (αν 
και εννοείται ότι εννοού¬ 
νται) και μπαίνω κατ’ευθείαν 
στο ψητό. Εγώ προσωπικά 
έχω μια γενική μανία με τα 
ηλεκτρονικά γενικώς. Κάθε- 


τί ηλεκτρονικό που βλέπω 
θέλω να το σκαλίσω, να το 
περιεργαστώ, και τέλος να 
διαλύσω. Ηταν φυσικό λοι¬ 
πόν να θέλω να πάρω και έ¬ 
ναν ΡΟ! Εδώ αρχίζουν τα 
προβλήματα... Οι γονείς 
μου (“φανατικοί” Χριστιανοί 
και οι δύο), μόλις άκουσαν 
ότι ήθελα κομπιούτερ, φρι- 
κίασαν. Τελικά όμως υπερί- 
σχυσα εγώ, όπως πάντα. 
Κατέληξα με έναν 386εχ/25 
2Μάγίθ ΡΑΜ, 50ΜΒ ίΐ3Γά 
άί$Ι<, 1.44 Ράά, δνΟΑ 256Κ0 
μνήμη κάρτας γραφικών και 
(ευτυχώς) $ουηά-όΐ38ΐβΓ. 
Γνωρίζω ότι θέλει πολλές 
βελτιώσεις και πάνω σ'αυτό 
κυμμαίνεται και η μοναδική 
ερώτησή μου. Διαθέτω πε¬ 
ρίπου 70.000 δρχ. Ιδού η ε¬ 
ρώτηση: Με 70.000 δρχ δεν 
μπορώ να βελτιώσω τα πά¬ 
ντα. Ποιές αναβαθμίσεις 
πρωτεύουν; Μετά την μονα¬ 
δική ερώτηση τελειώνει το 
γράμμα μου το οποίο ελπί¬ 
ζω να μην σας κούρασε. 


υβεη 
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Φιλικά, 

Δημήτρης Μαριολόπου- 
λος 

ΥΓ1. Δεν με νοιάζει η δημο¬ 
σίευση, θα ήθελα όμως μια 
απάντηση. 

ΥΓ2. Οσον αφορά τη σύ¬ 
γκριση 5Ρ2 και ΜοτΙεΙ 
Κοπιάεΐ, παίρνω φανατικά 
το μέρος του ΜοιΊεΙ 
ΚοπιβεΙ. 

ΥΓ3. ΑΕΚ Γίγαντα, τρισπρω- 
ταθλήτρια Ο-Ρ-Ι-Ο-Ι-Ν-Α-ί 
!!!! 

ΥΓ4. Πρέπει να ομολογήσω, 
το ΙΙ5ΕΒ υπερέχει... 

ΥΓ5. Βγβ...!; 

ΥΓ6. Ποιός άσχετος ακούει 
ΤβεεΙεπιβπΙ; 

ΔΗΜΗΤΡΗ 

Το μηχάνημά σου χρειάζεται 
3 πράγματα για να μπει 
στον όμιλο των δυνατών: 

1) Περισσότερη υπολογιστι¬ 
κή δύναμη. 

2) ΟΟ-Ηοπ) Οπ'νθ. 

3) Μεγαλύτερο σκληρό. 

Με τα χρήματα που αναφέ¬ 
ρεις δυστυχώς μπορείς να 
κάνεις μόνο το ένα από τα 
3. Οπότε σου προτείνουμε 
την αγορά ενός 386ΩΧΙ40 
και αναβάθμιση της νΟΑ 


σου σε 1 ΜόγΙο μνήμη ή την 
αγορά ενός απλού 486εχ/33. 
Μετά από αυτό τα υπόλοιπα 
θα έρθουν από μόνα τους - 
αυτό σημαίνει ότι οι γονείς 
σου θα ξηλωθούν πάλι, αν 
όπως λες κι εσύ είναι “φα¬ 
νατικοί ” Χριστιανοί! 

ΥΓ1. Επειδή ήσουν ευγενικός 
μαζί μας κρίναμε ότι σου ά¬ 
ξιζε και η δημοσίευση. 

ΥΓ2. 8υρβτ 8(γθθΙ ΡίςίΚβτ 2 


αγόρι μου! Μήπως ήρθε η 
ώρα να πάρεις κονσόλα; 

ΥΓ3. Να δούμε τί θα κάνετε 
φέτος... 

ΥΓ4+5 Ε; Π! 

ΥΓ6. Οι Μοώίά ΑπςβΙ τελευ¬ 
ταία και οι 8(Γ3άονατίυ$ έ¬ 
χουν κολλήσει στον αρχισυ¬ 
ντάκτη, αλλά εντάξει και οι 
υπόλοιποι βολευόμαστε. 


Αγαπητό υ$ΕΒ, 

Περιττά τα γνωστά κοπλιμέ- 
ντα ότι είσαι το καλύτερο 
περιοδικό στο χώρο των 
ςεπιβΓδ και ας περάσω στις 
ερωτήσεις: 

1) Πόσο χρηματικώς θα 
μπορούσε να “πιάσει” ένα 
3863Χ/25 με 80 Μόγίβε 
σκληρό, 2 Μάγίβδ ΒΑΜ και 
αρκετά παιχνίδια γύρω στι 
250 δισκέτες; 

2) Μια τηλεόραση μπορώ να 
την χρησιμοποιήσω σαν μό¬ 
νιτορ; 

3) Αν ναι, τί χρειάζεται; 

4) Μπορείς να μου συστή¬ 
σεις ένα καλό Οϋ-ΒΟΜ έως 
60.000 δρχ. 

5) Ενα 3860Χ/40 με 360 ΜΒ 
Ηϋ, ΙΡϋϋ, 4ΜβγΙβ ΒΑΜ, 
5ουάβΐ38ΐβτ ϋθΐυχε, Οϋ- 
ΒΟΜ ϋτινβ είναι καλή αγο¬ 
ρά; Αν ναι, πόσο περίπου θα 
στοιχίσει; 

Φιλικά 

ΟιιΙΙθ 

Γιώργος Καραγιάννης 

ΥΓ 1 Ελπίζω σε δημοσίευση 
ΥΓ2 Πράσινος θεός, Παο 




Τίηβ: 

Ολμε Οβίε: 

Τΐηε ΟοηρΓβδδΙοη: 


5εε. 
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θρησκεία θύρα 13. 

ΥΓ3 Ενα αρχείο μπορεί να 
αντιγράφει από Οϋ-ΡΙΟΜ 
στο σκληρό δίσκο ή σε δι¬ 
σκέτα; 

ΥΓ4 Οίβο. 

ΥΓ5 Αντίο βιονικοί συντά¬ 
κτες του ΙΙ3ΕΗ. 

ΓΙΩΡΓΟ 

1) Περίπου 150.000 δραχμές 
αν έχεις έγχρωμο μόνιτορ. 

2) Οχι. 

3) Βλέπε απάντηση 2). 

4) Τα ραπαεοηίο έχω ακού¬ 
σει πως είναι καλά. 

5) 300.000 δραχμές αλλά 
καλό θα ήταν να στραφείς 
σε 486. 

ΥΓ. Οι άνθρωποι που στοίχι¬ 
σαν πολύ σε χαιρετούν. 

Αγαπητό ϋ$ΕΗ, 

Με λένε Αιμιλία και είμαι α¬ 
πό την Θεσσαλονίκη. Ολες 
σου οι στήλες είναι πολύ εν¬ 
διαφέρουσες. Περισσότερο 
όμως μ’αρέσει η στήλη 
“Τίρε & ΤποΚδ”, γι’αυτό θα 
ήθελα να γράφεις περισσό¬ 
τερα τρικ για ΡΟ και για 
ΟαπΊθ Βογ. Εδώ όμως αρχί¬ 
ζουν οι απορίες μου: 

1) Σε ένα από τα τελευταία 
σου τεύχη έκανες Γβνίβνν σε 
ένα παιχνίδι που λέγεται 
5ρβ3Γ οί ϋβδίίπγ. Εγώ έχω 
ένα παιχνίδι που λέγεται 
ννοΐίθηείθίη το οποίο έχει α¬ 
κριβώς την ίδια εικόνα και 
τα γραφικά, η υπόθεσή του 
ξετυλίγεται στο κτίριο του 
Χίτλερ, έχει σχεδόν τους ί¬ 
διους αντιπάλους και την ί¬ 
δια υπόθεση με αυτό. Πώς 
γίνεται να υπάρχουν δύο ό¬ 
μοια παιχνίδια, τα οποία ό¬ 
μως έχουν άλλο όνομα; Μή¬ 
πως το ένα είναι επανέκδο- 
ση του άλλου; 

2) Εχω στο ΡΟ το ΕΙνίίβ και 
δεν ξέρω τί να κάνω για να 
το προχωρήσω. Το μόνο 
που κατάφερα να κάνω είναι 
να κάνω βόλτες γύρω από 
τον πύργο της, να μπω μέ¬ 


σα, να μπω στα δωμάτια και 
στην κουζίνα και στο ενδιά¬ 
μεσο να σκοτώνω τους διά¬ 
φορους που συναντάω με 
το σπαθί ή με τα μάγια. 
Αφού πάρω το βιβλίο με τις 
συνταγές (από την βιβλιο¬ 
θήκη του πύργου) και της 
το πάω, όταν πατήσω το πιίχ 
μετά μου λέει ότι πρέπει να 
βάλω και τα κατάλληλα υλι¬ 
κά. Πώς θα μάθω ποια είναι 
τα υλικά που πρέπει να βά¬ 
λω;;; 

3) Πόσο περίπου κάνει μία 
κάρτα ήχου για υπολογιστή; 

4) Ποια είναι τα 5 καλύτερα 
παιχνίδια για Θβπιβ Βογ, τα 
οποία όμως να μην είναι 
στρατηγικής αλλά περιπέ¬ 
τειας; 

5) Μήπως βγήκε καινούρια 
έκδοση των \Λ/ίηάοννδ; 

Εδώ τελειώνει το γράμμα 
μου. Τέλειωσε ήδη!!! 

Φιλικά, 

Αιμιλία Ροδοπούλου. 

ΥΓ1. Γιατί όλοι έχουν φαγω¬ 
θεί με το ΜοιΙβΙ Κοπιό3(; 

ΥΓ2. Οχι, απλώς ελπίζω να 
δημοσιευτεί αλλά είμαι σί¬ 
γουρη. Γιατί αν δεν δημοσι¬ 
ευτεί θα το τυπώσω πολλές 
φορές και θα σας στέλνω 
κάθε εβδομάδα από ένα, 
μέχρι να δημοσιευτεί!!! 

ΥΓ3. Ελπίζω να σας άρεσε 
αυτό που έστειλα. Το έκανα 
στο πρόγραμμα Ββηβτ- 
ιτιβηίβ. Να το κρεμάσετε 


στον τοίχο. 

ΥΓ4. Καλό καλοκαίρι! Μβιτγ 
ΟάπδΙπιβδ! Ηβρργ ηβνν γββιΐ 
Ασχετα. 

Φίλη ΑΙΜΙΛΙΑ, 

καλά είχαμε να πάρουμε 
γράμμα από γυναίκα πολύ 
καιρό και ενθουσιαστήκαμε. 
Οσο για τα Τίρε που ζητάς 
τα τελευταία τεύχη δεν πρέ¬ 
πει να σε απογοήτευσαν, ει¬ 
δικά για το ΡΟ θα έλεγα ότι 
είμαστε εκτός ελέγχου! 

1) Το ν/οΚβηείβίπ και το 
8ρβ3Γ οί Οβείίηγ είναι επί¬ 
σης φυσικό να σε μπέρδε¬ 
ψαν αφού είναι παιχνίδια 
της ίδιας εταιρίας και το 
8.Ο.Ο. είναι η συνέχεια του 
νΥοΙίβπείβίη. Ετσι εξηγείται η 
ομοιότητα. Στα επόμενα ε¬ 
ρωτήματα σου: 

2) Την απάντηση θα πάρεις 
στα επόμενα τεύχη από το 
8ρβΙΙείιορ. 


3) Αν διαθέτεις 30.000 δρχ. 
παίρνεις από τις καλύτερες. 

4) Οταν καλείσαι να διαλέ¬ 
ξεις τα 5 από τα καλύτερα ε¬ 
νός μηχανήματος που έχει 
εκατοντάδες παιχνίδια κατα¬ 
λαβαίνεις ότι ο υποκειμενι¬ 
κός παράγοντας παίξει τον 
πρώτο λόγο. Ετσι θα σας 
δώσουμε τις 5 προτιμήσεις 
του Κροντηρά για να ξέρετε 
ποιον θα βαράτε: ΑΙίβπ 3, 
ΒβίίΙβΙοβάε, Βίοπίο 
Οοινπιβηάο, ΟγηαάΙαείβΓ, 
Μοηείβτ Μεχ. 

5) Ακόυσα για νΥίηάοννε 
3.11, τίποτε άλλο. 

ΥΓ1. Γιατί έχει βία και αίμα¬ 
τα! 

ΥΓ2. Ας μην ήσουν γυναίκα 
και θα έβλεπες. 

ΥΓ3. Στολίζει τον τοίχο της 
τουαλέτας και να εύχεσαι να 
μην μας τελειώσει το χαρ¬ 
τί... 

ΥΓ4. ΑΣΧΕΤΟ! 


ΙΙ3ΕΗ 
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ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Τ.ΟΑϋΟΕΤ ΚΩΤΣΑΝΤΗΣ 

1) Για τις στήλες που έφυγαν, έχουμε απαντήσει πολλές φο¬ 
ρές. Ας μην επαναλαμβανόμαστε. 

2) Και για την δισκέτα έχουμε μιλήσει περισσότερες από 100 
φορές. 

3) Ουιτι 3ρίτο 3ρβτο! 

4) Ποτέ δεν μάθαμε ποιος ήταν ο τριανταδιάμπιτος. 

5) Νέες στήλες σε λίγο. 

ΥΓ. Ο 8ό3άοννο33ΐβΓ σε ευχαριστεί για τα καλά σου λόγια. 

ΣΤΑΥΡΟΣ ΚΟΥΡΒΑΣ 

Η καλύτερη Αηηίςβ για αγορά είναι η 1200 αν και κυκλοφο¬ 
ρούν όλα τα μοντέλλα της Α4000. Οχι, δεν αξίζει να περιμέ¬ 
νεις το ΑΑΑ οπίρεβί. Η Α4000 έχει γίνει τεστ από το περιοδικό 
μας 2 χρόνια πριν. Αμέ! 

5 ΑΜΙΟΑΟΕ5 απο την Αργολίδα 
Καμμία σχέση με τους τρεις Καμπαλέρος; 

1- Η Οοτηπιοάοτβ δεν έκλεισε. Τουλάχιστον το τμήμα της που 
βρίσκεται στην Βρετανία πάει καλύτερα παρά ποτέ. Εκείνο 
στην Αμερική που διαλύθηκε δεν το εκανε για κανένα άλλο 
λόγο παρά για να αγοραστεί από κάποια εταιρεία με πολλά 
λεφτά και να επιστρέφει ισχυρότερο. Περιφερειακά και 
93ΓΠΘ8 δεν θα λείψουν από τα μηχανήματά σας. 

2- Οι Α500, Α500+, Α600 τα έχουν ωαει τα ψωμιά τους. Καλό 
θα ήταν να στραφείτε στην Α1200 η στο 0032 αν δεν σας ε¬ 
νοχλούν οι κονσόλες. 

3- Το ΑΟΑ οίιίρεθΐ δεν είναι κατασκευασμένο για τις Ασιφεε 
μέχρι την Α600. 

4- Οι ΡΟ θτηυΐ3ΐοτ3 για Ατπίςθβ είναι αρκετά αξιόλογοι ή για 
την ακρίβεια ήταν. 

Τώρα που ο βασικός επεξεργαστής των ΡΟδ είαι ο 386 ένας 
3θίΙνν3Γθ θτηυΐ3ΐοτ που σας δίνει δύναμη αργού 286 δεν μπο¬ 
ρεί να κάνει τίποτε άλλο από το να γράφει κείμενα. Και φυσι¬ 
κά ελληνικά σε πλήρες περιβάλλον 003. 

5- Τα 2ΜόγΙβ3 που ψάχνετε για μνήμη υπάρχουν αλλά είναι 
ακριβά. Μερικές δεκάδες χιλιάδες δραχμές. 

6- Προγράμματα 0033Θ3 υπάρχουν αρκετά για το μηχάνημά 
σας. 

7- Ενα ΓθδβΙ είναι όλο κι όλο. 

8- Οι σοβαρές στήλες θα επιστρέφουν σύντομα. Τρέμετε! 
Καλή η σκέψη σας για τα Τίρ3. Οσο για τα παιχνίδια των ΡΟδ 
που έχουν αυξηθεί στις σελίδες υας είναι η ίδια η αγορά που 
στρέφεται σταθερά προς τα εκεί. Για το διηγημα θα πρότεινα 
να στείλετε κι εσείς ένα αν μπορείτε βέβαια! 

ΥΓ1. Θα δημοσιεύαμε το γράμμα σας αν ήταν ενυπόγρφο. 

ΣΑΒΒΑΣ ΠΑΠΑΑΟΠΟΥΛΟΣ 

1. Το τμήμα των ΤΙΡ3 θα σου απαντήσει τον επόμενο μήνα. 

2. Αν είσαι αρχάριος με το μηχάνημα σου ξεκίνα με μια Ββδίο 
ια τα βασικα. 

. Ολα τα πιουδθδ του ΡΟ είναι τα ίδια αρκεί να μην πληρώ¬ 
σεις πάνω από 10.000 δραχμές! 

4. Τα μηχανήματα με τον ΡθπΙιυπι της ΙηΙβΙ είναι ακόμα πολύ 
ακριβότερα από τα 486. 

Υ Γ. Οι περισσότεροι στο περιοδικό είναι Ολυμπιακοί. 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΓΚΙΚΑΚΗΣ 

Τεράστιο το γράμμα σου και γι’αυτό αποφεύγουμε την δημο¬ 
σίευση σαν χολέρα (από την Τουρκία). Μπορούμε όμως να 
σου απαντήσουμε: 

Αν έχεις δίκιά σου επιχείρηση πάρε φυσικά ένα ΡΟ για να κά¬ 
νεις την δουλειά σου και μια Α1200 για το σπίτι για να παί¬ 
ζεις. Ειδικότερα: 

1 ) Μια Απιίςβ 1200 με 24-όίί κάρτα γραφικών είναι καλύτερη 
από μια απλή 5ν(3Α του ΡΟ. 

2) Οι τιμές των υπολογιστών και ειδικά των ΡΟδ πέφτουν μή¬ 
να με τον μήνα. Για ένα καλό 4860X2/66 με 3νθΑ και ΟοΙοτ 
Γποηίΐοτ, 120 Ηϋ και μια καλή κάρτα ήχου χρειάζεσαι περίπου 
500.000 δραχμές τώρα. Σε τρεις μήνες πολύ λιγότερα. 


4) Ναι το Μοτρά υπάρχει στο ΡΟ για 003 αλλά και ννίπάονγδ. 

5) Ο-ίοοΚ; Εννοείς το παιχνίδι της 3ΕΘΑ; 

10) 33ΐτιρΙβΓ είναι ένα δοίίννβτβ ή άβτάννδτβ που παίρνει κάποι¬ 
ους ήχους και τους ψηφιοποιεί αποθηκεύοντάς τους σε μα- 
γνητικό ηλικό ή στην μνήμη του υπολογιστή. Μεγάλη μαγκιά 
αν ξέρεις να τον χρησιμοποιήσεις. 

11) Οχι, 120 Μόγίβδ σκληρός είναι μικρός στην εποχή μας. 
Τα 340 Μόγίβδ είναι ένα καλό νούμερο και δεν θα σου στοι¬ 
χίσει πάνω από 70.000 δραχμές. 

26) Με Απιοδ θα ασχοληθείς μόνο αν πάρεις Απιίςβ. 

28) ΡβηΙίυπι είναι το αξιοθαύμαστο οόίρ της ΙπίβΙ που αλλάζει 
τις δυνατότητες των ΡΟδ και ρίχνει τις τιμές των 386 και 486! 
ΥΓ. Ποιός είναι ο Μαστροδήμος; 

ΘΕΟΛΟΓΗΣ X. 

1. Αν πάρεις τελικά Οϋ για το ΡΟ σου πρέπει να πάρεις ο¬ 
πωσδήποτε κάποιο διπλοχρονιζόμενο. Με 60.000 δραχμές 
βρίσκει ό,τι θέλεις. 

2. Γ ια μια πολύ κάλή κάρτα ήχου ρώτησε τα καταστήματα για 
την σειρά της ΒοΙβπά. 

3. Ναι, οι κάρτες ήχου παίζουν μουσική από τα Οϋ άτίνβδ. 

5. (Ξέχασες το 4. Θεολόγη!) Η παράκλισή σου έφτασε στο 
3ρβΙΙ 5όορ. 

ΥΓ. Την άλλη φορά να βάζεις και επώνυμο! 

Νίκος Μ.Ω08Τ 

ΥΓ1. Για να γίνεις προγραμματιστής πρέπει να πάς σε καμμιά 
ιδιωτική σχολή, να έχεις ένα πτυχίο πανεπιστημίου, να ξέρεις 
2-3 γλώσσες προγραμματισμού και αρχιτεκτονική επεξεργα¬ 
στών και τέλος πάντων να μπορείς να γράψεις ένα πρόγραμ¬ 
μα που θα σου ζητηθεί. 

ΥΓ2. Ενα οποιοδήποτε 486 σου αρκεί. 

Τώρα άμα δεις το γράμμα σου ατμο-σφαιρικά είναι μικρό αλ¬ 
λά τουλάχιστον έγραψες και μερικές μαγκιές. Τώρα βέβαια 
ξέρεις γιατί δεν δημοσιεύτηκε το υπόλοιπο γράμμα σου. Οχι 
δεν ήταν μόνο ότι είχαν ξεπαγιάσει τα δάχτυλα αυτού που 
πληκτρολογούσε από τα ανέκδοτά σου... 

Ταγγελίδης Βασίλης 
α) Ναι είναι 16-όίί 

β) Ρ-14 ΡΙβθί Οθίβηάβτ, ΡβΙοοη 3.0 ΘοΙά, ΜΙ ΤβηΚ ΡΙβΙοοη, 
Μίξ|-29, Τοτπθάο είναι μια καλή αρχή εξομοιωτών. 
γ) ΡβΙοοη 3.0 ΟοΙά; Κοίταξες το τβνίβνν μας; 
δ) Το τβνίβνν αναγνώστη ήταν μια καλή ιδέα που αντικαταστά- 
θηκε για λίγο με το διήγημα. Αν θέλεις να στείλεις κάτι από 
τα δύο κάντο. 

ε) \Λίίπ 9 Οοπιτηβηάβτ 2; Αριστούργημα αλλά χωρίς κάρτα ή¬ 
χου θα απογοητευθείς. 

στ) Οι καλύτεροι εξομοιωτές κατασκευάζονται ακόμα από 
την Μίοτορτοδβ. Η Οτίρίη έχει τέλεια γραφικά αλλά προτιμάει 
την δράση και όχι τόσο την ρεαλιστικότητα. 
ζ) Τα ρβδδννοτάδ για το ΡτβόΙδίοπο 2 έχουν δημοσιευτεί κατά 
καιρούς στο περιοδικό μας. Να μην επαναλαμβανόμαστε! 
η) Οχι, δεν είναι καλό. 

ΥΓ. Ναι θα παραμείνουμε οι καλύτεροι, μην σε ανησυχεί τίπο¬ 
τα. 
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ΡΟ ΟΑΜΕ3 +01305250 ΔΡΧ. 

ΑΜΙΟΑΟΑΜΕ8+ΟΙ8Κ8150ΔΡΧ. 
ΤΑΡΕ Ρυΐ_Ι_ 2.500ΔΡΧ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ. 

ΤΗΛ. 5314051 

ΚΩΣΤΑΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ + 2 0ΑΜΕ5 

(ΟΟίυΜΝδ, 8ΤΑΡ\Λ/ΑΗ8) ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΣΤΟ ΚΟΥΤΙ ΤΟΥΣ ΜΟΝΟ 
35.000ΤΗΛ. 0231-35939 ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 


ρο-οιυΒ. 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΑΜΕ3 ΡΒΟΘΒΑΜΜ5 
υΤΙΙ_ΙΤΙΕ8 00 δΟΡΤννΑΡΕ. ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 3 
ΟΡΟυΡδ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ. 
ΘΑΜΕϋΙ5Κ=450 ΔΗΜΗΤΡΗΣ 9253146. 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 6128-464. ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
παιχνίδια για 3ΐτΐδΐΓ3ά σε δισκέπα και σε κασέτα 
ακόμα υπάρχουν και εφαρμογές μουσικά, σχεδια- 
σπκά, ϋ.ΒΑδΕ, ΑΠΟΘΗΚΕΣ, υΤΙϋΤΙΕδ, κ.ά. 
Στέλνουμε παντού 9751860. 


ΙΒΜ ΡΟ. Χιλιάδες παιχνίδια για ΡΟ. Ολα τα και¬ 
νούργια. Τιμές πολύ καλές ακόμα και προγράμ¬ 
ματα, ακόμα και συνδρομές σε 5ΤΒΕΑΜΕΠ στέλ¬ 
νουμε παντού 9751860. 


ΑΜΙΟΑ ννΟΒίΟ 

Ολα τα τελευταία οβπίθδ. Νέες παρα¬ 
λαβές κάθε εβδομάδα. Συνδρομές, 
καινές δισκέτες. Ηβιά άΐδΚδ σε κατα¬ 
πληκτικές τιμές. Αντικαταβολές πα¬ 
ντού. Πληροφορίες 9833299 Τοπιγ. 


ΑΜδΤΒΑϋ 6128: 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια 
και προγράμματα στην Ελλάδα. 
Ζητήστε τον νέο κατάλογο. 

Στα 10 παιχνίδια δώρο 2 επιλογής σας!! 
Επισκευές & δβπ/ίοβ με εγγύηση. 
ΗΑΡΟνΥΑΡΕ. Οπνβ 5,25= 30.000!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή αυθημε¬ 
ρόν παράδοση στο σπίτι. 

Τηλ. 6410640. 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 & ΙΙΤΙΙΙΤΙΕδ 

ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΘΑΜΕ+01δ0= 300ΔΡΧ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ, ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΚΑΤΟΙΚΟΝ. ΤΗΛ. 5987587,5983717. 


ΑΜΙΟΑ χιλιάδες παιχνίδια. Ολα τα ακυκλοφόρη- 
τα 250 δρχ. <33γπθ ϋΐδΚ και 200 για 50 δισκέττες. 
Στέλνουμε παντού 9751860. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ νΕΡΒΑΤΙΜ 1,44= 180. ΝΟΝΑΜΕ 
1 ,44= 1 15. ΝΟΝΑΜΕ 720= 83, Τ3ρβ3= 4.000, 
00=4.000Τηλ. 6410640 


ΡΟ-ΟΑΜΕδ-ΡΡΟΟΡΑΜδ 

Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι. Εβδομαδιαίες παραλα¬ 
βές. Συνδρομές σε δισκέτες και σε ίβρβ. Αντικα¬ 
ταβολές παντού. Μάνος 8026728-6125415. 


•ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΐυΒ* 

Εχουμε ΟΛΑ τα τελευταία ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
και υΤΙϋΤΙΕδ για ΑΜΙΟΑ ΠΡΩΤΟΙ!! 
Μεγάλη συλλογή με όλα τα ΠΑΛΙΑ!!! 
Παράδοση ΚΑΤΟΙΚΟΝ και αντικατα¬ 
βολές ΠΑΝΤΟΥ!!! Τηλεφωνήστε μας 
ΤΩΡΑ!!! Μανώλης τηλ. 5743080 


*** ΟγθθΚ - 3οΚ *** 

ΑΜΙΟΑ-ΡΟ δΟΡΤ\Λ/ΑΡΕ. 
Σταματήστε πια να αλλάζετε 
κάθε λίγο και άλλο ΤΕΑΜ. 
Τεράστια συλλογή από ΟΑΜΕδ και 
υΤΙϋΤΙΕδ και συνεχής ανανέωση α¬ 
πό το εξωτερικό (ΤΑΠΚΙΙ3 ΤΕΑΜ) 
Ολα δοκιμασμένα 100% 
νίΓυ$ Ργθθ 100% 

!!! ΣΕ ΕΠΩΝΥΜΗ ΔΙΣΚΕΤΑ!!! 

* ΑΜΙΟΑ θ3ΠΐθΟΪ$Κ=300 
* ΡΟ θ3Πΐ6θί5Κ=450 
— ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ — 
Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα σε 
2 ημέρες ΕΧΡΡΕδδ. Ακόμα 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ και 
ΑΓΟΡΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ και 
ΠΕΡΕΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
σε συμφέρουσες τιμές 
Βαγγέλης Νάσιος - Πραξιτέλους 268 
18536 Πασαλιμάνι - Πειραιάς 
-*- ΟΑΙί ΜΕ ΝΟνν !!!-*- 
ΤΗΛ: 41.85.693 


ΑΜΙΟΑ ΡΟΟΚΥΟίυΒ 

Θέλετε να παίρνετε πρώτοι δύο φορές την εβδο¬ 
μάδα όλα τα καινούργια 930135 με 250 δρχ. Τότε 
τηλεφωνήστε τώρα 2820178 - Αυθημερόν παρά¬ 
δοση. ΔΩΡΕΑΝ ηλεκτρονικός κατάλογος. 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές. 


ΑΜΙΟΑ. 30 ελληνικά, πελατολόγια, ετικετογρά- 
φος, αποθήκη, ταμειακής, έσοδα-έξοδα, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΩΝ. Σκληροί 1200, 5ΑΜΡΙΕΒ, 
ΜΙϋΙ, νΟΕΟΟΙΟΙ, νΐϋΕΟ ΒΑΟΚυΡ, 3ΕΒΥΙ0Ε. 
ΙΑΚΩΒΟΣ. 6852730. 


ΑΟΗΟΝ δΟΡΤ: Η τελευταία λέξη του 
δοίίννβΓθ. Καινούριες κυκλοφορίες για ΡΟ 
κάθε εβδομάδα (ϋΟΟΜ-2). 

Δωρεάν κατάλογος. Ταχεία εξυπηρέτηση. 
Αντικαταβολές παντού. δΙΙΡΕΒ ΤΙΜΕδ. 
5542351 ΜΑΡΙΟΣ, 5547951 ΑΡΓΥΡΗΣ. 

ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΑΜΙΟΑ. 

Η πλουσιότερη συλλογή παιχνιδιών και υίίΐίΐίθδ- 
93πιβάίδΚ 250 δρχ. Περιφερειακά-δισκέτες- 
ΡΥδίιοΚ. Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα. 
Ταχύτατη παράδοση. Πάμφθηνες συνδρομές. 
Ανδρέας 2316389 Κρυστάλλη 7. 


Κδ ΟίΙΙΒ. ΑΜΙΟΑ ΟβππθάδΚ 200 δρχ. 

Ρ0 ΟβπιβάΐδΚ 350 δρχ. Συνδρομές σε τιμή 
έκπληξη. Αντικαταβολές σε όλη την Ελλάδα. 
Κώστας-Σπύρος 0741-85546. 


ΡΟ ννΟΒΙΟ. 

Ολα τα τελευταία 93πΐθδ. Νέες παρα¬ 
λαβές κάθε εβδομάδα.Συνδρομές σε 
δίΓββπίΘΓ. Κενές δισκέτες. 
Αντικαταβολές παντού. 
Πληροφορίες: 9833299 Τοππγ. 


ΑΜΙΟΑ: 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες κατευθείαν 
από εξωτερικό. Μεγάλη συλλογή. 
ΘΑΜΕΟΙδΚ= 220!!! Εγγυημένη εγγρα¬ 
φή. ΣΥΝΔΡΟΜΗ= 50!!! Ταχύτατες α¬ 
ντικαταβολές ή αυθημερόν παράδοση 
στο σπίτι. Επισκευές & δθτνίοθ με εγ¬ 
γύηση. ΗΑΒΟνΥΑΒΕ. ύογδΙίοΚ 
ρ 30 Πΐ 3 η= 5.500. Τηλ. 6410640 





































ΑΜΙΟΑ δΟΡΤΙ/νΑΒΕ: 

Παράδοση: ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ-ΚΑΤΟΙΚΟΝ -ΔΩΡΕΑΝ! 
Αντικαταβολές παντού! Συνδρομές κάθε είδους. 
Εξυπηρετούνται ταχύτατα περιοχές κοντά σε 
σταθμούς ΗΣΑΠ. Τώρα όλα τα καινούργια ΡΟ 
Οβπιβδ! Αρης 8315442. 


***ΠΕΤΡ0ΥΠ0ΛΗ-ΑΜΙ0Α-50ΡΤννΑΗΕ“* 

ΟΑΜΕ + ΕΠΩΝΥΜΗ 250 δρχ. - ΕΠΑΡΧΙΑ 200 
δρχ. - Ταχύτατες αντικαταβολές παντού - 
δΙΙΡΕΗ συνδρομή 5.000! - Συνδρομές σε 
νίάοοκασέτα - νΐΩΕΟ ΒΑΟΚυΡ 10.000! - 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για ποσότητες! - Δωρεάν κατάλο¬ 
γοι! - ΔΙΣΚΕΤΕΣ 720 -1.44! - ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρ¬ 
τωμα! - ΟΛΑ τα καινούργια για 1 200! - 
Τηλ: 5012307 Βασίλης. 


ΡΟ-δΟΡΤΥΥΑΒΕ. Ολα τα καινούργια Οβπιβδ+ 
υΐϋίΐίβδ. θάπτε+Οί$Κ= 400 δρχ. Συνδρομή σε 
Τ3ρβ 2.500 δρχ. το ένα. Αντικαταβολές παντού. 
Θοδωρής τηλ. 4966603. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ1200 με οθόνη οοππηιοάοΓθ 
10845. Υπεράριστη κατάσταση, 

79.000 και 49.000 αντίστοιχα. Μαζί ή χωριστά. 
Διονύσης τηλ. 0671 -22789. 


ΡΟδΟΡΓΟΕΝΤΕΠ 

Τ ώρα υπάρχει στον Πειραιά το στέκι που 
μπορείτε να βρείτε τα πιο καινούργια 
ΟΑΜΕδ + υΤΙΙ,ΙΤΙΕδ με την καλύτερη ποιότητα 
ΟΑΜΕ+ΟΙδΚ =400 δρχ. 

ΤΗΛ: 41.83.786 


ΡΟ 6ΑΜΕ8 & υΤΙϋΤΙΕδ 

ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΑΜΕ + ϋΙδ0= 500 ΔΡΧ. 
ΤΩΡΑ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΚΑΘΕ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ 3 ΓΚΡΟΥΠ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ. 

ΤΗΛ. 5987587, ΡΑΧ 5983717. 


III Αγοράζουμε ΑΜΙΟΑ II! 

Με στόχο να ανοίξουμε 
το καλύτερο ΑΜΙΟΑ ΟΙΩΒ 
σε όλο τον ΠΕΙΡΑΙΑ 
αγοράζουμε τώρα την δική σας 
ΑΜΙΟΑ!!! και τα περειφεριακά της. 
ΤΗΛ: 41.83.786 


*** ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια 03Γτιβ$, 

ϋΐίΐίίίθδ, όοο ΩίδΚδ 

* Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές Παντού 

* Αππίςβ 1200, Η3Γά ΘΐδΚδ σε φοβερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, 

Τηλ: 8065914 Μαρούσι 


ΑΜΕΠΙΟΑΤΕΑΜ 

Ολα τα καινούργια της αγοράς 
Παραλαβές κάθε μέρα 
Αντικαταβολές παντού 
03ΓΠβάίδΚ= 300 Ρτο9Γ3ΠΐάίδΚ= 400 
Γράψτε ΤΘ 76613 
17201 ΔΑΦΝΗ 


ΑΜΙΟΑ - ΡΟ ΟΟίίΕΟΤΙΟΝ ΟΙΩΒ 

ΑΜ. ΟΑΜΕΟΙδΟ 250δρχΝΑΜΕ - 
Συνδρομή 200 ΡΟρβπιβΟΙδΟ 
400δρχΝΑΜΕ - Συνδρομή ΤΑΡΕ 
3000δρχ Τα πάντα από ΟΑΜΕ- 
υΤΙΙΙΤΙΕδ-ϋΕΜΟ, ΑΝΑΝΕΩΣΗ 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
ΔΙΣΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ. 
Παραδόσεις-αντικαταβολές επαρ¬ 
χεία ΕΧΡΠΕ55 και με ΟΟυΠΙΕΠ. 

Δωρεάν κατάλογος 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ-ΝΟΝΑΜΕ ΠΑΦΘΗΝΕΣ 
Γιώργος 23.14.220 


ΡΟ ΟΑΜΕδΟΕΝΤΕΒ. 

Μεγάλη συλλογή από ΟΑΜΕδ, 
υΤΙϋΤΙΕδ, ΟΩ ΟΑΜΕδ. Νέες παραλα¬ 
βές κάθε εβδομάδα από 20ΒΟΙΙΡ 
Συνδρομή από 2.500 Δρχ. σε Τβρβ 
δίΓβΙΤΙβΓ, ΟΑΤ 4ΙΊΠΓΤ1. θ3ΓΠβδ+ΟίδΚ=350 
Δρχ. Παράδοση κατ'οίκον. Αντικαταβο- 
λές παντού. Αποστολή και με ΟουπβΓ. 
Δωρεάν κατάλογος δοΐοδ 49.65.213 


Ζβυδ ΡΟ ΟΙυΙ). Ολα τα τελευταία ρβπιβδ. Καλές 
τιμές. Εβδομαδιαίες παραλαβές. Αντικαταβολές 
παντού. Νίκος-Χρήστος τηλ. (061 >652-095. 


ΑΜΙΟΑ + ΟΑΜΕδ. Τεράστια συλλογή 
Οβπιβδ υίιΐιΐβδ ελεγμένες εγγραφές. 
Παράδοσις αυθημερόν, αντικαταβολές παντού, 
5822659 Γ ιάννης Παπαδόπουλος. 


Συλλογή 300 93ΠΊβεϋ5Κβμε δυρβτ παιχνίδια 
25.000 δρχ. Δώρα τρία γνήσια προγράμματα, 
(ογδίιοΚ Τ 0ΓΠ303ννΚ. Τηλ. 4967778, Γ ιώργος. 


δαΙοηΙΙο ΡΙγθΙθβ 

ΡΟ Οβιτιβδ ΟυγόΓυδίι. 1) 03ΓΠβάΐδΚ= 
400 2) 50 ηβνν 93Γηβδ = 7.500. Κατά¬ 
λογος δωρεάν. Αντικαταβολές πα¬ 
ντού. Τηλ. 0396,41501. 


ΟΩ δθίΙ»3ΓΘ 

Αναλαμβάνουμε ΒΑΟΚΙΙΡ σε ΟΩ 
από ΤΑΡΕδ, ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΔΙΣΚΟΥΣ. 
Στις καλύτερες τιμές της αγοράς. 
Συνδρομές σε ΟΩ. Παραλαβές και 
παραδόσεις από όλη την Ελλάδα, 
Δημήτρης 9253146 


ΑΜΙΟΑ δΚΥϋΟΗΤΤΕΑΜΙΙ! 

Συνδρομή σε \/ΕΗΒΑΤΙΜ 160δρχϋ 
Επιλογή σε νΕΒΒΑΤΙΜ 230 δρχ!! 
ΑΜΙΟΑ 1200= 107.000 τηλ.9318228 


ΡΟδΚΥϋΟΗΤΤΕΑΜΙ! 

Παιχνίδια από Αμερική! 03ΓΠθάΐδΚ= 350 σε 
ΕΠΩΝΥΜΗ δισκέτα!!, Συνδρομές Τ3ρβ/0ϋ= 
2.000!! Τηλ.9318228 


ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 486άχ66/4ηιό = 180.000, 

ΜΝΗΜΗ 1ηιό=9950,0οΙθΓΜοπί1θΓδ= 60.000, 
Μο1Ιιβώθ3Γάδ:486άχ66=100.000, Δίσκοι 
420=59.000/540=80.000, ΘΩΗΟΜ=45.000 
τηλ. 9337364 

ΗοΙβΓ 9 θ 8 ΡΟ ΟΙυΙ). ΟδΓΠβάΐδΚ 350. 

Βόρεια προάστεια. Παράδοση κατ’οίκον. 
Αντικαταβολές παντού. Ολα τα καινούρια 93πιβδ. 
Γιώργος τηλ. 6515495. 

ΜΕΟΑΩΒίνΕ, Οβπιβ Βογ, δΙΙΡΕΒ ΝΕδ, ΝΕδ, 
ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ. Πωλούνται, ανταλλάσονται, 
ενοικιάζονται, αγοράζονται κασέτες, 
μεγάλη ποικιλία 9751860. 


ΩΗΕΑΜ ΤΕΑΜ. Οθππβδ ρτο9Γ3Π)δ υϋϋΐίβδ. Χιλιά¬ 
δες τίτλοι. Εισαγωγές από εξωτερικό. 

Φτηνές συνδρομές και σε δίτββπιβΓ. 
Αντικαταβολές παντού - 9829739 Κώστας. 


ΡΟ ΟΑΜΕδ ΣΤΡΑΤΟΣ. Χιλιάδες τίτλοι 
σε επώνυμες δισκέττες (δρχ. 450). Αντικαταβο¬ 
λές παντού. Τ ώρα και ΑΜΙΓΚΑ! Τηλ. 82.18.791 


*** ΑΜΙΟΑ *** 

1.0ΑΜΕΩΙ3Κ + ΟΔΗΓΙΕΣ 250 
2. Στέλνουμε ΠΑΝΤΟΥ, 
Προσφορές για τους φίλους της επαρχίας 
3. Υπεύθυνη ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
σε περίπτωση ΒΛΑΒΗΣ 
ΜΑΚΗΣ 8314078 


ΑΜΙΟΑ ΡΙΒΑΕΙΙδ δΟΡΤΥΥΑΒΕ 

Τα πιο καινούργια Οβπιβδ θα τα βρείτε 
εδώ!!! ΣΕ ΕΠΩΝΥΜΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
και με εγγύηση ποιότητας. 
ΟΑΜΕ+ΩΙδΚ=250 δρχ. (Νο Νβπΐθ) 
ΘΑΜΕ+ΩΙδΚ=300 δρχ. (Επώνυμη) 

- Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ - 
ΤΗΛ: 41.83.786 


ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΑΣ ΓΙΑ ΡΟ 
ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ 
ΘΕΛΕΤΕ. ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ ΑΟνΕΝΤϋΠΕΡΙ.Ρ.Ο. 
δΙΜυΐΑΤΟΠ ΑΗΟΑΟΕ. ΑΜΙΟΑ 
ΟΑΜΕ + ΩΙδΟ 300. ΡΟ ΟΑΜΕ + ΩΙδΟ 
500. ΤΗΛ. 4611309. 
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ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. — 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
















υβΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

'ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

*ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


ϋδΕΒ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υδΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα ανπκαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΟ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: _______ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 


■ ϋδΕΒ ■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 



















































και τώρα ενα ομορφο 
δώρο απο το 7 *^ 1 ^ 






...ένα υπέροχο μπΑουζάκι με 
το σήμα του αγαπημένου σαε 
περιοδικού . 

Γίνε τώρα συνδ ρομητήε και ία 
Αάβειε το δώρο στο σπίτι σου . 
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Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
ΡίΟΤΙΙΝΕ Ε.Π.Ε. 
ΜΠΟΤΑΣΗ 7,106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3644 695 3636 550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


00 Η0Μ 


ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΑΑΔΟΣ 
ΝΕ\ν Ι.ΟΟΙΟ Α.Ε. 

ΤΕΙΜΙΣΚΗ 3 ΟΕΕ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ: (031)251184-87 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΑΤΡβΝ 
ΟΟΜΡϋΤΕΗ ΡΗΑΟΤΙΟΑ 

ΜΑΙΖΩΝΟΕ 47 ΤΗΛ.: (061)276691 













